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RESUMEN

Con el objetivo de integrar los saberes de las areas de ciencias naturales e inglés para fortalecer
las competencias basicas de aprendizaje, se emplearon las percepciones de los estudiantes de
grado 10° del Colegio Agustiniano Norte y la herramienta wix para disefiar una pagina web
referente a los mecanismos de accidn del sistema inmunologico, a partir de un método de casos
acerca del virus zombie como actividad de aprendizaje. Luego de la aplicacion de la pagina y de
un cuestionario de actitud con preguntas relacionadas con el uso de las TIC, los resultados
obtenidos permiten reconocer una dificultad en la comprension de los conceptos bioldgicos en
inglés y la importancia de incluir la tecnologia como medio para fortalecer los procesos de

aprendizaje, dada la aceptacion e interés de los estudiantes frente a estas herramientas.

ABSTRACT

Based on the purpose to integrate the knowledge of Sciences (Chemistry and Biology) and
English area to strengthen the basic learning competences, the 10th grade students” perceptions
from Agustiniano Norte school and the Wix tool were used to design a web page related to the
immune system’s mechanisms of action, from a case method about the zombie virus as a
learning activity. After applying the web page and an attitude questionnaire with questions based
on the use of ICT, the obtained results allow, to recognize a difficulty at the moment to
understand biological concepts in English and the importance of including technology as a way
to improve the learning processes, according to students” agreement and interest using these

tools.



I. Problema de investigacion. Formulacion y planteamiento

Parte fundamental del quehacer docente es la formulacion de situaciones de aprendizaje
entendiéndolas como momentos, espacios y ambientes organizados que estimulan la
construccion de aprendizajes significativos, permitiendo asi la apropiacion de los conceptos
basicos a los estudiantes, con el fin de convertirlos en habilidades cuantificables, es decir, que
puedan ser caracterizados y categorizados como competencias de aprendizaje. Sin embargo, en

este proceso se presentan factores que lo dificultan. (Pivaral, Morales, & Gutiérrez 2013)

El primer factor es la separacion curricular por asignaturas, que limita el desarrollo de las
competencias basicas de aprendizaje en los estudiantes. Como lo dispone el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN) “las competencias son transversales a las areas del curriculo y del
conocimiento. Aunque generalmente se desarrollan a través del trabajo concreto en una o mas
areas, se espera que sean transferidas a distintos ambitos de la vida académica, social o laboral”

(MEN, 2006, p.12)

Siguiendo la disposicion del MEN, las politicas de calidad del Colegio Agustiniano Norte
(CAN), apuestan a la intensificacion del idioma extranjero inglés y su vinculacion con las demas
areas del conocimiento de manera transversal e integrada; asi mismo, dar una transformacion al
disefio curricular, pasando del trabajo por contenidos al desarrollo de competencias, de acuerdo a

los estandares basicos de aprendizaje contemplados en las directrices nacionales.

Un segundo factor, es la metodologia utilizada por el docente, el quehacer didactico debe
adaptarse y reformularse, de acuerdo a los paradigmas actuales de la sociedad, entender sus
procesos, necesidades y devenires. Para este caso, las TIC, que se presentan como una estrategia
versatil y util para llevar la educacion al corriente del mundo y sus avances, saliendo de los
procesos anacronicos de la ensefianza tradicional. Es de este modo, que las herramientas web que

ocupan el interés y el ocio de los estudiantes, aparecen como una ruptura entre el saber y el



hacer, dandole una nueva mirada a la ensefianza en el aula, desde ejercicios didacticos puestos en
las plataformas y lenguajes comunes para los estudiantes, reduciendo la brecha entre el aula y el

ecosistema digital. (Mintics, 2014)

Las herramientas TIC pueden entrar a jugar un papel importante dentro del triangulo
didactico, al ser mediadoras para la construccion de saberes entre docente - estudiante y asi,
facilitar la comprension e interiorizacion de los aprendizajes por parte del educando. (Astolfi,

2001)

Segun Astolfi (2001) el tridngulo didéctico es una representacion de la unidn del saber, el
alumno y el maestro donde cada vértice se clasifica en los siguientes sectores: de elaboracion de
los contenidos, de estrategias de apropiacion, de interacciones didacticas y un ultimo sector

central de construccion de situaciones didacticas y los planteamientos.

La metodologia que el docente desarrolla en el aula de clase hace vivencial y 1til o no lo
planteado en el tridngulo didéctico, principalmente en el sector de elaboracion de los contenidos,
y puede generar dificultades en los procesos de aprendizaje y ensefianza en el aula, donde

posiblemente el profesor no evidencie claramente y de manera natural la transposicion didéctica.

El docente en su clase, el que elabora los programas, el que elabora los manuales, cada
uno en su ambito, instituye una norma didactica que tiende a constituir un objeto de ensenanza
como distinto del objeto al que da lugar. De ese modo, ejercen su normatividad, sin asumir la

responsabilidad - epistemologica- de este poder creador de normas. (Chevallard, 1991, p.48)

Estos dos factores mencionados anteriormente, generan la necesidad de plantear

estrategias que permitan involucrar las areas de ciencias naturales e inglés de forma sistémica,
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aportando al fortalecimiento de las competencias basicas de aprendizaje desde la metodologia de

los docentes y la inclusion de las nuevas tecnologias al proceso de ensefianza — aprendizaje.

(Como fortalecer las competencias basicas de aprendizaje en las areas de inglés y
ciencias naturales por medio del disefio y aplicacion de una pagina web, en estudiantes de

educacion basica secundaria del Colegio Agustiniano Norte?
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II. Objetivos

Objetivo general

Fortalecer las competencias basicas de aprendizaje en las areas de inglés y ciencias naturales por

medio del disefio y aplicacion de una pagina web.

Objetivos especificos

1. Identificar las actividades de aprendizaje que permitan fortalecer las competencias
basicas de aprendizaje en inglés y ciencias naturales.

2. Disenar una pagina web implementando las actividades de aprendizaje seleccionadas.

3. Implementar una pagina web en el desarrollo del trabajo de aula en las areas de inglés y

ciencias naturales.
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Justificacion

El proposito de esta investigacion es disefiar e implementar una pagina web que contribuya al
fortalecimiento de las competencias bésicas de aprendizaje en las areas de ciencias naturales e
inglés en estudiantes de educacion bésica secundaria del CAN por medio del disefio e

implementacion de una herramienta TIC.

Es necesario, por lo tanto, una propuesta que permita la participacion activa de los
estudiantes de basica secundaria del CAN, en su proceso de aprendizaje y la construcciéon de sus
conocimientos, y a su vez la evaluacion del proceso realizado, incluyendo el manejo de los
conceptos estructurantes de las ciencias propiamente teéricos, el vocabulario y el dominio de los
mismos en idioma inglés y la apropiacion de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion (MEN, 2006). Entendiendo los conceptos estructurantes segun Gagliardi (1986)

CcComo:

Un concepto cuya construccion transforma el sistema cognitivo, permitiendo adquirir
nuevos conocimientos, organizar los datos de otra manera, transformar incluso los

conocimientos anteriores [...] no hay una significacion per se de cada concepto. Cada
significacion es resultado del juego de interacciones mutuas entre todos los elementos

intervinientes. (p. 31)

Se ofrece a los estudiantes como recurso una pagina web que potencia, refuerza y
favorece el proceso de aprendizaje, asi como lo menciona Montifio (2013) en su tesis de maestria
referenciando a Marquez (1999, p.89) “los espacios Web ponen a disposicion una gran variedad
de actividades que apoyan y facilitan diversas acciones en diversos &mbitos, como son los de
desarrollo personal, los familiares, los laborales, educativos, entre otros”; entonces el sitio web
se convierte en una estrategia que motiva y ubica al estudiante en un entorno interactivo que en

este caso parte desde su contexto escolar, al encontrar en ella variedad de recursos que favorecen
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y posibilitan el aprendizaje, de una manera atractiva y entretenida en la cual él participa de forma

activa como componente indispensable del proceso ensefianza - aprendizaje.

La pagina web disefiada e implementada busca propiciar escenarios novedosos en el aula
de clase para la comprension, interpretacion y analisis de situaciones problema; fomentando asi
el trabajo en equipo, la bisqueda de informacion y la creatividad, donde los estudiantes sean
participes y constructores de su propio conocimiento. La investigacion didactica, junto al trabajo
desarrollado por psicdlogos cognitivos interesados en la adquisicion de conceptos cientificos,
muestra que los estudiantes no aprenden conceptos aislados sino, mas bien, grupos de conceptos

interconectados. (Chi, 1992; Vosniadou, 1991)

Se espera, por lo tanto, que la propuesta al ser desarrollada y aplicada en el trabajo de
aula, permita observar en los estudiantes un avance significativo en el fortalecimiento de las
competencias basicas en las areas de ciencias naturales e inglés, partiendo de la aprehension de
los conceptos estructurantes desde lo biologico y lo quimico hacia la comunicacion de estos,
empleando la lengua extranjera inglés por medio de las herramientas brindadas desde la pagina

web y el trabajo colaborativo.

Desde la experiencia con un aprendizaje especifico del plan de estudios de ciencias de
grado décimo se puede esperar que a futuro la pagina web abarque mas de un aprendizaje y se
haga extensiva a diferentes areas del curriculo aportando al alcance de los objetivos de la politica

de gestion de calidad del colegio.
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Introduccion

En la actualidad, la globalizacion ha influido en la educacion y en la demanda por la formacion
de estudiantes capaces de contribuir a los propdsitos de una sociedad creciente y competitiva, es
por ello que, el estudiante de hoy, requiere una formacion basica en ciencias naturales y el
dominio en un segundo idioma para comprender mejor su entorno. En Colombia se han
estipulado las competencias comunicativas, argumentativas, interpretativas y propositivas que
sintetizan todo un conjunto de conocimientos, destrezas y habilidades que los estudiantes deben

tener. (MEN, 2006)

Para Clavijo (2004) estas cuatro competencias son fundamentales y necesarias para
realizar cualquier actividad intelectual y cientifica porque conforman un conjunto de dominios
indispensables para el desarrollo cientifico, cultural, tecnoldgico, técnico y social de los

estudiantes.

Por otro lado, la concepcion de la ensefianza y del aprendizaje ha sufrido cambios
significativos en los ultimos afios, asi como el entender, como los estudiantes aprenden y, por lo
tanto, sobre las posibles metodologias a desarrollar en las aulas. Estos cambios van de la mano
con las nuevas concepciones de Ciencia y, por lo tanto, de educacion cientifica, la cultura de la
evaluacion cobra dimensiones distintas y resulta importante que todo proceso de aprendizaje y de
ensefianza analice los resultados de las evaluaciones, superando la asignacion de una
calificacion, y que estos resultados permiten aprender, analizar y reflexionar sobre los contenidos

y las practicas pedagogicas.

Para el logro de este objetivo, el Programa Nacional de Bilingiiismo propuesto por el
MEN pretende lograr ciudadanos y ciudadanas capaces de comunicarse en inglés, de tal forma
que puedan insertar al pais en los procesos de comunicacion universal, en la economia global y

en la apertura cultural, con estandares internacionalmente comparables, (MEN, 2006) implica un



15

plan estructurado de desarrollo de las competencias comunicativas a lo largo del sistema
educativo, al igual que la formacion cientifica basica para desarrollar competencias que permitan
comprender el entorno y enfrentar los posibles problemas que se presenten. En este sentido, no
se puede descuidar “el desarrollo de competencias asociadas al potencial formativo de las
ciencias: capacidad critica, reflexiva y analitica, conocimientos técnicos y habilidades,
valoracion del trabajo y capacidad para crear e investigar” Hernandez (citado por Castro y

Ramirez, 2013, p.31)
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Marco teorico

El constructivismo tiene sus raices en la filosofia, psicologia, sociologia y educacion. El verbo
construir proviene del latin struere, que significa arreglar o dar estructura; el principio basico de
esta teoria proviene justo de su significado, en donde el aprendizaje debe ser algo activo. Segun

Ramirez, (s.f.) lo afirman:

En sus origenes, el constructivismo surge como una corriente epistemologica
preocupada por discernir los problemas de la formacion del conocimiento humano (...)
Destaca la conviccion de que el conocimiento se construye activamente por sujetos

cognoscentes, no se recibe pasivamente del ambiente. (p.2)

Por lo tanto, se puede evidenciar que en el proceso de aprendizaje el constructivismo toma
valor en el momento que el estudiante se vuelve participe de la construccidon de su conocimiento,
cuando aprende algo nuevo, incorporando esto a sus estructuras mentales y a sus experiencias
previas, como un individuo que proviene de un proceso histdrico y social donde el lenguaje que

se habla en el contexto en el que se encuentra juega un papel importante.

Tomando como base las herramientas tecnologicas con las que cuenta el CAN, el proyecto
institucional, los planes de las dreas de ciencias naturales e inglés y las relaciones sociales y
culturales que se establecen entre los estudiantes, donde continuamente estan interactuando con
sus pares y demads personas del entorno a través del lenguaje, permitiendo asi la adquisicion de
nuevas experiencias relevantes para la construccion de conocimiento y la formacion de
conceptos. Se considera que el constructivismo social — cultural hace parte fundamental del
desarrollo del proyecto, ya que desde dicha teoria se puede promover un proceso de aprendizaje
compatible no solo con el desarrollo emocional del cerebro sino con los aspectos mencionados

anteriormente.
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Se abarca lo expuesto por Lev Vygotsky (1978), quien es considerado el precursor del
constructivismo social - cultural y esto parte de que el nifio o la nifia tiene un conocimiento que
le permite realizar determinadas tareas, de acuerdo a la zona de desarrollo, pero el reto del
docente es trabajar la zona de desarrollo préximo, que Vygotsky la define como “aquellas
funciones que todavia no han madurado, pero que se hallan en proceso de maduracion, funciones
que un mafiana no lejano alcanzaran su madurez". (Vygotsky, 1978 en Gonzalez, 2012, p.16) en
donde el conocimiento es un proceso que incorpora la interaccion entre el estudiante y el medio,
no solo fisico sino todas las situaciones que alli se den, incluyendo a todas las personas del
contexto y partiendo desde la comunicacion que se establezca, utilizando un idioma particular.

Asi como lo expone McClure (citado por Arbe y Echeberria, 1982):

Asi, todos los componentes del acontecimiento comunicativo le ofrecen al
nifio una base para la construccion del significado. Esto nos han evidenciado, sobre
todo, los niflos que aprenden a hablar en un medio bilingiie o multilingtie, y aprenden a
usar dos o0 mas lenguas a la vez en relacion a los interlocutores. Este punto de vista esta
en consonancia con la perspectiva funcional-interaccional que entiende que el nifio
adquiere el significado del lenguaje por la relacion sistematica entre lo que oye y lo que
ocurre en su alrededor, es decir, que el significado surge de como se usan las formas

lingtiiisticas con relacion a los objetos, ideas y experiencias presentes en la vida del nifo.

(p- 67)

Entonces, si se toma como base el constructivismo social — cultural planteado desde
Vygotsky, se puede establecer que el conocimiento ademas de formarse a partir de las relaciones
ambiente-yo, es la suma del factor entorno social - cultural a la ecuacién: los nuevos
conocimientos se forman a partir de los propios esquemas de la persona producto de su realidad,
del establecimiento y su comparacion con los esquemas de los demads individuos que lo rodean
Payer, (2005). Teniendo en cuenta, que esto se da a través del lenguaje como instrumento de la

comunicacion social y de la formacion que ejerce la sociedad sobre el individuo.
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El docente debe desarrollar su labor teniendo en cuenta el entorno en el que se encuentran
sus estudiantes y las relaciones que se establecen a través del lenguaje y toda la simbologia que
desde alli se construye y se utiliza, generando motivacion para que ellos puedan aprovechar todo
lo que hay a su alrededor, como herramienta de aprendizaje. Asi como lo menciona Ledesma
(2014). El entorno es un factor de suma importancia, asi como también la motivacion que
propiciemos para un desempefio esperado (p.57). Entonces se puede afirmar que, dentro del
constructivismo social — cultural, el papel que desempefia el docente es el de mediador que
trabaja a partir de esas herramientas y genera un didlogo con un lenguaje especifico a partir de la

simbologia propia de su disciplina y los conocimientos previos de sus estudiantes.

Todo lo anterior, desde la teoria del constructivismo social — cultural tiene su fundamento a
partir del desarrollo emocional del sujeto, en donde las interacciones entre el individuo y el
ambiente permiten ampliar sus estructuras mentales, y de esta manera se reconstruyen
conocimientos, valores, actitudes y habilidades, partiendo de la comunicacidén que hay entre

todos los actores del proceso. Se puede afirmar segiin Lucci, (citado por Ledesma, 2014):

La actividad sociocultural esta mediada por aspectos como los signos y
las herramientas, ya que estos tienen influencia directa con la psicologia, pedagogia y en
las demads actividades cognitivas - metacognitivas y su adhesion en los procesos

sociales, teniendo en cuenta que la actividad cerebral estd continuamente trabajando.

(p-10)

De igual forma, se encuentran una serie de caracteristicas del constructivismo social -
cultural que sustentan lo que se mencion6 previamente, de acuerdo a Barriga y Hernandez,
(2010), nombran las concepciones y principios tales como: aprendizaje en contexto dentro de una
comunidad de practica, aprendizaje de mediadores instrumentales de origen social, énfasis en el

aprendizaje guiado y cooperativo, entre otros.
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Es por esto que el docente para lograr que sus estudiantes aprendan siendo un mediador del
proceso, debe tener en cuenta que lo mas importante no es la enseianza sino el aprendizaje a
partir de los cambios que se dan a nivel social, cultural, estructural, tecnologico, economico y
laboral. Sin dejar de lado el desarrollo de los sujetos en el &mbito emocional del cerebro. Para
esto, se encuentra un punto en comun entre Barriga y Hernandez, (2010) y Ledesma, (2014)

donde senalan algunos aspectos como:

e Promover en los estudiantes lo mejor de cada uno ofreciendo la posibilidad de desarrollar
las Multiples Inteligencias.

e Trabajar las habilidades mentales.

e Crear en su aula &mbitos que se asemejen a la realidad de vida.

e Promover los trabajos colaborativos.

e Integrar las unidades: evitar la fragmentacion en asignaturas.

Desde el proyecto, uno de los aspectos que se pretende promover es la integracion de las
areas de ciencias naturales e inglés, esto como parte de la labor que se desarrolla dentro de los
procesos de Ensefianza - Aprendizaje que se tienen en la institucion; vinculando la tecnologia al
campo educativo y teniendo en cuenta que esto hace parte del momento historico en el que se
encuentra la educacion y del entorno en el que se ubican los estudiantes a nivel social y cultural;
tomando como referente, las relaciones que se establecen y el lenguaje que se viene usando como
parte del contexto y la cultura de los jovenes, incluyendo las herramientas tecnoldgicas que

manejan y que usan como medio de comunicacion con las demds personas de su alrededor.

Seglin lo afirma Ledesma, (2010) una sociedad tecnoldgica puede existir en ciertos
grupos sociales en mayor nivel de acuerdo a la combinacién con su cultura. Por tal razon, desde
el constructivismo social el docente debe hacer un uso apropiado del lenguaje, simbologia y de
los recursos que ofrecen las nuevas tecnologias sin alejar a los estudiantes de la realidad natural

en la que viven a diario, reemplazéandola por una virtual, es decir, la actitud del educador no
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deberia ser el competir con ellos, sino incorporarlos a su labor, aprovecharlos como ayudas o
auxiliares didacticos (Abarca, 2013 en Ledesma, 2014). Mediando en lo posible los

conocimientos, habilidades y caracteristicas para el aprendizaje.

Asi pues, dentro de todo aquello que es la incorporacion del contexto, donde el docente
es mediador, que brinda y guia el proceso de construccién de conocimientos por parte del
estudiante, es fundamental hablar de un aspecto que hoy en dia involucra varias areas y es lo que
permite enfrentar al estudiante a la informacion, como lo es la tecnologia, base fundamental de
este proyecto. Segun Liguori (1995) “el desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacién constituye uno de los factores clave para comprender y explicar las
transformaciones” permite ver que es necesario ir integrando la tecnologia dentro del ambiente
educativo, el cual se ha venido desarrollando, para permitir el avance de los entornos sociales en
varios aspectos cotidianos, que el estudiante debera afrontar estando fuera del aula. Es asi como
la sociedad tiene un factor de suma importancia, porque se centra en los cambios y avances que
la tecnologia aporta, posibilitando el proceso de Ensefianza - Aprendizaje y dando la
incorporacién a varios campos de trabajo. Entonces, en este sentido, segin Liguori (1995) sigue

desarrollando la relevancia de la integracion de la tecnologia con los saberes bésicos y habla de:

La incorporacion tematica “Tecnologia” y, en particular, las nuevas tecnologias de la
informacion como contenidos basicos comunes, es un elemento que puede contribuir a
una mayor vinculacion entre los contextos de ensefianza y las culturas que se desarrollan

mas alla del ambito escolar. (p.7)

Ademas, todo esto intenta volverse atractivo, no solo para el estudiante, sino para el
contexto al cual se va a enfrentar y da cabida a encontrar gran variedad de desarrollo de saberes y

habilidades, para determinados campos, por asi decirlo parte de la innovacion.
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Ahora bien, para poder realizar todo este proceso, hay algo fundamental como punto de
partida, donde todo eso que se muestra en una clase, guiada por un docente y alimentada por el
contexto, se focalizan en la ejercitacion o practica de aquello trabajado y construido por el
estudiante. “Son los programas que presentan problema de un drea determinada para ser resueltos
por el alumno (..)” Liguori (1995), hace énfasis en este punto, ya que da a entender que es
posible llevar al estudiante a lograr los objetivos de la clase como de su propio proceso de
conocimiento, para brindar ayudas hacia el uso en el contexto y asi llevarlo paso a paso a la

siguiente etapa aumentando el nivel de dificultad.

Asi pues, el constructivismo social - cultural y las nuevas tecnologias apuntan a un
desarrollo de la construccion del conocimiento por parte del estudiante de manera autdbnoma y
regulada por el docente, colocando su rol a la vanguardia de todo aquello desarrollado a partir
del contexto y las necesidades por parte de los aprendices. Es importante mencionar que en la
consecucion del proyecto no se va a tener como prioridad la ensefianza sino el aprendizaje que se
logre construir con la ayuda de herramientas tecnologicas propias del entorno de los estudiantes
de la institucidn, esto con el fin de fortalecer las competencias de ellos a través de la integracion
de saberes, asi como lo menciona Ledesma (2014) “es primordial el sentimiento de competencia
no para ser mejor que otros, sino para ser mejor consigo mismo, saber compartir y construir con
los demas soluciones a las aporias que a veces se presentan en la labor educativa” esto dandole
énfasis a las areas que se quieren vincular, como ciencias naturales e inglés y que permiten llevar
a cabo procesos investigativos que den la posibilidad de poner en practica lo aprendido en

diferentes contextos.
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Marco conceptual

La propuesta de investigacion tiene como columna vertebral los conceptos estructurantes como
competencia, integracion de saberes y aplicacion de una pagina web. Para ello, se centrard en la
definicion de competencias, vinculando la lengua extranjera; inglés y las de ciencias naturales,
posteriormente, se abordara los temas de integracion de saberes y se finalizara con la

implementacion de una pagina web.

Competencias basicas en ciencias naturales e inglés.

Las competencias son un conjunto de conocimientos, habilidades y valores que convergen y
permiten llevar a cabo un desempefio de manera eficaz, es decir, que el alumno logre los
objetivos de manera eficiente y que obtenga el efecto deseado en el tiempo estipulado y
utilizando los mejores métodos y recursos para su realizacion, asi lo establece, Holland, (1966).
Para este autor, la educacion basada en competencias se centra en las necesidades, estilos de
aprendizaje y potencialidades individuales para que el alumno llegue a manejar las destrezas
sefaladas por la industria, de manera eficiente. De esta manera, es posible decir, que una
competencia en la educacién, es una convergencia de los comportamientos sociales, afectivos y
las habilidades cognoscitivas, psicoldgicas, sensoriales y motoras que permiten llevar a cabo

adecuadamente un desempefio, una actividad o una tarea.

Para lograr instaurar la competencia en los diferentes saberes del conocimiento, el MEN
(2006), establece que cada disciplina desarrolla un lenguaje especializado y que a través de estos
lenguajes las competencias generales adquieren connotaciones y formas de realizacion
especificas. Para dar cuenta de esta especificidad en la ensefianza de las ciencias naturales, el
MEN define ciertas competencias especificas que dan cuenta de manera mas precisa de la

comprension de los fendmenos y del qué hacer en el area.



23

Con base en lo anterior, se definen, entonces, para el area de las ciencias naturales siete
competencias especificas que corresponden a capacidades de accion que se han considerado
relevantes, Comunicar, Trabajar en equipo, Disposicion para reconocer la dimension social del
conocimiento y disposicion para aceptar la naturaleza cambiante del conocimiento deben
desarrollarse en el aula, pero solo tres de ellas, identificar, indagar y explicar, son evaluadas.
Para el MEN (2006) las competencias especificas en ciencias naturales se deben desarrollar
desde los primeros grados de la educacion, de manera que el estudiante vaya avanzando
paulatinamente en el conocimiento del mundo desde una optica que depende de la observacion
de los fenomenos y de la posibilidad de dudar y preguntarse acerca de lo que se observa. De esta
manera el estudiante aprenderd a interactuar de manera logica y propositiva en el mundo en que

se desarrolla.

Al igual que en otras areas, el MEN define los estandares de inglés con criterios claros
que permiten a los estudiantes y educadores, conocer lo que se debe aprender. Ademads, permite
establecer lo que los estudiantes estan en capacidad de saber sobre el idioma y lo que deben
saber hacer con €l en un contexto determinado. El conjunto de saberes, conocimientos, destrezas
y caracteristicas individuales que permite a una persona realizar acciones en un contexto
determinado es lo que define las competencias. En el caso del inglés se espera desarrollar la
competencia comunicativa, la cual incluye la competencia lingiiistica, que hace referencia al
conocimiento de los recursos formales de la lengua como sistema y a la capacidad para
utilizarlos en la formulacién de mensajes bien formados y significativos, la competencia
pragmatica la cual, se relaciona con el uso funcional de los recursos lingiiisticos y la competencia
sociolingiiistica que se refiere al conocimiento de las condiciones sociales y culturales que estan

implicitas en el uso de la lengua.

Por otra parte, las nuevas herramientas tecnoldgicas tienen una influencia cada vez mayor
en la forma del aprendizaje y de la vida en la poblacion actual de estudiantes, es por ello, que la
competencia digital se define como la capacidad de aplicar la tecnologia para mejorar los

procesos de aprendizaje. Sobre esta concepciodn se podria hacer una primera diferencia entre las



24

habilidades centradas en la propia tecnologia y las que se refieren a su aplicacion desde un punto

de vista pedagdgico. (Hernandez, 2008)

Integracion de saberes.

Las competencias definidas para ciencias naturales y un idioma extranjero como lo es el inglés,
redunda en el analisis de conocimientos en el momento de la integracion de saberes. Los autores
como Hewitt & Barrero (2007) establecen que se desarrolla en los estudiantes la capacidad de
interpretacion, de andlisis y de sintesis de la informacion y de busqueda de problemas no
resueltos, el pensamiento critico y otras capacidades como la observacion, descripcion y
comparacion. Lo anterior, promueve que el estudiante se forme interdisciplinariamente en
diferentes saberes de acuerdo a los nucleos tematicos y problematicos planteados como objeto de

estudio en su nivel académico.

Esta propuesta genera en el estudiante la habilidad para integrar los distintos saberes que
hacen parte y son necesarios para responder el interrogante del nticleo problema, objeto de
estudio a través de la estrategia pedagogica del proyecto integrador. Como estrategia pedagdgica
el autor promueve el desarrollo de competencias propias del quehacer investigativo y facilita la
evaluacion por procesos porque exige el seguimiento permanente de las habilidades para buscar
informacion, integrar y ponerla al servicio de un proyecto de investigacion y de la capacidad para

interpretar e integrar los distintos saberes. Hewitt & Barrero (2007) y Ramirez (2004)
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Pagina web.

Para ello, se entiende que una pagina web es un documento que presenta informacion
electronica, como textos, videos, enlaces, imagenes, sonidos, etc., y se encuentra situada en
servidores WEB de internet. Contiene una estructura hipermedial, es decir, que permite acceder a
su contenido dependiendo de las necesidades y de los intereses de los usuarios, asi mismo
pertenece a la base de datos visitada mas grande del mundo, teniendo una direccion Uniform

Resource Locator, URL que la identifica. (Marqués, 1998)

De esta manera, se puede difundir informacién a nivel mundial, a partir del disefio de las
mismas, en campos artisticos, ludicos y educativos como es el caso de este proyecto, donde la
implementacion de la pagina web tiene como objetivo ser una herramienta de internet, que
permite vincular el trabajo que se desarrolla en la integracion de saberes con la red, orientando
los procesos de Ensefianza — Aprendizaje en las areas de ciencias naturales e inglés y asi

fortalecer sus competencias basicas. (Ferrer, 2005)

Desde el campo educativo la pagina web tiene como funcién divulgar informacion a sus
usuarios directos, indirectos y potenciales, en el caso del proyecto serian los estudiantes siendo
usuarios directos, brindando material digital para profundizar ciertos conceptos estructurantes, es
decir, promoviendo en los educandos su capacidad de trabajo colaborativo, aprovechando las
posibilidades de interactuar a través de un lenguaje tecnologico que ofrecen las actividades

planteadas en la pagina. (Ferrer, 2005)

La utilizacion de la pagina web como herramienta tecnolédgica, tiene como fin motivar al
estudiante para el aprendizaje y la construccion de saberes. La motivacion de modo intrinseco
permite un interés en el conocimiento especifico de una disciplina, es decir, que la pagina web

no solo sirva como medio para motivar hacia nuestra accion educativa, sino para mantener alta la
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motivacion durante la utilizacion de la propia pagina, fortaleciendo las competencias basicas.

(Ferrer, 2005)

De acuerdo con Moreira (2003, p.6) los avances en la tecnologia han generado un cambio
importante en la sociedad actual, brindando herramientas para la comunicacion inmediata y el
manejo de la informacion global con una sola finalidad la cual es netamente formativa. Para ello,
el material web debe ser la primera caracteristica a tener en cuenta y que no se le presta la debida
atencion por ser obvia. “Lo que realmente distingue a un material multimedia de naturaleza
didactica respecto a otros sitios web es que ha sido elaborado con la intencionalidad de producir
ciertos aprendizajes en sujetos con ciertas demandas y necesidades educativas”. Por ello, todo
material didactico digital debe estar al servicio del planteamiento pedagogico del curso o
programa en el que se usard y debe ser utilizado como un medio para el logro de objetivos

educativos.

Por otro lado, existen distintos tipos de paginas web educativas. “Denominamos webs
educativos a los espacios web que han sido disefiados con el propdsito especifico de facilitar
determinados aprendizajes o de proporcionar recursos didacticos para los procesos de ensefianza
y de aprendizaje” Marqués (citado en Sanchez 2003. p, 138). Como consecuencia, no hay un
consenso que permita apuntar unas orientaciones generales sobre las caracteristicas adecuadas
que debieran tener las paginas y sus posibilidades aplicativas. Se podrian designar dos tipos de
paginas, unas pedagdgicas y otras didacticas. Donde las paginas pedagogicas son un fin en si
mismas, es decir, pretenden formar al grupo de sujetos al que va dirigida. También proporcionan
recursos a los encargados de esta labor. Su disefio no estd vinculado a la institucion educativa
formal y se lleva a cabo por expertos (en informatica y pedagogia). Las paginas didacticas son un
medio para la educacion, sus autores son los propios docentes y el alumnado, es una
prolongacion del trabajo realizado por y para la practica educativa del aula. (Sdnchez, 2003. p,

138-139)
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Marco Referencial

Se presentan como antecedentes de la presente investigacion una seleccion de proyectos de grado
en maestria, desarrollados con estudiantes de educacion basica primaria y educacion media en
Colombia; que recogen las experiencias derivadas de la implementacion de diferentes
herramientas TIC en la ensefianza de las ciencias naturales y de la vinculacion de esta con el
manejo de la segunda lengua inglés. Asi mismo, el trabajo de recopilacion de investigaciones

acerca de las tendencias en el uso de las TIC reportadas en revistas de ensefianza y educacion.

En su investigacion de enfoque cualitativo desarrollada con estudiantes de quinto grado
de primaria, docentes y directivos de una escuela en la ciudad de Cucuta (Norte de Santander —
Colombia). Parra y colaboradores, encontraron diferentes factores que limitan el uso de las TIC
en el aula tales como los docentes poco innovadores que se limitan a las clases magistrales y el
apoyo exclusivo en los textos guia, factores que desencadenan en estudiantes pasivos y poco

motivados. (Parra, Gomez & Pintor, 2015)

Tras la implementacion de entrevistas, la observacion de la practica docente en la
institucion de estudio y la revision de diversos documentos determinaron que la implementacion
de TICS en el proceso de ensefianza - aprendizaje de las ciencias puede ayudar a desarrollar
habilidades digitales y las competencias necesarias para un buen desempefio en el campo
personal, social y laboral, impulsando nuevas formas de aprender y de ensefiar. Se encuentra asi
que los docentes que participan en propuestas para integrar las TIC en su labor estan de acuerdo
en que estas herramientas facilitan el aprendizaje de sus estudiantes y el logro de los objetivos
propuesto desde el plan de aula, promueven la interaccion entre estudiantes y de estos con el
docente, afianzan conocimientos y generan mayor motivacion y dinamismo en las clases. (Parra

et al, 2015)
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En concordancia con estos resultados, Rincon en su tesis de maestria en educacion
empled el software Atlas ti en el rastreo bibliografico y analisis de contenido de las revistas:
computers and education y ensefianza de las ciencias para identificar las tendencias sobre el uso
de tic en la ensefianza de las ciencias; y determind que en el periodo comprendido entre 2002 a
2014 se ha incrementado el nimero de articulos que tratan acerca de la implementacion de las
TIC en la ensefanza de las ciencias, lo que hace ver la importancia que estas herramientas han
tomado en el ambito educativo en las ultimas décadas por las ventajas que ofrecen en el aula,

entre otras:

- Permitir que los conceptos cientificos complejos y abstractos pasen a ser mas cercanos
para los estudiantes y se reduzca también la apatia de estos hacia el conocimiento cientifico.

(Rincon, 2015)

- Incentivar el espiritu investigativo y el desarrollo del pensamiento critico. (Rincon,

2015)

- Claro y Garcia (citado por Rincon 2015). Facilitar la busqueda de informacion para su

procesamiento y analisis.

- Se pueden adecuar a los diferentes modelos didécticos y pedagdgicos para ser utilizadas

en cualquier fase del proceso de ensefianza aprendizaje. (Rincén, 2015)

Siendo muchas mas las ventajas que se pueden atribuir a estas tecnologias podriamos
resumir en palabras de Brunner y Tedesco (2003, p.18) que “Con la aparicion de las NTIC se

inicia una nueva revolucion educacional, cuyos alcances apenas logramos vislumbrar”.

De acuerdo a esta investigacion se establece también que por area de conocimiento es

fisica la que cuenta con un mayor niimero de trabajos realizados en este campo, en principal
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medida porque se usan simulaciones y aplicaciones para que los estudiantes puedan manipular
variables y experimentar por si mismos, de acuerdo con Rincén (2015, p.93). “Haciendo que el
estudiante pueda alcanzar un aprendizaje significativo de los conceptos abordados”, en segundo
lugar, se encuentra quimica con el uso de plataformas virtuales y sitios web, asi como los

laboratorios virtuales y en tercer lugar se encuentran articulos de ciencia en general.

Algo a destacar de estos resultados de acuerdo a los intereses del presente proyecto es
que el menor porcentaje es para los articulos que relacionan el uso de las TIC en biologia.

(Rincon, 2015)

En lo referente a las herramientas TIC, son las plataformas virtuales y sitios web los mas
empleados por su versatilidad y facilidad de manejo, ademas de presentar la ventaja de
encontrarse en la red facilitando asi el acceso sin generar limites de tiempo o espacio para los
usuarios. En segundo lugar, estan las simulaciones y animaciones y en ultimo lugar los

laboratorios virtuales. (Rincon, 2015)

Los resultados de estos trabajos dejan ver el importante papel de las TIC en la ensefianza
de las ciencias y la necesidad de su implementacion desde una propuesta de aula estructurada
que pueda aportar significativamente al desarrollo de competencias de aprendizaje en los
estudiantes, lo cual es el objetivo que persigue el presente proyecto. Asi mismo la relevancia de

realizar mas trabajos desde la biologia y la quimica con la implementacion de TICS.

Al igual que las TIC, el manejo del idioma inglés en la ensefianza de las ciencias toma
importancia para el planteamiento de propuestas educativas encaminadas a la formacion de
personas competentes frente a los requerimientos de la sociedad actual. En su tesis de maestria
Sudrez Agudelo trabajando con estudiantes de 3° de primaria del Colegio Cundinamarca L.LE.D,

establece algunos elementos lidicos necesarios tales como las herramientas audiovisuales para
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construir una propuesta efectiva de la ensefianza de las ciencias desde el &mbito de la fisica en

segunda lengua tomando como objeto de estudio “el movimiento”. (Suarez, 2013)

Mediante diferentes actividades de exploracion e interaccidon con objetos de diferentes
formas de movimiento, el uso de laminas ilustrativas y diferentes recursos, los estudiantes
generaban descripciones en lengua materna y en segunda lengua acerca del movimiento desde la
fisica. Con estas actividades y la revision bibliografica al respecto, el investigador pudo
determinar qué se debe promover la idea de las ciencias como una forma de comprender y
explicar el mundo y no solo como una ensefianza, esto permitira desarrollar en los nifios
habilidades como la observacion y la descripcion detallada de objetos y eventos haciendo uso de
la segunda lengua en este proceso de expresion de los aprendizajes que van adquiriendo. (Suarez,

2013)

De igual manera indica que las actividades que se propongan deben permitir la
interaccion del estudiante de tal forma que este sienta la necesidad y el gusto de comunicar lo
que esta aprendiendo en la clase de ciencias por medio de la segunda lengua, realizando asi
procesos cognitivos tanto en la primera lengua como en segunda lengua y encontrando sentido al
aprendizaje de la misma; ya que de lo contrario no se ird mas alld del desarrollar una clase de

inglés con vocabulario de ciencias. (Suarez, 2013)

En este punto, se puede observar que es posible llegar a establecer una simbiosis
totalmente funcional entre la implementacion de las herramientas TIC y el manejo de la lengua
extranjera inglés en la ensefianza de las ciencias. Ya que, retomando a Rincon (2015) las TIC en
las ciencias ayudan al desarrollo de habilidades comunicativas al proporcionar ambientes de
aprendizaje colaborativos y cooperativos que es la forma en que se desarrolla el conocimiento
cientifico; pero adicionalmente estas habilidades comunicativas se pueden traducir no solo en las

competencias cientificas sino en las competencias lingiiisticas que se manejan desde el area de
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inglés, lo que permitiria una integracion de saberes y la aprehension de los mismos por parte del

estudiante.

Por otro lado, es necesario recordar que estas propuestas académicas se sustentan en las
politicas educativas nacionales y buscan apoyar el logro de los objetivos planteados en las
mismas. Al respecto, las politicas planteadas por el ministerio de comunicaciones tienen el
objetivo de incorporar las TIC en los procesos pedagogicos como eje para mejorar la calidad
educativa y asegurar en los estudiantes el desarrollo de las competencias bésicas, profesionales y

laborales procurando la igualdad de oportunidades en Colombia. (Ministerio de comunicaciones,

2008)

Sin embargo, a pesar de las “bondades” que pueden representar para el acto educativo la
implementacion de estas politicas que buscan la formacidon de competencias en los estudiantes
desde el manejo de las TIC y el dominio de la segunda lengua en la ensefianza, se debe ser
precavidos en no caer en el error de ejecutar estos proyectos simplemente por el afan de cumplir
con la normatividad establecida sin prestar atencion a las particularidades que en cuanto a

contexto social, econdmico y de diferente indole presenta cada institucion educativa.

No podemos relegar todo el éxito o fracaso de la educacién al uso de las diferentes
herramientas tecnoldgicas sin ser conscientes de la responsabilidad del docente en el
conocimiento, manejo, implementacion y critica constructiva de las mismas. Como lo expone la
directora de la Oficina Internacional de Educacion de la UNESCO, (citado por Brunner y

Tedesco, 2003)

No debe cometerse el error de imaginar que el cambio educacional serd guiado
por las nuevas tecnologias de la informacidon y comunicacidn, por poderosas que éstas

sean. La educacion es mucho mas que sus soportes tecnoldgicos; encarna un principio
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formativo, es una tarea social y cultural que, cualesquiera sean las transformaciones que
experimente, seguira dependiendo, ante todo, de sus componentes humanos, ideales y
valoneos. La historia nos ensefa que las tecnologias de la palabra son acumulativas, no

sustitutivas, y que ellas dependen de los fines sociales y no al revés. (p. 69)

Asi mismo se puede deducir a partir de estas investigaciones que para que una
experiencia tecnoldgica desde el manejo de una segunda lengua tenga éxito, se debe partir de la
preparacion del docente y su interés por cambiar las dindmicas en el aula. Como lo indican Parra
y colaboradores los maestros deben participar de procesos de capacitacion en el manejo de
tecnologias que les permitan reconocer las ventajas que estas herramientas tienen para los
estudiantes y para ellos como docentes (Parra et al, 2015). De igual manera retomando a Suarez
(2013), el desarrollo de la clase de ciencias en segunda lengua requiere ciertos compromisos del
maestro, compromisos que van mas alla de la preparacion de las actividades, van hacia el sentido
de su labor en el aula para integrar adecuadamente la primera y segunda lengua en un verdadero

aprendizaje de las ciencias.

En este sentido, para el caso de las ciencias naturales las estrategias que se planteen para
vincular las herramientas TIC y el manejo del idioma inglés en el proceso de ensefianza deben
permitir el desarrollo de la capacidad de expresion en la segunda lengua a partir de la explicacion
de fenémenos frente a una situacion planteada empleando las herramientas tecnologicas
disponibles. En este aspecto cabe resaltar la implementacion de las paginas web como un espacio
no convencional para la ensenanza de las ciencias. Como lo sefialan Ceballos y colaboradores
haciendo referencia a estrategias de lectura y escritura que bien aplican a la dindmica que se
sigue en las paginas web, la implementacion de los espacios no convencionales en la ensefianza
de las Ciencias Naturales pretende motivar la curiosidad de los estudiantes, su deseo por el
conocimiento, buscando asi que sea mas significativo, vivenciado desde la practica. (Ceballos et

al, 2015, p.18)
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I11. Metodologia

Tipo de investigacion

Para el desarrollo metodologico se sigue lo planteado por Bisquerra (2009) partiendo en primera
medida de la seleccion del tema a investigar, el planteamiento del problema y la revision de la
literatura para asi seleccionar el diseno de investigacion y finalmente realizar la recoleccion y el

analisis de los datos.

Metodologicamente es una investigacion aplicada, con caracter descriptivo, estructurada
en dos etapas: la primera, el disefio y la creacion de una pagina web, y la segunda, la aplicacion
de la misma en la clase de ciencias naturales de estudiantes de grado décimo del Colegio
Agustiniano Norte para el fortalecimiento de competencias basicas relacionadas con la
proposicion, la interpretacion y la argumentacion en las areas de ciencias naturales y educacion

ambiental e inglés.

El proyecto se desarrolla bajo un enfoque cualitativo, ya que se establece bajo las
realidades del contexto a trabajar y toma los puntos de vista de los participantes con el objetivo
de transformar esta realidad, permitiendo que durante el desarrollo del mismo se puedan generar
cambios de acuerdo a los resultados parciales que se van obteniendo (Salamanca y Martin-
Crespo, 2007). Asi mismo, en la perspectiva cualitativa el investigador retoma el entorno y sus
fendémenos para realizar la investigacion y emplea estrategias e instrumentos como la
observacion, la entrevista y el analisis documental “para la recoleccion de datos que son

analizados, sin que se lleguen a generalizar los resultados”. (Bisquerra, 2009. p. 26)
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Técnica de recoleccion de datos

Para la recoleccion de la informacién se combinan instrumentos de medicion y herramientas de
medicidn; ya que si bien los instrumentos de medicion son caracteristicos de los estudios
cuantitativos no son exclusivos de estos y pueden emplearse bajo el enfoque cualitativo

permitiendo obtener informacion detallada del objeto de estudio.

De acuerdo a Bisquerra “Los instrumentos son medios reales, con entidad propia que los
investigadores elaboran con el proposito de registrar informacion y/o medir caracteristicas de los
sujetos” (Bisquerra, 2009. p.150). Se pueden emplear entre otros los tests, los cuestionarios, las
escalas de observacion y en general las pruebas de papel y lapiz; siempre y cuando cuenten con
la suficiente validez, es decir, que midan realmente las variables que se pretenden medir y con la
fiabilidad que implica el que al ser aplicados en repetidas ocasiones al mismo sujeto produzcan

resultados iguales o consistentes. (Bisquerra, 2009)

Para el presente proyecto se emplean dos cuestionarios, el primero un cuestionario
diagnostico para reconocer el interés de los estudiantes por el empleo de herramientas TIC en la
clase de ciencias y el manejo de esta en lengua extranjera inglés (Anexo 1) y el segundo un
cuestionario de actitud (Anexo 2) posterior a la implementacion de la pagina web con el fin de

reconocer las apreciaciones de los estudiantes hacia la misma.

Las herramientas de medicidon que se implementan en el proyecto para la recoleccion de
la informacion son la Pagina web disefiada que incluye actividades enfocadas en la integracion
de saberes de las 4reas de ciencias naturales e inglés y un cuestionario interno para el analisis de
las competencias basicas de aprendizaje que fueron alcanzadas por los estudiantes, permitiendo

hacer un comparativo del curso muestra frente a otro curso del mismo grado.
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Técnica de analisis de datos

Al tratarse de una investigacion de orden cualitativo, la fase de andlisis de la informacién se
desarrolla de acuerdo a lo expuesto por Olabuénaga partiendo de una codificacion del lenguaje,
la cual permite dar un orden y una clasificacion a la informacién recolectada. De igual manera,
esta codificacion permitird mas adelante acceder a la comprobacion, por la cual se realiza una
revision de los objetivos, la adopcion del marco teodrico y las estrategias de recoleccion de

informacion. (Olabuénaga, 1999 citado en Bisquerra, 2009)

En concordancia con lo anterior Cerda indica la necesidad de procesar la informacion
recopilada, lo que corresponde a tomar los datos cualitativos y elaborarlos matematicamente, ya
que esta cuantificacion permitird darles un tratamiento estadistico para facilitar el

establecimiento de conclusiones acerca del problema de investigacion. (Cerda, 1993)

En este punto es necesario indicar que al tratarse de un proyecto en el cual se crea la
herramienta de investigacion (pagina web) no se establecen categorias, por lo que en esta fase de
procesamiento de datos se procede a seleccionar la informacion que apunta a dar respuesta a los

objetivos planteados.

Al respecto, los instrumentos aplicados (cuestionario diagnostico y de actitud) aportan
datos numéricos y datos verbales. Para los datos aritméticos se establece como técnica de analisis
una agrupacion numeérica de los mismos, se tabulan manualmente en hoja de calculo (Excel) de
forma estadistica desarrollando las tablas de frecuencia y graficas respectivas para obtener
proporciones o porcentajes. Por su parte los datos verbales (conceptuales) se codifican como se
indic6 anteriormente para poder ser tabulados y tratados de forma numérica sin perder la

particularidad de informacion que aporta cada uno al tratarse de las percepciones de los sujetos
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de estudio. A partir de este procesamiento de los datos se obtendra la informacion util para la

triangulacion y el andlisis de los datos. (Cerda, 1993)

El manejo manual que se da a los datos es posible dado el reducido ntimero de
constestantes o fuentes de estudio (poblacion de 34 estudiantes) y al bajo nimero tanto de
preguntas formuladas como de alternativas de respuesta (ver anexos 1 y 2 cuestionario
diagndstico y cuestionario de actitud); por lo que no se recurrié a un analisis por medios

mecanicos o electronicos. (Goode y Hartt, 1977 citado en Cerda, 1993)

Poblacion y muestra

De acuerdo a Bisquerra (2009) se realiza un muestreo no probabilistico, el cual supone una
seleccion informal de la muestra, siendo especificamente un muestreo casual o muestreo por

accesibilidad, ya que se utiliza como muestra a individuos a los que se tiene facilidad de acceso.

La investigacion se realiza en el Colegio Agustiniano Norte, instituciéon privada de
caracter confesional perteneciente a la orden de Agustinos Recoletos. El colegio se ubica en la
localidad 11 de Suba. La poblacion son los estudiantes de grado décimo, tomando como muestra
el curso 10B, el cual estd conformado por 34 estudiantes cuyas edades oscilan entre los 14 y 18
afios de edad para posteriormente realizar el comparativo con los estudiantes del curso 10C con
igual niamero de estudiantes y promedios de edad. El desarrollo de las actividades de aula se
realiza durante la clase de biologia y quimica cuya intensidad horaria es de 2 y 4 horas

semanales respectivamente con el apoyo del docente de inglés durante 4 semanas.
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IV. Triangulacion y analisis de datos.

Partiendo del concepto de actividades de aprendizaje como las acciones o los medios para
asimilar informacion y el punto de partida para la construccion del conocimiento; es importante
reconocer que algunas de estas acciones facilitaran en mayor medida el aprendizaje que otras y
por lo tanto seran mejores recursos para la ensefianza (Penzo, Fernandez, Garcia, Gros, Pages,

Roca, Vallés & Vendrell, 2010).

A partir de esto y con el fin de fortalecer el desarrollo de las competencias basicas de
aprendizaje en inglés y ciencias naturales, en la pagina web se emplearon actividades de
aprendizaje de aplicacion; las cuales permiten la resolucién de problemas aplicando la
informacion adquirida y favorecen el desarrollo de un conocimiento funcional, entendido este
ultimo como el instrumento que permite explicar la realidad o resolver los problemas que se

presenten en dicha realidad (Penzo et al, 2010).

Es por esta razon que como actividad de aprendizaje de aplicacion se selecciond el
“método de casos” establecido como técnica didactica para el CAN, en la cual se asign6 un
contenido de informacion especificado: “agentes patdgenos y mecanismos de accion del sistema

inmunologico” a partir de una situacion problema: Caso “El virus Zombie”.

Mediante esta actividad el estudiante debia consultar y seleccionar la informacion
necesaria para la resolucion de la situacion problema, convirtiéndolo a ¢l en un agente activo de
su aprendizaje y permitiendo generar el paso de un conocimiento inerte (netamente memoristico)

a uno funcional, que le permita potenciar las competencias ya mencionadas. (Penzo et al, 2010)
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Como lo establecen Penzo et al (2010 p. 13), las actividades de aplicacion y problemas
llevan a usar los contenidos de informacién. Su indicacidn en la ensefanza es generar

conocimiento funcional, y es probablemente la tinica forma para conseguirlo.

Cabe resaltar que, para seleccionar el tipo de actividad, también se tomd en consideracion
los resultados del cuestionario diagndstico aplicado (ver anexo 1 cuestionario diagndstico), en el
cual un alto porcentaje de estudiantes (94%) indica que les gustaria el uso de herramientas
tecnologicas como la pagina web relacionadas con las areas de estudio y el trabajo en equipo ya
que consideran que estas pueden facilitar el aprendizaje de las ciencias a través de la lengua

extranjera (tabla 1 y gréfica 1).

Tabla 1. Resultados preguntas 1 a 8 con Uinica opcion de respuesta.

PREGUNTA
OPCION 1 2 3 4 5 6 7 8
Sl 32 30 32 30 | 12 | 27 | 29 | 16
NO 2 4 2 4 | 2| 7 5 | 18

Figura 1. Preguntas 1 a 8 con tnica opcidn de respuesta.
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Frente al manejo de la clase de ciencias en idioma inglés un 64% de la poblacion de
estudio indico que, aunque es importante el uso del idioma inglés en las diferentes areas del
saber, no les gustaria, y lo justifican desde la complejidad que tiene cada 4rea de forma
independiente y el lenguaje cientifico de las ciencias; que por tanto al trabajarse de manera
conjunta dificultarian la comprension de los contenidos (tabla 1 y figura 1). Por esta razén la
actividad a desarrollar desde la pagina busco motivar a los estudiantes hacia la apropiacion del
lenguaje técnico en idioma inglés dentro de un contexto de interés y con la posibilidad de crear
sus propias respuestas en un escenario imaginario “pandemia de un virus zombie”

fundamentadas en los conceptos estructurantes propios de este eje tematico.

A partir de este cuestionario también se determind que para ellos las actividades de juego,
los videos y las animaciones facilitarian aprender ciencias en inglés, asi mismo las actividades
que les gustaria realizar en una clase de ciencias en lengua extranjera son las actividades en

grupo (tabla 2).

Tabla 2. Resultados preguntas 9 a 11 con multiple opcion de respuesta.

PREGUNTA |PREGUNTA | PREGUNTA
9 10 11
OPCION A 19 1 3
OPCION B 14 22 28
OPCION C 15 17 24
OPCION D 25 8 13

De alli, que tras el analisis de las respuestas generadas por los estudiantes en el método
de casos se logra reconocer que este tipo de actividad favorece en ellos su capacidad para
emplear los aprendizajes (conceptos y teorias) de forma 1til en la resolucion de preguntas que

requieren la interpretacion de informacion y la argumentacion de sus ideas. Algo que
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probablemente no se alcanzaria de forma efectiva con preguntas cerradas y directas las cuales no

permiten movilizar el conocimiento y solo generan respuestas literales (Penzo et al, 2010).

De igual manera, el método de casos desarrollado también favorecio la integracion de
saberes al emplear como principal herramienta la comunicacion verbal y digital, esta interaccion
a través de un lenguaje tecnologico permitié en primer lugar una divulgacion clara y agil de la
informacion (Ferrer, 2005) y la posibilidad de una formacion interdisciplinar de acuerdo a la
manera en que fueron abordados los nucleos teméticos y problémicos planteados. (Hewitt &

Barrero, 2007)

Puede entonces reconocerse que la actividad de aprendizaje seleccionada para ser
trabajada desde la pagina web fue indicada por facilitar en gran medida el alcance del primer
objetivo especifico, al favorecer la integracion de saberes y el fortalecimiento de las

competencias basicas en las areas de ciencias naturales e inglés.

En lo referente al disefio de la pagina web, esta fue creada con la plataforma de desarrollo
web WIX.com, la cual permite crear sitios web HTMLS5 por medio de operaciones bésicas de
edicion y enriquecerla con funcionalidades (plug-ins) tales como videos y animaciones.

(Wix.com Inc, 2018)

Por lo anterior, el formato empleado en la pagina web permitio la facilidad en la
navegacion de la misma, fortaleciendo las competencias basicas de aprendizaje en las dos areas
de estudio, la construccion del saber y el fomento de un aprendizaje constructivista que apunta al
objetivo de nuestro trabajo de investigacion, ya que parte del interés del estudiante por este tipo

de herramientas, lo que conlleva a afianzar estos procesos.
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Para Ferrer (2015, p. 203), parte de la base de que los actuales editores Web son tan
sencillos, que pueden ser utilizados por cualquier usuario con un nivel medio, y es por ello, que

las paginas web suponen un recurso didactico excelente para el profesor en la actualidad.

Como valor adicional, el disefio de la pagina por parte del propio docente y
fundamentado en las expectativas de los estudiantes, permitié que esta herramienta se convirtiera
en un material didactico util para el desarrollo de la practica educativa en el aula y el logro de los

objetivos propuestos desde las areas de estudio. (Moreira, 2003 y Sanchez, 2003)

Para el cumplimiento del tercer objetivo especifico, se hizo una activacioén de
conocimientos en clase de inglés a través de preguntas orientadoras relacionadas con los temas
de pandemias, enfermedades, virus, vacunas, asi como la forma en que se han abordado
alrededor del mundo. Partiendo de esto, los estudiantes mostraron inquietudes y empezaron a
formular sus propias conjeturas y problematicas, teniendo en cuenta el lenguaje especifico en el

idioma para vincularlo al drea de ciencias naturales.

A partir de la aplicacion de la pagina web y las percepciones que expresaron los
estudiantes en las observaciones del cuestionario de actitud (ver anexo 2, cuestionario de
actitud), se logra reconocer que gran parte de los participantes apuntan a que la pagina responde
a la construccion del conocimiento acerca de los conceptos estructurantes sobre el sistema

inmunologico (tabla 3).

Algunas de estas apreciaciones fueron las siguientes:

e Facilita el aprendizaje acerca del sistema inmune y es un medio muy creativo para

aprender.
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e Esuna pagina realmente entretenida visualmente y genera un aprendizaje.
e La pagina nos facilita el aprendizaje del tema tratado.

e En general la pagina estd bien desarrollada, es entendible e interesante. Recomiendo que

se trabaje con mas frecuencia.

e Lapagina web contiene toda la informacion necesaria para la explicacion del sistema

inmunologico.

e (Qracias a la pagina dada por el area de ciencias naturales se nos facilita entender mas

sobre el tema.

e Totalmente de acuerdo porque es una nueva forma de aprender del tema y es menos

complicado.

e Es mejor utilizar las paginas porque son mas animadas que las guias.

Tabla 3. Resultados cuestionario de actitud, preguntas 1 a 8 con multiple opcion de respuesta.

CUESTIONARIO DE ACTITUD
N° Pregunta Ve zlhamens en L Indiferente | De acuerdo Veizlhanzinto dls
desacuerdo desacuerdo acuerdo

1 0 0 3 26 5
2 1 2 2 15 14
3 0 0 0 15 19
4 0 2 0 15 17
5 1 0 5 20 8
6 1 0 11 16

7 2 0 4 12 16
8 0 0 6 17 11

Lo anterior logra articular el constructivismo social — cultural con la manera en la cual el
estudiante aprende y construye su conocimiento autbnomamente, donde el docente es un guia 'y

regulador de las necesidades de los aprendices enfocado en su contexto actual y en las
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herramientas tecnoldgicas como es el caso de la pagina web, permitiendo no solo un trabajo
desde el aula de clase sino también su uso desde la casa, lo que posibilita mejorar consigo mismo
y compartir su experiencia de aprendizaje con sus pares, llevandolos a aplicar lo construido a su

entorno no solo escolar sino también familiar y personal (Ledesma, 2014).

Asi mismo, de acuerdo a lo expresado por los estudiantes algunos aspectos a mejorar en

la pagina son los siguientes:

* Se debe colocar mas informacién acerca del tema, de resto bien porque me gusta el caso

del virus zombie.
* Quizad un nombre mas facil de la pagina para aprender en casa.

» Complementar con mas actividades y volver el disefio més llamativo con el tema del

virus zombie.

 Es una buena pégina, pero le falta mas videos (figura 2).

Figura 2. Estudiantes de grado décimo aplicando la pagina web en la sala especializada de inglés.
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Ellos hacen referencia a que la pagina web necesita complementarse con mas actividades
y videos acerca del tema para que su uso tenga mayor impacto en su proceso de aprendizaje, sin
embargo, cabe aclarar que la herramienta tecnologica resulta atractiva en cuanto a la
problematica planteada y al uso de la técnica de método de casos, donde se incorpora el
lenguaje, simbologia y recursos acercando a los estudiantes a una realidad que se puede vivir
desde su contexto social y cultural, como lo son las epidemias y al gusto por la situacion

planteada sobre el virus zombie, (Abarca, 2013 en Ledesma, 2014).

Retomando entonces el objetivo principal, pueden reconocerse varios aspectos vinculados
con el fortalecimiento de las competencias basicas de aprendizaje en las areas de inglés y
ciencias naturales. En primer lugar, para el area de ciencias, el desarrollo del método de casos
permitié que los estudiantes identificaran los conceptos estructurantes del eje tematico (sistema
inmune) necesarios para desarrollar su trabajo y que tuvieran la necesidad de comprenderlos, asi
mismo se les lleva a indagar en diferentes fuentes de informacion, dudar y generar una serie de
preguntas adicionales que orientan la resolucion de la situacion problema planteada. Pero
principalmente, esta actividad les obliga a emplear los aprendizajes adquiridos para explicar la
solucion dada al caso, argumentando de forma propositiva el enfoque dado a las respuestas a
partir de bases tedricas, ya que las preguntas les permitian tomar diferentes alternativas. Se puede
entonces establecer que las tres competencias evaluadas por el MEN desde esta area fueron

abordadas por la actividad de la pagina web. (MEN, 2006)

Los resultados hasta aqui descritos y las apreciaciones de los estudiantes coinciden con lo
encontrado por Parra y colaboradores (Parra et al, 2015) y por Rincon (Rincédn, 2015), quienes a
partir de sus trabajos de investigacion indican que el uso de las TIC en el aula ademas de
dinamizar las mismas y motivar a los estudiantes, facilita el afianzamiento de los conocimientos
y el logro de los objetivos propuestos; esto dado en principal medida por el hecho de que estas
herramientas también permiten familiarizar a los estudiantes con los conceptos cientificos

abstractos disminuyendo el rechazo hacia estos.
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Finalmente, para el caso de inglés, la principal competencia que se pudo potenciar fue la
comunicativa, focalizada en el manejo lingiiistico del idioma. En esta, tomando como base el
lenguaje cientifico y los recursos lingiiisticos propios del idioma los estudiantes lograron
formular textos cortos con significado, viéndose esto evidenciado en el video desarrollado, donde
manejaron el parlamento tanto en lengua materna como en la segunda lengua. La competencia
pragmatica se vio reflejada en la capacidad de generar respuestas novedosas, haciendo un uso
funcional de los recursos lingiiisticos y del conjunto de aprendizajes adquiridos; y la
competencia sociolingiiistica se implicd en el manejo de un contexto especifico en el cual se
desarrolla el caso hipotético del “virus zombie”, asi mismo este escenario plantea la necesidad de
considerar una actitud reflexiva frente a la posibilidad de ocurrencia del mismo y sus

implicaciones. (MEN, 2006)

Lo anterior corrobora lo encontrado por Suarez (Suarez, 2013) ya que al manejarse la
pagina web y sus actividades en idioma inglés se permitié que el estudiante realice ciertos
procesos cognitivos que le permiten expresar sus aprendizajes de forma detallada en este idioma,

partiendo de la necesidad que tiene de comunicar su saber de manera comprensible y fluida.
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CONCLUSIONES

En primer lugar, el presente proyecto tuvo como objetivo identificar algunas de las actividades
de aprendizaje que permiten fortalecer las competencias basicas en inglés y ciencias naturales de
los estudiantes de grado 10° del CAN. Para poder llevar a cabo esto, se empled un método de
casos denominado “El virus zombie” acerca del mecanismo de accion del sistema inmunologico.
Esto con el fin de favorecer la resolucion de situaciones problema de interés para los estudiantes,

partiendo de una base teorica.

Uno de los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de dichas actividades
encontradas en la pagina web y que le aporta al cumplimiento del segundo y tercer objetivo, es el
papel que desempenaron los estudiantes, siendo agentes activos en la construccion de
conocimiento que les puede ser util en su realidad inmediata y que permite fortalecer las
competencias basicas de aprendizaje. Cabe aclarar que previamente se aplicd un cuestionario
diagndstico y de este se obtuvieron percepciones relacionadas con el gusto por el uso de
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las clases, en este caso particular vinculando
ciencias naturales e inglés y generando una estrategia para facilitar el aprendizaje en un idioma
extranjero, ya que es una preocupacion de la mayoria de ellos por los conceptos técnicos de la

ciencia.

Otro resultado que fue relevante a partir de la aplicacion de la pagina web y de un
segundo cuestionario, es que los estudiantes en las observaciones recomiendan el uso frecuente
de este tipo de herramientas, ya que la informacién brindada fue comprendida, se presentd de
forma interesante y la navegacion no genero ninguna dificultad al desarrollar ficilmente la
actividad de aprendizaje, Por lo tanto, si ellos expresaron la necesidad del uso de la tecnologia
para aprender y ademas tienen un buen manejo de la herramienta, es muy probable que se le

pueda dar continuidad y que sea un insumo de investigacion en nuestra institucion.
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En el caso de la pregunta problema enfocada hacia el fortalecimiento de las competencias
basicas de aprendizaje y a la integracion de saberes; la aplicacion de la pagina web contribuyo a
que los estudiantes a través de la resolucion del caso “El virus Zombie” reforzaran las
competencias de ciencias naturales e inglés, evidencidndose en el desarrollo del contenido de la
pagina y la elaboracion de un video en el que parten de sus indagaciones y sus explicaciones
argumentadas, asi como del trabajo en equipo que generaron. Asi mismo, desde el area inglés los
estudiantes lograron apropiar parte del lenguaje técnico manejado en las ciencias naturales y
encontrado en todo el contenido de la pagina, llevando esto a su contexto y permitiendo asi la

comprension de como actia el sistema inmunologico frente a un agente patogeno.
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APORTES

En cuanto al disefio de la pagina web, su aplicacion y los resultados obtenidos en el trabajo
desarrollado con los estudiantes, se determina que esta herramienta tecnologica queda disponible
en la nube para que pueda ser usada no solo al interior de la institucidn, sino también por

personas externas.

A partir del marco de referencia se pudo identificar que el menor porcentaje en uso de las
TIC lo tiene biologia, por tal razén, es importante que esto comience a cambiar con la
implementacion de plataformas tecnologicas, tales como la pagina web disefiada en el presente,
involucrando el aprendizaje de una forma diferente y tomando en cuenta, las percepciones e
interés que tienen los estudiantes, las cuales fueron evidenciadas en los dos cuestionarios
aplicados; por ello, es pertinente que los docentes se capaciten en el trabajo de TIC, con el fin de

facilitar y mejorar su labor en el aula.

De acuerdo, a los resultados obtenidos hay la intencidén de continuar aplicando este tipo
de plataformas, por esto se pretende seguir alimentado la padgina web disefiada con mas
actividades y aprendizajes enfocados en la integracién de saberes. De hecho, deja una puerta
abierta para explorar otras areas del conocimiento, incorporando el idioma extranjero y

acercandolos a un mundo mas globalizado.

Desde la aplicacion de la pagina web, los resultados obtenidos y el constructivismo
social — cultural, se evidencio la integracion de saberes en la elaboracion de los videos, a partir
de la resolucion del caso sobre “El virus Zombie” en inglés, haciendo uso de las ciencias
naturales como puente de entendimiento para abordar la problematica dada; por lo tanto, esto es
un primer paso para que los proyectos que se desarrollan en la institucion, puedan generar un

trabajo orientado a la integracion de todas las propuestas que se plantean desde las diferentes
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areas y a fortalecer el cumplimiento de uno de los objetivos del colegio enmarcado en la

intensificacion de lengua extranjera; inglés.

En el desarrollo del proyecto, se pudo evidenciar el manejo que tienen los estudiantes de
herramientas tecnoldgicas, como es el caso de la pagina web y su facilidad de navegacion e
interaccion con la misma; lo que permitiod que ellos no solo hicieran uso de esta, sino también de
aplicaciones que ayudaron a la construccion de productos como videos, colocando en contexto la
situacion problema planteada y su posible solucion; abordando el anélisis del funcionamiento de
su organismo a través del uso de la lengua extranjera. Al hacer una muestra de los resultados del
trabajo de los estudiantes de 10°, podria generar en los demas una motivacion para desarrollar las
actividades de una forma diferente y asi fortalecer las competencias basicas de aprendizaje ya

establecidas.

Por ultimo, se pretende dar a conocer los resultados de este proyecto ante las directivas
para abrir la posibilidad de generar espacios suficientes donde los docentes preparen actividades,
implementando TIC para el fortalecimiento de las competencias basicas de aprendizaje,
permitiendo asi que se puedan socializar los resultados obtenidos y asi enriquecer el trabajo entre

pares.
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Anexos

Anexo 1. Cuestionario diagnoéstico
COLEGIO AGUSTINIANO NORTE
(Q”g} CUESTIONARIO DIAGNOSTICO
ké’ GRADO DECIMO
.

Nombre del Proyecto: Pagina Web Para La Ensefianza De Las Ciencias Naturales En Inglés.

Marque con una X una de las opciones para cada pregunta.
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Pregunta

Opcidn

Si

No

1. ¢ Le gustaria que en el colegio la clase de ciencias se desarrollen utilizando herramientas
tecnoldgicas como paginas web relacionadas con él area?

2. ¢Normalmente utiliza la computadora como un recurso didactico para sus actividades
académicas?

3. ¢,Se facilita el aprendizaje de las ciencias cuando se usan herramientas tecnolégicas?

4. iEl proceso de bilinglismo que inicié colegio es Uutil para su formacion académica y
profesional?

5. ¢Le gustaria que en el colegio la clase de ciencias se desarrolle en idioma inglés?

6. ¢ Usa internet para la consulta de temas cientificos?

7. ¢ Le gustaria que el profesor de ciencias tuviera un sitio web en ciencias naturales para
poder estudiar e intercambiar ideas con él?

8. ¢ Visitaria un sitio web en inglés para el aprendizaje de las ciencias?

Marque con una X una o mas de las opciones para cada pregunta.
9. ¢ Como es mas facil aprender ciencias e inglés?

a) Jugando.

b) Observando.

c) Por medio de explicaciones orales del maestro
d) Viendo videos y animaciones.

10. ¢ Qué es lo mas dificil de aprender inglés?

a) Toread (LEER)

b) To listen (ESCUCHAR)
c) To speak (HABLAR)

d) To Write (ESCRIBIR)

11. ¢ Qué actividades le gustaria realizar en una clase de ciencias en inglés?

Actividades individuales
Actividades en grupo
Juegos

a
b
c
d) Talleres

)
)
)
)

Observaciones:
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Anexo 2. Cuestionario de actitud

& CUESTIONARIO DE ACTITUD
\\?j? GRADO DECIMO

(f,“ COLEGIO AGUSTINIANO NORTE

Nombre del Proyecto: Pagina Web Para La Ensefianza De Las Ciencias Naturales En Inglés.
Nombre del evaluador:

En las siguientes afirmaciones acerca de la implementacién de la pagina web indicar que tan de acuerdo
o en desacuerdo esta con cada una:

Totalmente en En Indiferente De Totalmente

Afirmaciones
desacuerdo desacuerdo acuerdo | de acuerdo

1. El contenido que ofrece la
pagina  web  facilito el
aprendizaje de sistema inmune
y vacunas.

2. La pagina web es agradable
visualmente, su diseno es
atractivo y novedoso.

3. Considera que la pagina web
es una herramienta util para el
aprendizaje de las ciencias.

4. La navegacién por la pagina
web es facil y rdpida.

5. Las actividades trabajadas en
la pagina son entretenidas y
faciles de desarrollar.

6. El trabajo por medio de las
guias permite enriquecer el
aprendizaje.

7. Utilizarfa nuevamente la
pagina web para  otros
aprendizajes de las ciencias.

8. Recomendaria esta pagina
web a otras personas.

Observaciones:




