2. ;los colores utilizados en el sistema son apropiados a su gusto como usuario?
1 respuesta

® Si
® No

Figura 116. Pregunta #2, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoria Propia.

3. ¢La interfaz del sistema es apropiada a sus necesidades como usuario?
1 respuesta

® sSi
® No

Figura 117. Pregunta #3, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoria Propia.
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4. ;Cuanto tiempo fue necesario, para poder aprender a hacer uso del sistema?
1 respuesta

@® 2 2a3horas
@® 4 a5horas
@ 6 a7 horas
@ 8 0 mas horas

Figura 118. Pregunta #4, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoria Propia.

7. ; Almomento de crear una Actividad nueva en el sistema tubo algun

inconveniente?
1 respuesta

® Si
® No

Figura 119. Pregunta #7, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoria Propia.
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9. ¢ Almomento de subir el ID y contrasefa, de las clases virtuales tuvo algun

problema?
1 respuesta

® Si
® No

Figura 120. Pregunta #9, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoria Propia.

11. ¢ Almomento de calificar las actividades de los estudiantes, tuvo algun

problema?
1 respuesta

@ Si
® No

Figura 121. Pregunta #11, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoria Propia.
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3. ¢La interfaz del sistema es apropiada a sus necesidades como usuario?
1 respuesta

® Si
® No

Figura 122. Pregunta #3, encuesta de usabilidad por parte del Administrador. Autoria Propia.

4. ;Cuanto tiempo fue necesario, para poder aprender a hacer uso del sistema?
1 respuesta

@® 2 a3horas
® 4 a5horas

Figura 123. Pregunta #4, encuesta de usabilidad por parte del Administrador. Autoria Propia.
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8. En una escala de 1al 5 que tan dificil es el proceso de modificacion de los datos

de los usuarios (Usuario Estudiante, Usuario ...nte), siendo 1 muy dificil y 5 muy sencillo.
1 respuesta

1,00
0,75
0,50
0,25
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Figura 124. Pregunta #8, encuesta de usabilidad por parte del Administrador. Autoria Propia.

9. En una escala de 1al 5 que tan dificil es el proceso de eliminacion de los datos de

los usuarios (Usuario Estudiante, Usuario Docente), siendo 1 muy dificil y 5 muy sencillo.
1 respuesta

1,00
0,75
0,50
0,25

0,00 I | |

Figura 125. Pregunta #9, encuesta de usabilidad por parte del Administrador. Autoria Propia.
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Conclusiones

Se utilizo la metodologia de Programacién Xtreme Programming (XP), ya que, dicha
metodologia es muy &gil, flexible y es de acuerdo con el proyecto, es muy idonea a razon de que
posee requisitos imprecisos y muy cambiantes.

Se obtuvieron resultados positivos en cada una de las pruebas realizadas en el Software de
gestion académica para el jardin infantil Mi Casita de Colores de Soacha, se van a tener en cuenta
las recomendaciones realizadas por cada uno de los encuestados.

Se desarrollo exitosamente el Software de gestion académica para el jardin infantil Mi Casita
de Colores de Soacha, con la implementacién de las nuevas tecnologias de la comunicacion.

Para el desarrollo del Software de gestion académica para el jardin infantil Mi Casita de Colores
de Soacha, fue necesaria la colaboraciéon de la docente Martha Yaneth Segura Ruiz como tutora
principal del proyecto.

Se obtuvo informacién gracias a la ayuda de la directora Astrid Yadira Rincén Hernandez del

jardin infantil Mi Casita de Colores de Soacha.
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