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Resumen

Desarrollar una aplicacion movil sobre las razas de las mascotas y sus caracteristicas que
informe sobre los distintos tipos de razas, las caracteristicas, las enfermedades que pueden contraer
respecto a cada raza y los cuidados que se deben tener respecto a cada raza. Aunque todos los
caninos necesitan de cuidados para mantener un estilo de vida saludable, existen algunas razas de
perros que son menos propensas a contraer enfermedades y otras no por eso debe saber distinguir
los distintos tipos de raza. Este proyecto contribuira a los estudios enfocados en la salud, y las
caracteristicas adaptadas al habitat familiar y a la tenencia de las mascotas para que tengan una
mejor calidad de vida, Para ello, se ha realizado un andlisis sobre el avance tecnologico que ha
tenido la sociedad plasmando la importancia que tiene la incorporacion de estas herramientas ya
que gracias a estas podemos estar informados de que es lo que le puede pasar a nuestra mascota.
Del mismo modo, se ha realizado una investigacion sobre las aplicaciones que tiene actualmente
el area de cuidado de mascotas, brinddndonos la posibilidad de incursionar en la tecnologia con el
ambito veterinario.
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Abstract

Develop a mobile application on the breeds of pets and their characteristics that informs about
the different types of breeds, the characteristics, the diseases that they can contract with respect to
each breed and the care that must be taken with respect to each breed. Although all canines need
care to maintain a healthy lifestyle, there are some breeds of dogs that are less prone to diseases
and others that do not mean that you must know how to distinguish the different types of breed.
This project will contribute to studies focused on health, and the characteristics adapted to the
family habitat and the possession of pets so that they have a better quality of life, For this, an
analysis has been carried out on the technological progress that society has had, reflecting the
importance of the incorporation of these tools since thanks to them we can be informed of what
can happen to our pet. In the same way, an investigation has been carried out on the applications
that the pet care area currently has, giving us the possibility of venturing into technology with the

veterinary field.

Keywords: Races, society, technological advance, tools, foray, studies
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Introduccion

En este proyecto se va a realizar un andlisis e investigaciones de los distintos tipos de razas de
las mascotas mas especificamente de los perros en donde se trate las diferentes razas, sus
caracteristicas, las enfermedades que pueden llegar a contraer dependiendo de la raza y como
tratarlas, y el comportamiento de las personas respecto a la tenencia de animales de compaiiia.

Para ello se han hecho investigaciones sobre los diferentes tipos de razas de animales, sus
caracteristicas y las enfermedades que pueden contraer, también se relaciond con el uso de las
tecnologias y la creacion de nuevos contenidos de salud de mascotas adaptados a los destinatarios.
A si mismo, se ha elaborado una investigacion que vincula la importancia que tuvo la veterinaria
con la finalidad que persigue este proyecto en los objetivos planteados.

Tras esto y para poder entender el proyecto se redactara un marco tedrico que esta compuesto
en primer lugar por un analisis del comportamiento de las sociedades y el impacto que ha tenido la
tecnologia y los cambios que ha originado como la trasformacion digital creando nuevos espacios,
herramientas y plataformas donde compartir, buscar y crear informacién, y en segundo lugar por
una breve investigacion del impacto que ha tenido los animales como mascotas en las personas y
como se hacen parte de la familia y poderles brindar una buena calidad de vida.

Puesto que este proyecto va dirigido a personas con mascotas, se han explicado las diferentes
razas de animales, las caracteristicas, como los son el tiempo estimado de vida, las enfermedades,
etc, también se ha basado en investigar cada raza y las enfermedades que pueden contraer, también

se ha investigado el comportamiento de las personas con respecto a la tenencia de animales.
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1. Planeacion del proyecto
La aplicacion Pet Breed es una aplicacion que esta adecuado a los distintos tipos de razas unos

iconos graficos y unos listados ya determinados, como poder generar una lista de los distintos tipos
de razas, cada raza contiene sus caracteristicas, informacion de las enfermedades que puede llegar
a contraer, y como tratarlas, la aplicacion va orientada mas que todo a personas con mascotas, pero
todo tipo de personas puede hacer uso de ella si desea estar orientado de las razas de las macotas.

Toda modificacion ajuste o mejora estd sujeta a un requerimiento que debe manifestar la
universidad a dicha empresa, dicho requerimiento debe ser evaluado en tiempo y costo.

El programa de Tecnologia de Desarrollo de Software realiza un diagnostico del sistema de
informacion académico actual en La Universitaria Agustiniana, evidenciando la oportunidad de

mejora para el software.

1.1 Objetivos

1.1.1 Objetivos generales.
Desarrollo de una aplicacidon app, donde asesora los distintos tipos de raza de perros y sus

caracteristicas, adaptadas al habitat familiar para ser una solucion oportuna de problematicas

generales en el en el &mbito del conocimiento de animales de compaiiia.

1.1.2  Objetivos especificos.
Disefiar una aplicacion de facil uso que presente ante los usuarios informacidn y estrategias de

las distintas razas de las mascotas y sus caracteristicas con el fin del que el duefio este bien

informado de que raza es su mascota y como se caracteriza

Implementar una alternativa virtual de informacion de las mascotas y sus tipos de razas. donde
los duenios pueden consultar, informarse y orientarse sobre los distintos tipos de razas, sus

caracteristicas, las enfermedades que pueden contraer y los cuidados que hay que tener.

Buscar estrategias que se adapten al proyecto y se encuentren funcionales para dar solucioén y
sustentacion correcta del proyecto, con respaldo investigativo, se analizaran las herramientas

viables para el desarrollo e implementacion del aplicativo

Adaptar la tecnologia a una aplicacion moévil sobre los distintos tipos de razas y sus

caracteristicas relacionadas con el ambito familiar.
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1.2 Planteamiento del problema
Hoy en dia hay muchas personas son duefias de animales como perros y gatos, pero muchas de

estas personas no saben de qué raza es su mascota, como tratarlos y las caracteristicas como tiempo
estimado de vida de esa raza, habitad, alimentacioén y enfermedades es por esto que surge la idea
de esta aplicacion.

Varios factores han favorecido el incremento del numero de animales de compaiiia en las
ciudades colombianas, como: la demanda de mascotas para llenar espacios afectivos en los
entornos familiares, en muchas ocasiones las parejas no quieren tener hijos y deciden adoptar o
comprar una mascota y es cuando se da el aumento en la capacidad econdémica, permitiéndoles
asumir gastos anteriormente no contemplados en su presupuesto, y el fenémeno de desplazamiento
de poblaciones, trayendo consigo la cultura de la posesion de animales.

Tener un perro para el cuidado de la casa, la vigilancia de un negocio, 0 como compaiiia para
un nifio o un adulto, se ha convertido en una necesidad para muchos. Los registros del Ministerio
de Proteccion Social indican que en Colombia hay 4°224.575 perros. El Congreso colombiano a
través de la Ley 746 reguld la tenencia de los perros en las zonas urbanas y rurales, con el fin de
proteger la integridad de las personas, la salud publica y el bienestar del propio de la mascota

Numerosos son los estudios que han demostrado como las mascotas influyen de manera positiva
en la salud y en el bienestar humanos. S.n (citado en el Dinero, 2018).

Los avances tecnologicos de la era actual no son ajenos al mejoramiento genético de las
mascotas; la secuencia del genoma del perro ha sido desarrollada por el Instituto Whitehead,
conocimiento que permitiria predecir el temperamento como adulto y algunas enfermedades
congénitas en estos animales y seria una herramienta 1til para criadores y entidades que ofrecen
servicios con perros. Los desérdenes genéticos predisponen o pueden llegar a afectar la
productividad, el costo y el vinculo de afectividad de los perros de servicio. Esto se ejemplifica con
enfermedades como cancer, cataratas, enfermedad retinal, epilepsia, dermatitis alérgicas y
cardiopatias, las que se presentan en edades avanzadas, cuando posiblemente los perros ya han
trasmitido estos defectos a su descendencia. S.n (citado en el Dinero, 2018).

Es importante que las personas discapacitadas que dependen de un perro para su independencia
y movilidad, conserven la unién animal-persona por el mayor tiempo posible ya que son de
mucha terapia para estas personas. Con el mejoramiento genético se podria contribuir a prolongar
esta relacion. Adicionalmente, con la secuencia del gen en un futuro se podria determinar cuéles

perros pueden desarrollar mejor los sentidos del olfato, audicion y vision, para asi, poder
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destinarlos a un programa de entrenamiento desde temprana edad, sin tener que pasar por etapas
de seleccion segun sus destrezas. S.n (citado en el Dinero, 2018).

En Colombia gracia a la ley 746 de julio 19 de 2002 se regula la tenencia responsable de
mascotas en las dreas urbanas y rurales, obligando al propietario que el alojamiento, aspecto
sanitario e higiénico, alimentacidén y custodia sean adecuados. Determina que, en las zonas
comunes o publicas, las mascotas deberan estar sujetos por medio de una correa y traer un bozal si
son de las razas peligrosas como Stafford terrier, Bullmastiff, Doberman, Dogo argentino, Dogo
de Burdeos, Fila brasilero, Mastin napolitano, etc; perros que hayan tenido episodios de agresion a
personas u otros perros, o perros que hayan sido adiestrado para la defensa. También estipula la
ley, que los menores de edad no pueden ser propietarios de razas peligrosas. Si un perro ataca a
otra mascota, su propietario estara obligado a pagar por todos los dafos causados, adicionalmente
podrd ser sancionado por la autoridad competente. Si un perro es reincidente, la autoridad
competente podra proceder al decomiso y sacrificio del animal. Sn (citado de EL TIEMPO, 2019).

Asimismo, se debe orientar a los futuros propietarios en la adquisicién de mascotas, analizando
multiples aspectos para garantizar la obtencidon de la mas apropiada y responsable, siendo esta una
relacion que debe perdurar tanto como la vida misma del animal. Asi el médico veterinario debera
asesorar el tipo de mascota y raza apropiada para cada familia segun las caracteristicas especificas
de ésta: tipo de vivienda, nimero de integrantes, edades, estilo de vida, capacidad econémica para
suplir las necesidades basicas de la mascota, posibles actividades a las que se someterd (vigilancia,

compaiiia en actividades atléticas, caza, crianza, etc.). Sn (citado de EL TIEMPO, 2019).

1.3 Alcance del proyecto
El proyecto se centra realizar una aplicacion mévil que busca ayudar a aquellas persona que

son tenedoras de animales de compatfiia y que asi los animales de compaifiia tengan una mejor
calidad de vida, la aplicacion tendra como eje principal los distintos tipos de razas de los animales
de compatiia y sus caracteristicas, para asi poder detectar saber mejo de nuestra mascota, pero en
la aplicacion no solo se vera las razas, también habra un listado que contiene los distintos tipos
de razas de las macotas, sus caracteristicas, las enfermedades que son propensos a sufrir
dependiendo de la raza y como tratar a cada raza, para asi poder entender y sabe mejor de nuestra
mascota, y tener un conocimiento mas claro de sobre el tipo de raza de nuestra mascota ,

En esta aplicacion “Pet Breed ", estamos tratando de darle respuesta a esas preguntas y a otras

de igual o mayor importancia. Vas a encontrar informacion que consideramos muy valiosa sobre
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temas como: Las diferentes razas y sus problemas congénitos, efectos ambientales sobre tu
mascota, los padecimientos mas comunes de los perros, y por supuesto mucha informacién sobre
la forma de asegurarnos que tu mascota este teniendo el mejor trato y tu puedas entender mejor
a tu macota.

A las razas le hemos dedicado una parte importante porque consideramos que la clave de una
buena relacion con tu mascota es saber qué tipo de raza es la mas apropiada para cada persona
dependiendo de las caracteristicas propias de cada persona, y el lugar donde vive, vigilancia y

crianza.

1.4 Metodologia de desarrollo de software: Mobile D
Fases

Establecimient Configuracio Dia de Dia de Pruebas del
9 n planeacion planeacion sistema
r F
Definicion Dia de Dia de Dia de Dia de
E del alcance planeacion trabajo trabajo planeacion
3
L r F
Establecimiento Dt g B e Documentacion [Raide
del proyests trabajo liberacion trabajo
Dia de Dia de Dia de
liberacién liberacion liberacion

Figura 1. Movil D. Guerrero (2015).

Fase de Exploracion
Etapa 1 interesados
En esta fase se define quienes va a ser los interesados, los interesados son los clientes que
quieren adquiri la App moévil mas que todo duefios de mascotas de compaiiia.
El objetivo de este proyecto es dar solucidon a una problematica que se presenta diariamente y
es la calidad de vida de las mascotas, con este proyecto se pretende o se quiere dar a conocer una
herramienta de facil usabilidad para los usuarios tenedores de animales de compaiia, que cunar

todas las necesidades de los duefios de mascotas como son saber que de que raza es su mascota,



14

caracteristicas y enfermedades que pueden adquirir, con eta aplicacion también se puede dard a
conocer caracteristicas como tiempo estimado de vida, origen, aspecto, y enfermedades que son
propensos a sufrir, informacion sobre la genética y el ambiente adecuando en que debe vivir el
animal.
Etapa 2 definicion de alcance
En esta fase de establecen las caracteristicas que va a tener la aplicacion modvil, La aplicacion
Pet Breed es una aplicacidén que esta adecuado al aspectos de tipos de raza mediante unos iconos
graficos y unos listados ya determinados, como poder generar una lista de los distintos tipos de
razas de nuestras mascotas, cada listo de razas de mascotas tendra sus caracteristicas, enfermedades
que no propensos a sufrir segun la raza y como tratarla, asi como también un tipo de caracteristicas
que nos ayudara a identificar que raza se adecua mejor a la persona para si poder entender cual es
el mejor ambiente y adecuado trato hacia nuestra mascota,
Etapa 3 Establecimiento de proyectos
Se estable cual va a hacer el proyecto y es asi: Buscar ayudar a aquellas persona que son
tenedoras de animales de compaiiia y que asi los animales de compaiiia tengan una mejor calidad
de vida, la aplicacion tendra como eje principal los distintos tipos de razas de los animales de
compaiiia y sus caracteristicas, pero en la aplicacidon no solo se vera las razas, también habra junto
con el listado de razas las caracteristicas de cada una como , tiempo estimado de vida, origen,
habitad, que los caracteriza mds, como son mas usados, las enfermedades que son propensos a
sufrir y como tratarlas, ademéas de contaran con unas caracteristicas que ayudaran a identificar a de
personas se adecuan mejor para si poder entender cudl es el mejor ambiente y adecuado trato hacia
nuestra mascota,
1. Fase de iniciacion
Etapa 1 puesta en marcha
En esta etapa a empieza a crear la aplicacidon con su respectiva realizacion y las respectivas
herramientas que se van a usar en la creacion como ionic.
Etapa 2 Planificacion inicial
Creacion de la aplicacidon con sus respectivos requerimientos de que se va a tratar la aplicacion
que se tratara de los animales de compaifia, sus usos como lo son el lista de razas, las guisa de
nutricion, las instrucciones de ejercicios, la informacion de la genética y el caracteristicas y

enfermedades que son propenso a sufrir genéticamente , también se revisara la parte de buscar
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recursos necesarios para poder realizar la aplicacion como lo es las licencias, herramientas o
plataformas de creacion de la aplicacion, maquina y servicios.

Etapa 3 dia de la prueba

Se probara la aplicacion y se ver si hay errores. El proposito de la prueba del sistema es para
ver si el sistema producido implementa la funcionalidad definida cliente correctamente,
proporcionar la retroalimentacion del equipo de proyecto en la funcionalidad de los sistemas y
corregir los defectos encontrados

En esta fase, si nos encontramos con algun tipo de error, se debe proceder a su arreglo, pero
nunca se han de realizar desarrollos nuevos de ultima hora, ya que nos haria romper todo el ciclo,
las pruebas se haran por etapas dia de planeacion, dia de trabo, Resumen de documentacién en
donde se documentan los errores encontrados, y dia de lanzamiento de la aplicacion.

Etapa 4 dia de salida
Dia en que se termina el proyecto y se entregara y eso depende de la complejidad y errores que
hallan.

2. Fase de producto

Lo mismo que en la fase de iniciacién realizando las pruebas para llevar a cabo la
implementacién. Aqui usamos el desarrollo dirigido por pruebas para verificar el correcto
funcionamiento de los desarrollos.
3. Fase de estabilizacion

En esta fase se realizan las actividades de integracion donde se verifica el completo
funcionamiento de la aplicacidon, donde se sabe si la aplicacion cumple con los requerimientos
establecidos y si funciona de manera correcta es decir si La aplicaciéon vida de mascotas funcionan
correctamente los iconos graficos de la aplicacidon y unos listados ya determinados, también si
puede generar una lista de los distintos tipos de razas de nuestras mascotas, caracteristicas y
enfermedades que son propensos a sufrir y saber como es la genética y el ambiente adecuado para
nuestra mascota y que trato se les debe dar.
4. Fase de pruebas

Es la fase encargada del testeo de la aplicacion una vez terminada. Se deben realizar todas las
pruebas necesarias para tener una version estable y final. En esta fase, si nos encontramos con algin
tipo de error, se debe proceder a su arreglo, pero nunca se han de realizar desarrollos nuevos de

ultima hora, ya que nos haria romper todo el ciclo. Es decir, realizar pruebas a las fases del proyecto



16

para saber si tengo que corregir algo y si no es asi poder hacer entrega de la aplicacion Pet Breed.
Las pruebas se haran por etapas dia de planeacion, dia de trabajo, Resumen de documentacion en
donde se documentan los errores encontrados para dar paso a la iteracion fix que es una variacion
de la iteracion normal, y como ultima etapa dia de lanzamiento de la aplicacién que es cuando ya

no hay ningun error y se puede dar a conocer.
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2.  Marco tedrico y estado del arte

2.1 Marco teorico
La diferenciacion del perro, el lobo, se remonta a mas de 100 millones de afios. Sin embargo, la

aparicion de diferentes razas comenzé cuando los humanos se dieron cuenta de que los canidos
poseian una amplia gama de habilidades que les eran utiles. Desde entonces, y caracteristicas
deseadas fueron reforzadas a través del cruzamiento de estos individuos que tras generaciones
siguientes dieron origen a las razas de perros que hay hoy en dia. S.n. (citado de cremascota, S.f)

A medida que el hombre evolucionaba, los perros continuaron cumpliendo funciones en las
actividades humanas como la caza, el cuidado del ganado, el rastreo, la proteccion, la compainia,
etc. El hombre continud criando y reproduciendo el mejor exponente de cada raza como también
realizando el cruzamiento intencional para obtener nuevas caracteristicas caninas en la
descendencia. Como resultado, hoy en dia existen mas de 200 razas registradas de perros en todo
el mundo, todos ellos con un antepasado en comun: el lobo. S.n. (citado de cremascota, S.f)

El perro mas antiguo descubierto hasta la fecha tiene 31.700 afios, encontrado en una cueva de
Bélgica. Podria estar asociado a los ultimos Neandertales o a los primeros Homo sapiens que
llegaron a Europa. S.n. (citado de cremascota, S.f)

Podemos decir que los grupos de perros mas antiguos, que son los mas similares a sus ancestros
lobos, son principalmente las razas asiaticas y africanas.

Los perros han sido criados selectivamente para conseguir caracteristicas especificas durante
miles de afios. La seleccion se habria centrado inicialmente en la domesticacién y en
comportamientos utiles como por ejemplo habilitados para la caza, el pastoreo y la vigilancia.

Otras razas de perro de trabajo como el Pastor Aleman o Labrador Retriever, se establecieron
en los ultimos siglos. Mdas adelante, los perros también fueron seleccionados para lograr
morfologias atractivas y distintivas, dando por resultado una variedad extensa de tipos perros con
distinto pelaje altura, etc.

Hoy en dia las personas tienen mascotas porque les encanta los animales y por compaiiia, para
llenar un espacio afectivo ya que muchas veces prefieren tener hijos en vez de perros y la vuelven
un miembro mas de su familia, es por eso se preocupan por su entado de salud, su alimentacion, el
ambiente donde viven, las vacunas, etc. S.n. (citado de Dinero. 2020).

Muchas empresas creado aplicaciones y dispositivos que ayudan al cuidado de las mascotas
como por ejemplo varias compafiias ofrecian dispositivos para fijar en los collares de perros o

gatos. Estos artefactos permiten a los duefios localizar a sus mascotas, asi como saber, cuanto han
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corrido, jugado o dormido, gracias a una aplicacion en el teléfono inteligente. S.n. (citado de

Dinero. 2020).

2.2 Estado del arte

2.2.1 Mascotas bienvenidas.
Fue creada en agosto del 2013, esta aplicacion es perfecta para aquellas personas que llevan a

sus perros y gatos a todos lados. Ofrece una lista de hoteles, centros comerciales, peluquerias,
bares, museos, cafés, restaurantes, librerias, parques entre otros lugares en los que su mascota sera
muy bien recibida. Pero el punto mas fuerte es una lista de clinicas veterinarias que estan cerca del
lugar donde se encuentre para tener la seguridad de que su mascota pueda ser atendida de manera
instantanea en caso de emergencia.

La aplicacion es de Royal Cani y si te registras, te envian una chapa o placa con datos de

localizacién por si tu mascota se “extravia”.

2.2.2 Funciones.
Simple de usar y muy intuitiva

Una app para todo el mundo

Permite conocer los sitios en los que se aceptan los animales de compatfiia

Incluye todos los datos de contactos de estos sitios: hoteles, restaurantes, bares y muchos otros
establecimientos

Incluye contactos de sitios de veterinaria

Mapas con los establecimientos en los que se aceptan mascotas

Datos de contacto

@a fﬁ‘-"“s‘-‘-@fﬂs
bienvenidos

Figura 2. Mascotas Bienvenidas. S.n (2018)
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Disponible para Android y i0S, memoria de 4.8MB, Compatible con iPhone, iPad y iPod touch.

2.2.4 Pro Plan P5 Dog Training App.

Una aplicacién creada por Purina Pro Plan que es una de las compaiias con reconocimiento a nivel

internacional que invierte en un 100% en todo lo referente a mascotas, es decir, alimentos, juguetes y

accesorios, etc. Fue creada en julio del 2016. La aplicacion cuenta con una lista de trucos, rutinas y

consejos, para que tanto usted como su mascota hagan ejercicio y se mantengan en forma, ademas

permite establecer metas y registrar el proceso dia a dia. La aplicacidon ofrece un video con tutoriales de

entrenamiento, un software de seguimiento de las actividades del perro que incluye el proceso de

entrenamiento ademas de consejos para el cuidado, una tabla de logros, y un plan profesional de

capacitacion. Erik (2019).

BEFURTHA
PROPLAN

aining iz a great learning and bonding experience for
d your dog. These lessons are meant to be completed

quentially ou can complete them in your own orde|
d at your own pace: Have questions? Check out FAQ's

Mothation Obedience Agility

2. Pro Plan Sport

Dog's Body Condition Mo e @ @
Flying Disc

Diving Dog

Running

e m

Figura 3. Pro Plan P5 Dog Training App. Muiioz (2015)

2.2.5 Requisitos del software.

Disponible para Android y iOS, memoria de 46.77MB, Compatible con iPhone, iPad y iPod

touch.
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2.2.6 Laika productos y servicios para mascotas.
Esta App de Laika fue creada por Ignacio Goémez, la App cuenta con una gran variedad de

alimentos y productos de todas las marcas y servicios que van desde guarderia, bafio a domicilio,
veterinario en casa hasta la funeraria en caso de que fallezca. Con laika se pude realizar una
suscripcidon que le permite programar la comida, bafios o visita del veterinario llegue a su casa

automaticamente y con la frecuencia que lo requiera

2.2.7 Funciones.
La App cuenta con productos y servicios de su preferencia como: todas las marcas de mercado,

tendencias de BARF, Snacks, medicinas y accesorios para su mascota también cuenta con
guarderia, colegios, paseadores, veterinarias a domicilio, bafio a domicilio, funeraria, adopcion,
medicina prepagada seguros, denuncias, cuidadores en casa, restaurante y homeopaticos, foto

estudio, etc. Mufioz (2015)

LAIKA

UNIVERSO PELUDO

Figura 4. Laika. Muioz (2015)

2.2.8 Requerimientos de software
Disponible para Android y [Phone, Tamano 28.57 MB, Version actual 1.64, Requiere Android

4.1 y versiones posteriores
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2.2.9 Dog Breeds — HD Dogs Catalog.
Como el nombre lo indica, esta aplicacion es un listado de todas las razas de perros. Incluye

fotografias en HD de todos los animales, opcion de buscar y guardar fotos en favoritos, asi como
posibilidad de descarga a la galeria del teléfono. Por supuesto, las fotos se pueden compartir y fijar
como fondo de pantalla. La lista de razas incluidas en Dog Breeds es muy larga y se puede

encontrar gratis en Play. Mufioz (2015)

Millions of Dogs Amazing Lock Screens Magnificent Wallpapers
- e

Figura 4. Dog Breeds. Martinez (2018)

2.2.10 Requerimientos del software.
Disponible para Android y [Phone, Tamafio 42.03 MB, version actual 1.4requiere de Android

4.0 y versiones posteriores.
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2.2.11 iKibble Free.
Fue creada en noviembre 30 del 2014. La App ayuda al duefio de la mascota en la correcta

alimentacion del perro informando sobre aquellos alimentos que resultan dafiinos para el animal.
La aplicacion es muy practica, no solamente se refiere al control de los alimentos que ingiere a
diario en su dieta, sino también el tiempo en que debe hacerlo.

El banco de datos de la App contiene cientos de tipos de alimentos como son la carne, frutas,
productos lacteos, vegetales y granos. La app cuenta con funcion de busqueda para hallar comidas
especificas y ademas es exclusiva para los teléfonos 10S.

La App incluye en su sistema un médulo de calificacion de la salud y los alimentos para un perro,

salubridad sanitaria, asesoramientos con o alimentos y modos de preparacion.

Figura 5. iKibble Free. S.n. 2014).

2.2.12 Requerimientos del software.
Disponible para Android y [Phone, Tamaio 8.1 MB, version actual 1.2.1, requiere de Android

4.0.3 y versiones posteriores.

2.2.13 Dog Scanner para Android.
Dog Scanner identifica la raza de cualquier perro (en teoria), incluso las razas mestizas. Solo

hay que tomarle una foto y esperar los resultados.
Lo bueno es que funciona sin internet, pero si se esta conectado a internet brindara mas informacién

sobre la raza.
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También se puede cargar una imagen que tengamos en la galeria, no es necesario arriesgarse a

tomarle la foto en primer plano al perro. Esta app estéa disponible aqui y es gratuita. Juanguis (2014)

= Catch the Dog

g By AR PR B Y T AL

Figura 6. Dog Scanner para Android. Juanguis (2014)

2.2.14 Requerimientos del software.
Disponible para Android y [Phone, Tamafio 8.1 MB, version actual 1.2.1, requiere de Android

4.0.3 y versiones posteriores.

2.2.15 Dog Identifier para iOS.
Esta app es bastante simple, pero reconoce mas de 120 razas diferentes. Solo se tiene que apuntar

al perro y mostrard instantaneamente la raza a la que pertenece con distintos porcentajes de
exactitud.
Funciona sin conexion a internet y es muy facil de usar, mucho mas que la de Android. Esta app

esta disponible aqui y también es gratis. Juanguis (2014)
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Golden retriever 49.86%

Figura 7. Dog Identifier para 10S. Juanguis (2014)

2.2.16 Requerimientos del software.
Disponible para Android y [Phone, Tamaiio 8.1 MB, version actual 1.2.1, requiere de Android

4.0.3 y versiones posteriores.

2.2.17 Escaner de razas de perros.
Identifica 167 razas de perros diferentes con tu camara. La identificacion de la raza del perro es

una nueva aplicacion revolucionaria de deteccion de razas. construir con la ultima tecnologia de
vision artificial e informatica.

Con la deteccién de objetos 3D de ARKit y la combinaciéon con modelos de visiéon por
computadora pre-entrenados, nuestro algoritmo alcanza una precision del 92% testet en 167 razas

de perros diferentes.
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Figura 8. Escéaner de razas de perros S.n. (2019)

2.2.18 Requerimientos del software.
Disponible para Android. 10S, iPad y I[Phone, Tamafio 112.6 MB, version actual 1.2.1, requiere

de iOS 11. 0 y versiones posteriores.

2.2.19 Dogzam.
Le basta una foto con el celular para obtener todos los datos del perro: familia, tamafio, peso y

comportamiento, entre otros. Es imposible recordar todas. Por eso se desarrolld la
aplicacién Dogzam, que corre en Android y iOs, y que nos permite conocer los datos caracteristicos
de cualquier perro con solo subir una fotografia.

Sus creadores aseguran que puede identificar alrededor de 400 razas con solo subir una
fotografia. Y no solo eso, ademds puede decirnos el nombre de la familia y proporciona
informacion acerca de sus principales caracteristicas, como tamafio, peso, comportamiento y

muchos otros datos bastante interesantes. Wewkend (2019)
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Figura 9. Dogzam. Wewkend (2019)

2.2.20 Requerimientos del software.
Disponible para Android y IPhone, Tamafno 10.1 MB, version actual 1.2.1, requiere de Android

4.0.3 y versiones posteriores.

2.2.21 Razas de perros.
Es un juego tipo trivial que cuenta con una base de datos de mas de 300 razas y 700 imagenes

de perros.
Las pruebas pueden dividirse en distintas duraciones y niveles de dificultad. Ademas, dispone
de tabla de puntuaciones, acceso a la galeria de imagenes para poder descargar las imagenes al

dispositivo y desafios entre usuarios. Esta en espafiol y es gratis en Google Play.
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Score: 1,235.3

Percentage Correct : 47.5

Rank of this game : 1 Thai Ridgeback
Rank of best game : 1

Dogo Argentino

Portuguese Podengo

Old Danish Pointer

Karakachan Dog

Figura 10. Razas de perros Moya (2014)

2.2.22 Requerimientos del software.
Disponible para Android. 10S, iPad y I[Phone, Tamafio 112.6 MB, version actual 1.2.1, requiere

de i0S 10. 0 y versiones posteriores.
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3. Especificacion de requisitos de software

3.1 Perspectiva del producto
La aplicacion Pet Breed cuenta con funciones como lista de razas y sus caracteristicas también

dentro de las caracteristicas se puede encontrar, las enfermedades que son propensos a sufrir y que
los hace tan especia, asi como también el cuidado para cada raza, y el lugar adecuado, hay muchas
aplicaciones que se asemejan a la aplicacion Pet Breed como mascotas bienvenidas, laika, Pro Plan
P5 Dog Training, etc. Pues estas tres tiene lugares donde puede entrar una mascota sin que lo
discriminen, lista de las enfermedades que pueden tener y servicio de veterinario en casa, y de
funeraria y también una lista de ejercidos y rutinas que se le puede realizar a las mascotas. Pero,
aunque sean similares a la aplicacion Pet Breed , tiene un plus que es enfocarse en las caracteristicas
de cada una de las razas, tales como origen, tiempo estimado de vida, que enfermedades son
propensas a suftrir, que los hace especiales, que rasgo los caracteriza mas, el lugar adecuado para
vivir, también incluird unas caracteristicas que ayudara a las persona a identificar cual es la zarza

a adecuada para cada familia.

3.2 Funcionalidad del producto
La aplicacion cuenta con una seccion donde se puede escoger la mascota, una lista de las razas

de las mascotas y sus caracteristicas, cabe destacar que cada raza contiene sus caracteristicas tales
como, origen, tiempo estimado de vida, que enfermedades son propensas a suftrir, que los hace
especiales, que rasgo los caracteriza mas, el lugar adecuado para vivir, también incluird unas
caracteristicas que ayudara a las personas a identificar cual es la raza adecuada para cada familia.
La funcionalidad es centrarse tanto en las razas como en las caracteristicas y darle a conocer a las
personan una parte que no sabian de las mascotas, y aprender mas afonde de cada aspecto de cada

raza de las mascotas, también contendra cada raza una imagen que ayudara a identificarla.

3.3 Caracteristicas de los usuarios
Los que pueden acceder a esta App son en general todas las personas pero en especial los

amantes de los animales y que diariamente conviven con ellos ya que esta App es de animales de
compaiiia (perros) puede ser jévenes y adultos con o sin mascotas, el nivel educacional no importa
puede estar en el colegio o universidad o incluso si ya paso por esas etapas y esta trabajando, lo
importante es estar informado del que raza es nuestra mascota que es lo que lo caracterizara y en
ambiente viviria mejor obviamente las personas que quieran adquirir esta App tienen que tener un
celular inteligente para poderla descargar en él y que el celular tenga la capacidad de memoria

necesaria.
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3.4 Restricciones

Limitaciones del hardware:
Memoria ROM no tenga la capacidad de memoria suficiente y la requerida por la App
La memoria RAM esté limitada.

Que la bateria de dispositivo movil no soporte la App.

3.5 Suposiciones y dependencias
La Aplicacién vida de mascotas se hara con la plataforma Ionic apta para sistemas operativos

de los dispositivos moviles, pero si en dado caso se llegara a cambiar de sistema operativo y que la

App no lo reconozca pude que ya no funcione de la misma manera ya que hay distintos tipos de

sistema operativo, y no todos funcionan igual, por eso para cambiar de sistema operativo hay que

revisar la App y los requisitos que pueda llegar a tener la App movil

3.6 Requisitos especificos
3.6.1 Actores/Roles.

1.
2.
3.

5.

Disefiador que es el que esta creado la aplicacion.

Los usuarios que son a los va dirigidos la App segin sus necesidades y requerimientos.
Desarrollador que es el realiza la codificacion del sistema y explora los distintos tipos de
lenguaje de desarrollo y de plataformas para crear la aplicacion.

Analista que es ¢l encarga de generar los diagramas de estructura y de analizar las
necesidades del cliente.

Calidad que es el encargado de asegura la calidad del sistema y su respectiva documentacion.

3.6.2 Requisitos funcionales.

QR 9 N U A

9

Se permitira el registro de los nuevos.

Se permitira realizar la busqueda de lo que desea consultar en la aplicacion movil.

Se permitira revisar la lista de la raza adecuada para la mascota.

Se permitira revisar las caracteristicas.

Se permitira revisar las caracteristicas para que cada persona sepa cual es la raza adecuada
para cada familia.

Se permitira revisar los tipos de enfermedades que son propensos a sufrir segun la raza

10 Se permitira ver la imagen de cada raza en la App
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3.6.3 Diagrama de casos de uso.
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Figura 11. Diagrama de casos de uso. Autoria propia

3.6.4 Especificaciones de los casos de uso.
4 El cliente solicita registro de usuario e inserta los datos

5 Elsistema calcula la cantidad de usuarios por el sistema tecnoldgico integrado.

6 El cliente solicita ver la lista de razas.

7 El cliente ve las caracteristicas de cada raza.

8 Elcliente revisa las caracteristicas para que cada persona sepa cudl es la raza adecuada para
cada familia.

9 El cliente ve las imagenes de cada raza para poder identificarlas

3.7 Requisitos de rendimiento
e La aplicacion permitira tener mas 1000 usuarios conectados a la vez

e Con un tamafio de 15 millones de personas que lo puedan instalar 40.1 MB
e Apta para Android y [Phone.

e Con 1000 transacciones por segundo.


http://virtual.uniagustiniana.edu.co/AVAP/mod/resource/view.php?id=67117
http://virtual.uniagustiniana.edu.co/AVAP/mod/resource/view.php?id=67117
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3.8 Restricciones de disefio
Que la memoria interna del dispositivo movil sea insuficiente para la App movil, que el sistema

operativo sea el adecuado, la memoria RAM esté limitada, que la bateria de dispositivo mévil no

soporte la App, etc.

3.9 Atributos del software del sistema
Uno de los atributos de la App es la seguridad, de modo que cuando un usuario intente utilizar

el sistema deberd registrase con nombre, ciudad. Correo, edad, nombre de usuario y contrasefia y
los datos de la mascota, después de registrase ya podra acceder a la App introduciendo su nombre

y clave de acceso, y el sistema debera comprobar si se trata de un usuario autorizado.



4. Disefio de software (ISO-122207-1)
4.1 Diseno detallado del Software
4.1.1 Disefio de la arquitectura de software.
4.1.1.1 Diagrama de clases.

Usuario

Pet Bread perros

Lista de razes

Figura 12. Diagrama de clases. Autoria propia
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4.1.1.2 Diagrama de paquetes.

Caja de presentacion \

A

Usuario

capa logica de la aplicacion movil

Subsistema de gestion de la lisia de Subsistema de gestion de la lista de
T3ZBs caracteristicas

Subsistema de gestion de |a lista de
caracteristicas para cada familia

Figura 13. Diagrama de paquetes. Autoria propia
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4.1.1.3 Diagramas de despliegue.
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Figura 14. Diagrama de despliegue. Autoria propia
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4.2 Diseno de la interfaz
4.2.1 Interfaz grafica de Usuario.

et 1.

Figura 15. Interfaz grafica de usuario Autoria propia

Estas son las interfaces del usuario va a ver una primera interfaz donde va a estar la interfaz de
entra con la imagen de la aplicacién y el nombre y luego la ventana de escoger que mascota tiene
si un perro, el fondo va a ser blanco,

Se escogid el fondo blanco ya que la aplicaciéon moévil se trata de animales, y el cuadro rosa no
se puso de ese color por algo especial si no para que combinara con el fondo y dar seriedad a la
aplicacion y lo mismo la letra y las fotos son las que representa los animales a quienes va dirigido
esta aplicacion lo mismo tratando de que combinara con el fondo de la aplicacion.

El color rosa da un toque de seriedad con color de las letras y el fondo un toque de creatividad.
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4.2.2 Interfaces de entrada.
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Figura 16. Interfaz de entrada. Autoria propia

Un estudio de la Universidad de Lineoln (Reino Unido)

Estas son las interfaces de entrada ya que son las que nos permite acceder a la App ya que con
el usuario se puede acceder a la app y a la interfaz donde podemos escoger el animal y de ahi nos
redirige la interfaz donde estan las funciones de la App.

Como ya se habia explicado anterior mente. Se escogio el fondo de blanco ya que la aplicacion
movil se trata de animales, y el cuadro rosa no se puso de ese color por algo especial si no para que
combinara con el fondo y lo mismo la letra y las fotos son las que representa los animales a quienes
va dirigido esta aplicacion lo mismo tratando de que combinara con el fondo de la aplicacion.

Para los iconos se escogieron disefios que fueran agradables a la vista de los usuarios y

representaran correctamente cada una de las funciones de la aplicacion.



4.2.3 Interfaces de salida.

PURINA (5.)

Origen

El Afgano, que es una de las razas méas antiguas del
mundo, atrajo por primera vez la atencién de Occidente
en el siglo XIX. Sus origenes exactos se desconocen,
aunque existen muchas leyendas, icomo que Noé dio
cobijo a un Afgano en su arca! En Afganistén cohabitan
diferentes variaciones de la raza y se utilizan para
guardar y guiar rebafios y ganade.

Personalidad

A menudo se muestra distante con los desconocidos, por
Io que es imprescindible la socializacién para este regio

PURINA (5.f)

Origen

El akita, que se crié originalmente en la provincia de
Akita en el 5. XVII, es la raza japonesa de mayor tamafio.
Algunas teorias afirman que estos perros se criaron
originalmente para la caza del jabali, el ciervo y el oso
negro; sin embargo, otras sostienen que el objetivo eran
1as peleas de perros. No obstante, cuando las peleas de
perros perdieron popularidad en Japén (y en Europa).
estos perros se emplearon para la caza.

Personalidad

Son perros fuertes, tanto fisicamente como de caraeter,
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PURINA (S5

Origen

Los Basenii se crearon probablemente para ser perros de
compafiia para los faracnes y hay retratos de ejemplares
Basenji en las pirdmides egipeias. Con el tiempo, la raza
se traslado al centro de Africa donde se us¢ para matara
las ratas de largos dientes de la regién del Congo. Estas
grandes v fieras ratas eran una amenaza real para el
‘ganado de los nativos y un buen perro de caza era
esencial para la supervivencia

Personalidad

Estos perros son tnicos en el hecho de que no ladran,

PURINA (S.f)

Origen

Los Basset son originarios de Francia en el siglo XVIy
los crearon monjes medievales para cazar entre una
vegetacién frondosa. Sin embargo, fue en las islas
britanicas en la segunda mitad del siglo XIX donde la
raza se conformé por completo.

Personalidad

sociables, ¥
carifiosos con las personas, les encantan los nifios v se
Tlevan bien con otros perros v animales domésticos. Son

A pesar de su aspecto taciturno y serio, son perros
il j Se

PURINA (5.f)

Origen

El akita, que se crié originalmente en la provincia de

Akita en el 5. XVIL, es la raza japonesa de mayor tamafio.

Algunas teorias afirman que estos perros se criaron
originalmente para la caza del jabali, el ciervo v el oso
negro; sin embargo, otras sostienen que el objetivo eran
Ias peleas de perros. No obstante, cuando las peleas de
perros perdieron popularidad en Japén (y en Europa),
‘estos perros se emplearon para la caza.

Personalidad

Son perros fuertes, tanto fisicamente como de carécter,

Figura 17. Interfaz de salida. Autoria propia.

PURINA (S.)

Origen

A mediados del siglo XVI aproximad los
sabuesos empezaron a ser clasificados por su finalidad,
es decir, sabuesos de vista, sabuesos de olfato, etc. En
esa época, 2 un pequefio sabueso, criado para matar
conejos y liebres, se le asigné el nombre de "Begles', un
término francés que significa "boca grande”. Esto hacia
referencia a la tendencia e los animales a "aullar”, esto
es, aladrar en grupo

Personalidad

Los Beagles tienen un buen carécter v, criados para ser

Estas son las interfaces de salida que son el resultado de la orden que se dio en las interfaces de

entrada se puede visualizar las listas de razas, caracteristicas, enfermedades que son propensos a

sufrir, iméagenes, etc.

Se escogid un color vivo para que no solo combinara con el fondo sino también porque de lo

que se trata es de llamar la atencion del usurario con al llamativo y creativo



38

Para los iconos se escogieron disefios que fueran agradables a la vista de los usuarios y
representaran correctamente cada una de las funciones de la aplicacion.

La letra se escogio6 de color negro y gris para que hiciera juego con los iconos y demas colores.
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5. Implementacion

5.1. Plataformas de desarrollo
Este proyecto se desarrollo en la herramienta de “lonic” gestora de App Movil, ya que ofrece

todo tipo de ventajas y alternativas al momento de crear la aplicacion, lonic utiliza el lenguaje
HTMLS, CSS (generado por SASS) y Coérdova como base. También se puede usar
Angular]JS para gestionar las aplicaciones, esto segura que las App Movil sean rapidas y

escalables, ademas de que utiliza una variedad de herramientas la gestion de las Apps Moviles.

5.2. Base de datos
Para la App moévil no se requiere base de datos ya que es un App mdévil que no requiere de

almacenamiento de datos.

5.3. Infraestructura de hardware y redes
Para el desarrollo del proyecto de utilizo una computadora de escritorio con las siguientes

caracteristicas:
Cpu: AIO13-6006 APU 2.00Ghz 1.99 GHz
RAM: 4,00gb
Disco Duro: 1TB
Procesador: Intel® core™ i3-6006U
Teclado Lenovo Black Silk USB Keyboard
Mouse USB Optical Mouse

Adiciona se utilizo una red e internet en la herramienta Ionic para poder lanzar la App movil



6. Pruebas del software
6.1 Pruebas del software
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No Requisito Funcional Cumple No cumple
RQF1 El sistema debera mostrar un listado de | SI
razas
RQF2 El sistema permitira a los usuarios sl
interactuar con los distintos tipos de
1azas
RQF3 El sistema permitira a los usuarios sI
navegar entra las distintas ventanas
RQF4 El sistema permitira a los usuarios sI
encontrar un contenido con
informacion sobre los perros
RQF3 El sistema permitira a los usuarios sI
encontrar uf contenido con
informacidn sobre las razas de los
perros
Figura 18. Requisitos funcionales. Autoria propia
KA
No Requisito No Funcional Cumple No cumple

FQNF1 | El sistema permitira aprobar, cambiar o | SI
actualizar en cada interfaz

RQNF2 | La aplicacion debe poseer un disefio s1

agradable a la vista del usuario

RQF3 El sistema debe poseer interfaces s1
oraficas bien formadas.
RQF4 La aplicacion muestra una informacion | SI

clara v de facil entendimiento

RQF>5 No ocupa harto espacio v su S]j

rendimiento es bueno

Figura 19. Requisitos no funcionales. Autoria propia)
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6.2 Pruebas de usabilidad
1. ;La aplicacion es util?

= 8 (100 %)
NO 0 (0 %)
0 2 4 6 8
Figura 20. Grafica 1. Autoria propia)
2. ;La aplicacion muestra informacion clara y precisa?
Sl T87.5 %)
1(12,5 %)
0 2 4 G 8

Figura 21. Grafica 2. Autoria propia
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3. (El disefio de la aplicacion gusta a la vista del usuario?

3 (100 %)

Q00 %)

Figura 22. Grafica 3. Autoria propia

4. ;La aplicacion es de facil usabilidad?

]

7100 %)

NO —0(0%)

Figura 23. Grafica 4. Autoria propia
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5. ;Tras una primera mirada, le queda claro cudl es el objetivo del sitio?

=] 8 (100 %)

NO —0(0%)

Figura 24. Grafica 5. Autoria propia)
6. ;Cree que los contenidos y servicios que se ofrecen en este sitio son de utilidad para su caso

personal?

Sl 7 (87,5 %)

MO 1(12,5 %)

Figura 25. Grafica 6 (autoria propia)
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6. ;Le pareci6 adecuada la forma en que se muestran las imagenes en el sitio?

Sl

NO

muy grandes

Figura 26. Grafica 7. Autoria propia
7. (Puede ver en la portada y las demas paginas, la forma en que se navega por el sitio? ;Se

distingue facilmente?

Sl 3 (100 %)

NO[—0{0 %)

aun que se pueds perder un

poco 1(12,5 %)

0 2 4 6 8

Figura 27. Grafica 8. Autoria propia

11. ;Hacia qué tipo de audiencia cree usted que esta dirigido este sitio?

Personas con mascotas 4 (50 %)

Personas sin mascotas

Todo fipo de personas

Fersonas sin experiencia en
mascotas

todas son correctas 4 (50 %)

Figura 28. Grafica 9 (autoria propia)
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Conclusiones
La presente investigacion y proyecto se ha dedicado al estudio de las razas de los perros y sus

caracteristicas, asi como también el tiempo estimado de vida, la alimentacion, su personalidad y la
actividad fisica qué pueden realizar dependiendo de la raza. El proyecto se centra realizar una
aplicacién movil que busca ayudar a aquellas persona que son tenedoras de animales de compaiiia
y que asi los animales de compaiiia tengan una mejor calidad de vida, la aplicacién tendra como
eje principal los distintos tipos de razas de los animales de compafiia y sus caracteristicas, para asi
poder detectar saber mejo de nuestra mascota, pero en la aplicacion no solo se vera las razas,
también habra un listado que contiene los distintos tipos de razas de las macotas, sus caracteristicas,
las enfermedades
En el desarrollo del trabajo de investigaciones han alcanzo los objetivos inicialmente planteados
en cuanto a:

Disefiar una aplicacion de facil uso que presente ante los usuarios informacion y estrategias de
las distintas razas de las mascotas y sus caracteristicas con el fin del que el duefio este bien

informado de que raza es su mascota y como se caracteriza

Implementar una alternativa virtual de informacién de las mascotas y sus tipos de razas. donde
los duefios pueden consultar, informarse y orientarse sobre los distintos tipos de razas, sus

caracteristicas, las enfermedades que pueden contraer y los cuidados que hay que tener.

Buscar estrategias que se adapten al proyecto y se encuentren funcionales para dar solucién y
sustentacion correcta del proyecto, con respaldo investigativo, se analizardn las herramientas

viables para el desarrollo e implementacidn del aplicativo

Adaptar la tecnologia a una aplicacion movil sobre los distintos tipos de razas y sus
caracteristicas relacionadas con el &mbito familiar.

En el proyecto se han abordado diferentes etapas de disefio e investigacion: razas y sus
caracteristicas también dentro de las caracteristicas se puede encontrar, las enfermedades que son
propensos a sufrir y que los hace tan especia, asi como también el cuidado para cada raza, y el lugar
adecuado, hay muchas aplicaciones que se asemejan a la aplicacion Pet Breed como mascotas
bienvenidas, laika, Pro Plan P5 Dog Training, se han hecho investigaciones de el origen de cada

raza y sus comienzos, para que los humanos las usaban, el tiempo estimado de vida, el lugar
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adecuado para vivir, también incluird unas caracteristicas que ayudara a las persona a identificar
cual es la zarza a adecuada para cada familia.

También se investigd sobre la metodologia a usar para la creacion del proyecto ya la
investigacion que es la tecnologia Mévil D se investigd cada estaba y cada fase para poder realizar

correctamente el proyecto
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Recomendaciones
Una vez concluido el proyecto, se considera importante investigar sobre otros aspectos

relacionados con las mascotas y sus tipos de razas.

Extender los estudios de la historia de como sugirieron los distintos tipos de raza cual fue la
primera raza y para que se usaron.

Trabajar en mejorar el modelo dinamico utilizado en la investigacion para crear al App y
realizar el proyecto.

Analizar con mayor detenimiento y buscar la razon de, el por qué las personas no cuidan bien
de las mascotas y hasta llegan a abandonarlas

Extender los estudios expuestos en el proyecto de investigacion de las mascotas y sus tipos de

razas como en qué color miran los perros, sus emociones, habitad, aseo etc
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