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Resumen

Este documento describe el disefio y elaboracion de un sitio web, que permite poder conocer si
una motocicleta o una pieza que forma parte de la misma, fue hurtada. Este sitio web esta
desarrollado con diversas tecnologias de gestion de informacion, se implementaron lenguajes de
etiquetas como HTML, siendo esta la base y estructura del sitio, también se aplicaron tecnologias
de desarrollo de estilos, para dar una apariencia mas estética al sitio web, también se implementaron
tecnologias de gestion de informacién y bases de datos, mediante PhpMyAndmin, la cual fue
nuestra gestora y facilito varios procesos para simplificar el funcionamiento, también se
implemento lenguaje de programacién Php, con el fin de generar un canal de comunicacion entre
el sitio web y la base de datos, y por ultimo y no menos importante, utilizando la herramienta
XAMPP server, implementamos el servidor web apache para realizar toda la simulacion completa.

Se realizaron todas las actividades propuestas con el fin de dar con el funcionamiento del sitio
web, y cimentar las bases para que a futuro se implemente el sitio web en internet y este sea un

beneficio para toda la poblacién colombiana a nivel nacional.



Abstract

This document describes the design and development of a website, which allows knowing if a
motorcycle or a part that is part of it, was stolen. This website is developed with various information
management technologies, tag languages such as HTML are implemented, this being the base and
structure of the site, style development technologies are also applied, to give a more aesthetic
appearance to the website, also information management technologies and databases were
implemented, through PhpMyAndmin, which was our manager and facilitated several processes to
simplify the operation, Php programming was also implemented, in order to generate a
communication channel between the website and the database, and last but not least, using the
XAMPP server tool, we implement the Apache web server to perform the entire simulation.

All the proposed activities were carried out in order to find the operation of the website, and lay
the foundations so that in the future the website is implemented on the Internet and this is a benefit

for the entire Colombian population at the national level.
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Introduccion

Debido a la problematica actual que se presenta el pais, en relacion al incremento de robos de
motocicletas y a la comercializacion de las mismas en el mercado negro, se ve reflejada una
necesita de implementar un sitio web en el cual se pueda llevar un control y registro de los vehiculos
y de las piezas que hacen parte de los mismos. Buscando garantizar que cualquier persona pueda
registrar su motocicleta en el sitio web y pueda hacer uso de la informacion compartida, para que
puedan identificar rapidamente si les estdn ofreciendo un vehiculo o pieza hurtada y asi poder
garantizar la comercializacién de segunda mano de forma mas segura y poder desincentivar a la
delincuencia comun.

Este documento presenta el proceso en el cual se desarrolla el proyecto, desde la parte de
investigacion, hasta la ejecucion de cada uno de los procesos que formaron parte de la culminacion
del proyecto, con el fin de dejar como evidencia el proceso realizado y mostrar el funcionamiento
del mismo mediante la realizacion pruebas.

Para el desarrollo de este proyecto se aplicaron conocimientos sobre HTML, CSS, php, bases
de datos, servidores web. El objetivo es realizar una interfaz minimalista, en la cual cualquier
usuario que desee registrarse en el sitio web, pueda entender y desplazarse por las diferentes
interfaces con facilidad, y asi poder realizar las los registros o consultas, referentes a sus propios

vehiculos y piezas que forman parte del automotor.



Problematica

La delincuencia en el pais ha aumentado, una de las probleméaticas mas grandes que se ha
presentado es el hurto de vehiculos, ya sean automoviles o motocicletas, pero con mayor frecuencia
se da en motocicletas, ya que es mucho mas facil para los delincuentes robarlas. Los delincuentes
usan diferentes formas para lucrarse con el robo de los vehiculos, una de las formas mas particulares
es realizar un soborno a la victima, con el fin de pagar una recompensa para que le regresen el
vehiculo al propietario, la otra forma en la que operan los delincuentes es vendiendo el mismo por
piezas, es decir que desarman el vehiculo y proceden a vender sus partes, obteniendo asi una
ganancia del 20% mas alta, en pocas palabras ganan mas dinero deshuesando el vehiculo, que
vendiéndolo por completo (TIEMPO, 2016).

El robo de Vehiculos, al igual que los dispositivos moviles, hace referencia a la presencia de un
negocio oculto que mantiene viva la delincuencia, y es mercado negro de vehiculos y repuestos
robados, donde los mismos propietarios de los vehiculos, hacen parte de este circulo vicioso, ya
que, al momento de tener la necesidad de cambiar una pieza del vehiculo, proceden a comprar en
lugares de dudosa procedencia donde en su mayoria son partes de vehiculos robados. Con el fin de
ahorrar un poco de dinero, son las mismas victimas que mantienen vivo este negocio del hurto de
vehiculos que muchas veces, generan una problematica mayor, y son los asesinatos al momento de
perpetrar los hurtos (PUBLIMOTQOS, 2020).

La venta de partes robadas de vehiculos es un negocio redondo, ya que la demanda de repuestos
de los vehiculos es muy alta y esos comerciantes suelen vender la mercancia a un costo menor,
comparandolo al precio regular de los fabricantes, en donde en el mercado negro pueden encontrar
piezas originales en perfecto estado, aun precio muy reducido.

Existen partes de los vehiculos que son mucho mas valiosas, como lo son el turbo, ciglefales,
embrague, catalizador, inyectores, valvulas ERG, bomba de gasolina, caja de cambios, etc. Estos
tienen costos muy elevados por ende son las partes que le generan una ganancia mayor a los
delincuentes, por tal motivo es necesario poder identificar esas partes robadas que tienen mayor
valor, para no seguir en el circulo vicioso de la delincuencia y con eso no incentivar mas a los

delincuentes.



Justificacion

La demanda de motocicletas es cada vez mas grande en Colombia y estas al ser un medio de
transporte de facil acceso para los delincuentes es muy facil acceder a ellas cuando los propietarios
no se encuentran con ellas. EI nimero de robos va en aumento al parecer es muy rentable para los
delincuentes este negocio, el cual consiste en que hurtan las motocicletas, luego las desarman y
venden sus piezas en el mercado negro.

El objetivo del proyecto no es acabar con el hurto de motocicletas, es crear un modelo que a
futuro se pueda implementar parta mitigar, el negocio ilicito de la venta de motocicletas robadas y
de las piezas que forman parte de las mismas, ya que esta es la razén por la que muchos delincuentes
hurtan los vehiculos, y como para toda oferta hay una demanda, esto puede ayudar a reducir los
indices de robo de las mismas.

Algunas piezas de una motocicleta estan marcadas con un numero serial, este es un numero
anico que identifica una de las tantas piezas que se fabrican en la industria, este nimero se encentra
facilmente en las piezas con mayor importancia de una motocicleta, como lo es: chasis, carenaje,
motores amortiguadores, tanque, sistema de escape, rines, tablero, bielas, etc.

El proyecto busca atreves del desarrollo de un prototipo de un sitio web, el cual les permita a
los usuarios registrarse y crear un usuario, ese usuario Unico registra su vehiculo, con su
documentacion respectiva que lo identifica como propietario, una vez se haga el registro procedera
a registrar cada una de las piezas que conforman parte su motocicleta con su respectivo serial.
Todas las piezas registradas estaran almacenadas en la base de datos.

Si el usuario es victima del robo de su motocicleta, genera el reporte en el “sitio web” y
automaticamente todas las piezas que forman parte de su moto estaran en la lista negra, la cual es
vital para lograr la identificacion de todas las piezas que se estan comercializando de forma ilicita.
Los usuarios, son personas naturales y tambien pueden ser autoridades policiales, los cuales pueden
hacer control de los establecimientos en donde se comercializan las piezas de segunda mano y asi
identificar las partes que han sido robadas y a los individuos que las estan comercializando para
poder judicializarlos ya que es un negocio ilicito. Asi mismo como personas naturales podemos
saber que nos estan vendiendo, con el fin de no comprar nada que sea robado y acabar con el

negocio que genera temor e inseguridad en los propietarios de motocicletas.



El desarrollo de este proyecto ademas de ser una ayuda para la sociedad, me brinda un aporte
significativo en mi formacion como ingeniero de telecomunicaciones, ya que me permite
desarrollar destrezas en el area de desarrollo, bases de datos, gestion de servidores web, las cuales
hacen parte del ecosistema de las telecomunicaciones y aportaran mucho para mi desarrollo
personal a futuro, ya que me gustaria continuar mi formacion en el area de seguridad informatica
y el proyecto me ayudara a dominar varias tematicas en relacion.

¢Qué caracteristicas debe tener un “sitio web” que nos permita registrar las piezas de las

motocicletas y obtener informacién del estado actual de las mismas?



Objetivos
Objetivo general
Simular un sitio web que permita el registro y brinde informacion sobre las piezas que forman
parte de una motocicleta, con el animo de cimentar las bases para que un futuro proyecto
implemente un sitio web que ayude a contrarrestar la venta de repuestos y motocicletas robadas.
Objetivos especificos
e ldentificar cuales son las piezas de las motos que tienen codigo serial y que puedan ser
registradas o almacenadas en una base de datos.
e Disefar un sitio web con una interfaz grafica implementada en HTML5 y CSS sobre el cual
se realizaran los procesos de registro y consulta por parte de los usuarios.
e Crear una base de datos mediante phpMyandmin, que sirva para almacenar y gestionar la
informacion ingresada por los usuarios del sitio web.
¢ Implementar un canal de comunicaciones entre el servidor web Apache y la base de datos SQL

que facilite el registro y consulta de la informacion.



Marco referencial
Estado del arte

Disefio e implementacion de un sitio web para el control de mantenimiento de equipos
tecnologicos de la unidad de soporte y mantenimiento de la espoch desarrollado en java con
base de datos MySQL.

Este proyecto hace referencia al desarrollo e implementacion de un sitio web, para el
mantenimiento los equipos en los cuales se realizan labores de mantenimiento de una escuela, en
el desarrollo del proyecto se implemento una arquitectura Cliente servicios, en una herramienta de
software libre y median JAVA se cre0 la programacion que permitio la gestién y comunicacion, en
la base de datos. Como gestor de base de datos se escogio MySQL, con le cual se crearon tablas
para registrar los usuarios, también diferente clase de equipos de trabajo, e informacion personal
de cada uno de los mismo, se logré gestionar toda la informacion aplicando dichas tecnologias y
se cumplio con los objetivos de almacenar historias de equipos, informacion de mantenimientos,
actas y firmas de los responsables de operacion. (LAZO, 2018)

Desarrollo de una aplicacion movil Android para la consulta de rutas de una linea de buses
urbanos que circulan por la ciudad de quito referenciando los puntos de partida y destino del
usuario.

Este proyecto brinda una solucién en particular y es brindar informacién de transporte a las
personas en la ciudad de Quito, segun (ALMEIDA MUNOZ & SOLIS CUNEZ, 2019):

El proyecto tiene como propésito ayudar a los ciudadanos de la ciudad de Quito a llegar a su destino
de una forma clara e intuitiva, visualizando las rutas de la flota de buses que se encuentran cerca de
su ubicacion, nicamente ingresando como parametro el lugar de destino.

En la elaboracion del proyecto, crearon una aplicacion movil, Unicamente para los dispositivos
moviles que utilizan el sistema operativo de Android, en la cual se logra identificar todas las lineas
de recorrido que realiza cada bus de transporte dependiendo su ruta. Lo primero que tuvieron que
implementar fue un sistema de geo referencia para los usuarios, ya que necesitaba conocer el punto
de ubicaciones del usuario para conocer desde donde comienza el recorrido, luego crearon una
interfaz grafica de facil manejo y muy intuitiva para los usuarios, esto lo realizaron implementando
la metodologia SCRUM (ALMEIDA MUNOZ & SOLIS CUNEZ, 2019).

Todas las rutas deben estar actualizadas, ya que cualquier tardanza al momento de actualizar la
informacion segun se haya modificado, agregado o suspendi6 algun tipo de tura, puede ser algo



perjudicial para el usuario final, por tal motivo implementaron un médulo para afiadir, editar y
eliminar cualquier tipo de ruta, para permitirles a los administradores mantener actualizada de
manera constante la aplicacion y de forma mas sencilla (ALMEIDA MUNOZ & SOLIS CUNEZ,
2019).

Aplicacion mdévil en Android para el control de matriculas de vehiculos

Un proyecto ideado para la seguridad en las vias para facilitar la labor de los policias en la
ciudad de Santiago de Cuba, Segun (L6pez Ramos, Lombardia Legra, & Casafia Gonzéalez, 2018):

En la ciudad de Santiago de Cuba los oficiales del Ministerio del Interior (MININT) llevan a cabo
el control de las matriculas de los automdviles con la limitacion de que solo lo pueden realizar desde
los diferentes Puntos de Controles de la ciudad dado que alli se encuentran los ordenadores que
contienen toda la informacion requerida. En otros lugares de la ciudad es imposible realizar la
identificacion y control de vehiculos a través de la matricula o chapa, como resolver este
inconveniente constituye el problema de la investigacion de este trabajo.

Se desarrollo una aplicacién movil, unicamente para los dispositivos que tiene sistema operativo
Android, les permite mejorar en control de los vehiculos, para la creacién de esta aplicacién se
implement6 IDE Android Studio v2.2, también se implemento SQL.ite para que sea el gestor de las
bases de datos que contiene toda la informacion de los vehiculos. Para hacer que este software
tenga mayor durabilidad, se le pueda brindar soporte y se amolde a futuras tecnologias, se
implementd la metodologia de desarrollo Xtreme Prongramming (programacion extrema) que
implementa la reutilizacion del cédigo y es mucho mas simple (L6pez Ramos, Lombardia Legra,
& Casafia Gonzélez, 2018).

Se implementaron dos lenguajes de programacion, C++ (OpenCV), y JAVA, para la el apartado
de programacion orientada a objetos, decidieron utilizar C++ por su simplicidad y fécil desarrollo,
ademaés que C es uno del lenguaje muy bien estructurado. La mayor parte de la programacion fue
desarrollada con el lenguaje JAVA, y esta fue la que se encargd de toda la creacidn de la aplicacién
para Android, ya que es un lenguaje multiplataforma y es lider en el desarrollo de aplicaciones para
ese sistema operativo (L6pez Ramos, Lombardia Legra, & Casafia Gonzélez, 2018).

El proceso que realiza este proyecto es el siguiente:

1. Realizar la captura de la placa del auto mediante una caAmara.

2. Luego en preprocesamiento mejora la imagen para la correcta interpretacion.

3. Localiza lamatricula y la segmenta, cada uno de sus caracteres ya sean nimeros o letras.
4

Verifica en la base de datos si la placa esta es la lista de matriculados y autorizados



5. Se envia la informacion al dispositivo mévil del estado del numero de placa.

Desarrollo e implementacion de una aplicacion Android para gestionar el inventario de
una tienda de productos carnicos para venta al detal

Realizaron un proyecto para mejorar los procesos logisticos de las empresas que trabajan en el
sector de las carnes, esto mediante el desarrollo de una aplicacion movil, segln (Torres Torres &
Sierra Betancur):

Dado esto, la intencidn de este proyecto es facilitar el acceso a las tecnologias de la informacion
(TIC) a los expendedores de carnes al detal en zonas residenciales con el fin de hacer mas eficaz la
administracion de sus inventarios por medio de una aplicacién celular que alojaréa la informacion en
la nube para que esta pueda ser consultada y accedida en cualquier momento y lugar con tan solo
contar con un dispositivo movil (celulares o tabletas) que cuenten sistema operativo Android y
conexion a internet.

En ese proyecto desarrollaron una aplicacion movil para dispositivos maoviles con sistema
operativo Android, el cual gestiona el inventario de la empresa de productos cérnicos que
implementa el sistema, todo para optimizar sus procesos. Para implementar el sistema tuvieron que
determinar cuales eran las caracteristicas y variables que les permitiria identificar el tipo de carne
que se estaba analizando y que a su vez pudieran ver toda la informacidn correspondiente a cada
producto (Torres Torres & Sierra Betancur).

Disefiaron una interfaz grafica para que los usuarios de la aplicaciéon movil pudieran ingresar
con el usuario y realizar las consultas requeridas, la aplicacién mdvil esta sostenida gracias a la
implementacion de servicios web, esto les permite mantener actualizado su base de datos y
gestionar los inventarios segun el movimiento de la mercancia o productos que entran y salen del
mismo (Torres Torres & Sierra Betancur).

Desarrollaron la aplicacion movil utilizando Android Studio esto para el entono grafico y
principal, para desarrollar el servidor web utilizaron el servicio de hospedaje web en la nube AWS
que es suministrador por RDS “Amazon Relational Database Service”. Toda la estructura de la base
de datos fue creada en MySQL Workbench 8.0, para la creacion de la base de datos en la nube, esta realiza
la conexion mediante AWS y permite realizar diferente tipo de consultas en la base de datos para poder
tener comunicacion y esta ser enviada a la aplicacién maévil (Torres Torres & Sierra Betancur).

Aplicacion mavil para el control del mantenimiento de los vehiculos que ingresan al taller

mecanico integral Gab Motors



El proyecto realizado esta basado en una aplicacion movil con el fin de facilitar procesos de
control de operacion en un taller de mecénica, segun (Chasiluisa Chicaiza & Jiménez Ramirez,
2017):

El presente proyecto de investigacion fue realizado con la finalidad de contribuir a la mejora de la
comunicacion entre el administrador del taller integral Gab Motors y sus clientes mediante la
creacion de una aplicacion mdvil para la plataforma Android, misma que fue desarrollada mediante
la utilizacion de la metodologia Mobile-D disefiada para el desarrollo de aplicaciones méviles, ideal
para el trabajo en equipos pequefios trabajando en conjunto para suministrar un producto de software
en plazos cortos.

Como primer paso para la elaboracion del proyecto, tuvieron que analizar el funcionamiento de una
aplicacion movil con un servidor web, para la gestion y comunicacion de los datos, y luego de eso escoger
la tecnologia con la cual se va a desarrollar el proyecto, todo con el fin de mejorar la gestion de operacion
al momento de realizar mantenimiento en los vehiculos (Chasiluisa Chicaiza & Jiménez Ramirez, 2017).

Para desarrollar el proyecto se implementaron varias tecnolégicas como Xampp el cual es un servidor
de base de datos que trabaja de forma local, también implementaron Bootstrap el cual es un framework de
disefio que les sirvio para crear el entorno grafico asociando los caracteres de HTML para su desarrollo,
también utilizaron la tecnologia Ajax que esta basada en JavaScript. Para el desarrollo web implementaron
PHP, y Sublime como lenguaje de programacién de sitios web y editor de texto. JQuery fue implementado
para desarrollar la aplicacién web ya que tiene compatibilidad con los servicios de HTML y Ajax (Chasiluisa
Chicaiza & Jiménez Ramirez, 2017).

Para el desarrollo de la aplicacion mdvil se utilizo la metodologia de desarrollo de software MOBILE-D
basada en una serie de buenas practicas para el desarrollo &gil de proyectos pequefios, que cuenta con varias
fases de desarrollo, como exploracion, iniciacidn, produccion, estabilizacién y por Gltimo la fase de pruebas
(Chasiluisa Chicaiza & Jiménez Ramirez, 2017).

Disefio de una base de datos contable para mejorar el registro de compras y ventas en la
microempresa proyectos especiales habacuc.

En este proyecto disefiaron una base de datos contable con el objetivo de mejorar el registro de
las compras y ventas de la empresa. Implementaron estrategias para solucionar el mal disefio de la
base de datos que tenia la empresa anteriormente, haciendo una mucho mas rapida al momento de
realizar procesos internos. El disefio de la base de datos ayudo a mejorar otros aspectos principales
como la compra y venta de materia prima y todo esto fue gracias al redisefio de los procesos

contables y cuentas que no se estaban implementado anteriormente ( Ruiz, Gil, & Santos, 2017).



La base de datos de ese proyecto esta basada en tablas de Excel en la cual incorporaron en cada
hoja de célculo herramientas y formulas que permitieron ingresar la informacion contable y poder
distribuir los datos y saldos a los diferentes reportes contables esto a través de diferentes variables
de poblacion, muestra, variable dependientes e independientes ( Ruiz, Gil, & Santos, 2017).
Marco tedrico

HTML.

HTML es el lenguaje que da origen a la estructuracién de las paginas web, para ser mas objetivos
se trata de un lenguaje de etiquetas que sirven para definir texto y muchos mas elementos que
forman un sitio web. Este lenguaje definido para la creacion de documentos de hipertexto, que
tiene complejidad baja de aprendizaje, el cual permite que muchas personas puedan implementarlo,
aun asi, sin tener conocimientos sélidos, se puede aprender facilmente desde cero. Este lenguaje
permite la vinculacion de formatos CSS, los cuales le brindan un modelado y forma estética, al
sitio web que se desee desarrollar. (Alvarez, 2021)

HTML consta en la implementacion de etiquetas que se representan con el siguiente signo, “<>”,
cada una de las diversas etiquetas tiene un significado diferente, y cumplen funciones especificas.
En su gran mayoria todas las etiquetas tienen un signo de abertura y de cierre, otra caracteristica es
que HTML no distingue las letras mayUsculas y minusculas, esto brinda mayor facilidad de
operacion, ya que se disminuyen los errores. (Alvarez, 2021)

SQL.

SQL es un lenguaje para realizar operaciones de consulta estructurada, este lenguaje facilita
varios procesos como la manipulacion e integridad de los datos, y solucionar problemas de la
informacion alojada en una base de datos (Ramos, 2018).

Se le puede considerar también como un lenguaje de alto nivel que tiene un énfasis en el
conjunto de registros. Es decir que el minimalismo para y la facilidad de operacién es muy superior
a la de otros lenguajes de bajo nivel con la misma orientacién, ya un solo comando puede realizar
muchas operaciones en las lineas de cddigo. Por tal motivo SQL logra realizar la gestion y
manipulacion mas de forma rapida y eficiente y logrando mayores logros de la productividad a la
hora de desarrollar y gestionar las bases (Ramos, 2018).

PHP.

PHP es un lenguaje de programacion de estilo guion, y de codigo libre, que se relaciona con

servidores web y también se puede programar con HTML para el desarrollo de sitios web. El



lenguaje PHP es muy versatil, ademéas de ser un lenguaje sencillo y que cuenta con una gran
compatibilidad para conectarse a diversas bases de datos, un ejemplo de esta es SQL y con este
realizar varios proyectos. Ademas de tener compatibilidad con diversas bases de datos también
tiene una gran combatividad con los sistemas operativos y servidores (Ryte, 2020).

PHP tiene muchas funciones aplicadas a los guiones de programacion y servidores, este mismo
puede realizar cualquier tipo de tarea asignada, como la manipulacion, el intercambio y control de
los datos que se comparte con el servidor, también puede programar del lado del servidor,
programar a través de la linea de comandos, escribir aplicaciones de escritorio (Ryte, 2020).

Servidor Web.

Un servidor web es un software que utiliza el protocolo de transferencia de hipertexto, es este
caso para ofrecer el contenido o la informacidn que hacen parte de un sitio web, este cometido va
dirigido a los usuarios, realizando diversas operaciones dependiendo la orden y solicitud de los
equipos que cumplen la funcion de servidor. El servidor web almacena t transmite la informacion
que se solicita una pagina web a un browser de la persona que requiere dichos datos y es un proceso
que se realiza en una centesimal de segundo, practicamente de forma instantanea (Souza, 2019).

El servidor debe estar en funcionamiento todo el tiempo, ya que de este depende el
funcionamiento y manejo de datos, este mismo debe tener la capacidad de funcionar para
asegurarse de que no se obstruya la informacion que requieren los usuarios, y en caso de que el
servidor no funcione no habré forma de acceder a los datos o contenido. La comunicacion entre un
servidor y los usuarios esta soportada gracias al protocolo de transferencia de hipertexto y este se
enlaza al servidor web que esta en espera de una orden para recibir o enviar informacién (osgroup).

Bases de datos.

Una base de datos se puede considerar como un lugar grande en el cual se puede alojar muchas
cosas, dichas cosas es informacion y estas se guardan en enromes cantidades, toda la informacién
debe estar ubicada en un sitio en particular de forma organizada, esto con el fin de que la
informacion alojada pueda encontrase de forma rapida y sencilla (Valdés, 2007).

Definiendo la base de datos desde un punto de vista mas tecnoldgico, se puede considerar como
un sistema que contiene un conjunto de datos que estan alojados de una unidad fisica de
almacenamiento, esta informacién se puede manipular y gestionar con la implementacion de
software o programas para faciliten el su acceso (Valdés, 2007).

Tablas SQL.



Las tablas son parte fundamental de la base de datos, es donde podeos organizar y categorizar
toda la informacion que se va almacenar en ella, estas tablas estan ordenadas por filas y columnas.
Cada una de estas estas filas representan un registro que no se puede repetir, es decir un registro
Unico donde solo se a guardar un dato en particular, en cambio en las columnas se alojan categorias
de la informacion, cabe aclarar que esta categoria también es Unica en la tabla (microsoft, 2019).

Las tablas tienen ciertos parametros, como un numero especifico de columnasy filasy el nimero
de estas dependera de la capacidad que tenga el servidor que este gestionando la base de datos, en
estas tablas de pueden realizar varios procesos y consultas como lo pueden ser: la creacion de la
misma, eliminar tablas, duplicar, cambiar nombre, ver definicién, ver la dependencia (microsoft,
2019).

Marco legal
La ley 599 de 2000
La ley 599 de 2000 del codigo penal colombiano, dice (Poder Publico, 2000):
Articulo 447. Receptacion. El que sin haber tomado parte en la ejecucion de la conducta punible
adquiera, posea, convierta o transfiera bienes muebles o inmuebles, que tengan su origen mediato o
inmediato en un delito, o realice cualquier otro acto para ocultar o encubrir su origen ilicito, incurrira
en prision de dos (2) a ocho (8) afios y multa de cinco (5) a quinientos (500) salarios minimos legales
mensuales vigentes, siempre que la conducta no constituya delito sancionado con pena mayor. Si la

conducta se realiza sobre un bien cuyo valor sea superior a mil (1.000) salarios minimos legales

mensuales vigentes la pena se aumentara de una tercera parte a la mitad.
La ley 599 de 2000, fortalece la iniciativa que tiene mi proyecto, ya que establece un castigo las
personas que comercializan repuestos robados, y es beneficioso que mi proyecto busca identificar
las partes robadas las motocicletas y de esta manera se puede saber quiénes las comercializan.

La ley Estatutaria 1581 de 2012, la cual se dictan disposiciones generales para la proteccion de
datos personales, en el Articulo 2° menciona el régimen de proteccion. (COLOMBIA, 2012).
El régimen de proteccion de datos personales que se establece en la presente ley no sera
de aplicacion: a) A las bases de datos o archivos mantenidos en un ambito exclusivamente
personal o doméstico. Cuando estas bases de datos o archivos vayan a ser suministrados a
terceros se deberd, de manera previa, informar al Titular y solicitar su autorizacion. En este
caso los responsables y encargados de las bases de datos y archivos quedaran sujetos a las
disposiciones contenidas en la presente ley; b) A las bases de datos y archivos que tengan
por finalidad la seguridad y defensa nacional, asi como la prevencion, deteccion, monitoreo

y control del lavado de activos y el financiamiento del terrorismo; c) A las Bases de datos



gue tengan como fin y contengan informacion de inteligencia y contrainteligencia; d) A las
bases de datos y archivos de informacién periodistica y otros contenidos editoriales;
(COLOMBIA, 2012).

En esta ley menciona como debemos manejar los datos privados de las personas, personalmente
no beneficia ni afecta en nada a mi proyecto, ya que el proyecto no busca infringir ninguna de estas
leyes, por lo contrario, el decreto sirve para conocer que los tienen un manejo especial y las bases
de datos que contienen informacion personal, la cual no puede compartirse sin el pleno

consentimiento de la persona a la cual le pertenece la informacion.



Metodologia

Para el desarrollo de este proyecto se implementara la metodologia cuantitativa, ya que segun
(Raffino, 2020) dice: “son el conjunto de estrategias de obtencion y procesamiento de informacion
que emplean magnitudes numéricas y técnicas formales y/o estadisticas para llevar a cabo su
analisis, siempre enmarcados en una relacion de causa y efecto”. Debido a que, para la realizacion
del actual proyecto, se necita realizar estudios, aplicar formulas y estrategias especificas para el
desarrollo de un software, implementado conocimiento de telecomunicaciones, los cuales deben
aplicarse en el proyecto, cual sea la forma correcta de realizarlo.

Toda la informacidn que vamos a necesitar, debe tener una sustentacion y una aprobacion para
demostrar que todo lo realizado tiene un procedimiento correcto, ya que toda la informacion que
vamos a recolectar no puede ser indagada, si no realmente consultada de sitios donde se evidencie
que la informacion es veridica. Asi mismo para el desarrollo del proyecto debemos aplicar una
serie de pasos que se deben seguirse al pie de la letra, ya que se implementaran lenguajes de
programacion que deben cumplir ciertos parametros.

Para la realizacion de un proyecto que unifica los conceptos de comunicacion y programacion,
se deben realizar una serie de pasos de forma puntal, también aplicarse férmulas que ya estan
establecidas para poder manejar los programas que se requieren para el desarrollo del proyecto en

su totalidad.



Cronograma

Actividad 1. Identificar cuéles son las piezas que forman parte de una motocicleta y que
contienen un cddigo serial de identificacion.

Actividad 2. Conocer cuales son las piezas que mas se comercializan en el mercado negro.

Actividad 3. Definir cudles son las piezas robadas que tienen mayor costo y generan mayor
rentabilidad para la delincuencia.

Actividad 4. Investigar los diferentes programas de desarrollo para poder elegir el software en
el cual se va a desarrollar la base de datos.

Actividad 5. Conocer los diferentes métodos para el desarrollo de la base de datos y elegir uno.

Actividad 6. Indagar sobre los servicios de servidor y escoger el software en el cual que servira
para la implementacion.

Actividad 7. Desarrollar la base de datos asociada al servidor web.

Actividad 8. Escoger los softwares, lenguajes de programacion, y librerias en el cual se
desarrollara la aplicacién movil.

Actividad 9. Desarrollar el sitio web segun la tecnologia escogida para su elaboracion.

Actividad 10. Implementacion del servicio web para conectar y establecer comunicacion desde
la aplicacion movil con la base de datos.

Actividad 11. Realizacion de pruebas para asegurar el perfecto funcionamiento del proyecto.

Tabla 1

Cronograma

Semana Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4

Actividad

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
Actividad 4
Actividad 5
Actividad 6
Actividad 7
Actividad 8




Actividad 9

Actividad 10

Actividad 11




Presupuesto

Tabla 2
Presupuesto
Item Valor unitario Cantidad Valor

Mano de obra $3.700 / hora 280 horas $ 1.036.000
Internet $90.000 / mes 4 meses $ 360.000
Programas $40.000 / mes 4 meses $ 160.000
Equipo computo $ 1.600.000 1 unidad $ 1.600.000
Total $ 3.156.000




Desarrollo del primer objetivo especifico
Identificacion de piezas que forman parte de una motocicleta y que contienen un codigo serial
de identificacion
La idea principal es poder identificar las piezas del vehiculo automotor, que tienen una
identificacién Unica por parte del fabricante, con objetivo de poder registrarlas en una base de datos
y poder llevar un control y saber si las piezas estan registradas la lista negra que forman parte de
las motocicletas hurtadas.

VIN

Uno de las identificaciones principales que tiene una motocicleta es el nimero unifico de
identificacion VIN, este se encuentra en el chasis del vehiculo y en el motor, esta marcacion se
realiza a través de un tallado laser y algunos fabricantes incluyen un sticker adherido a los mismo.
El codigo VIN es un nimero Unico en todo el mundo y consta de 17 digitos alfanuméricos y este
namero se encuentra homologado a nivel mundial.

El nmero VIN no puede no puede contener letras como la (I, O y Q), este nimero esta dividido
en varios segmentos numeéricos y cada uno de ellos le dan una identificacion especifica, por
ejemplo, los tres primeros digitos identifican al fabricante, los seis siguientes hacen referencia a la,
caracteristicas generales del vehiculo, y los ocho ultimos ndimeros contienen informacién del

aspecto del vehiculo en particular.

3750 m

MADE IN CHINA

Figura 1. Numero VIN (Miro, 2020)

Otro nimero de identificacion es el nimero OEM, que hace referencia al fabricante de

equipamiento original, es otro de los codigos que identifican a las piezas que no tiene por qué estar



fabricadas o marcadas con el logotipo de la marca, por lo general son piezas que provienen de
terceros.

EAN

Existe otro cédigo de identificacion que es el EAN, que significa numero de articulo internacion,
es una serie de 13 digitos, que nos brinda la identificacion del pais de origen, la serie de
identificacion y el fabricante de la pieza.

Los cddigos de identificacion EAN en su gran mayoria cuentan con 4 bloques de numeros, y
cada uno de ellos brindan informacion completa del producto. El primer blogue de nimeros hace
referencia al codigo del pais de origen de la empresa que comercializa el producto, y esta formado
por 2 0 3 digitos, El segundo bloque de numeros, hace referencia a la empresa o marca que
comercializa el producto, y esta compuesta por 4 0 5 digitos, el tercer blogue de codigos hace
referencia al codigo del producto, este puede describir informacion del modelo y dimensiones o
rasgos caracteristicos del producto, sumado a esto se completan los 12 primeros digitos, ya por
ultimo tenemos el cuarto bloque, que hace referencia al digito de control, que nos sirve para

verificar el tipo de producto, y este completa los 13 digitos correspondientes.

47771234 " 567893

Figura 2. Codigo de barras (freepng).

Cadigo serial
En base a que todos los productos fabricados llevan una marcacion mediante un codigo serial,
que identificar el producto, podemos evidenciar que las piezas que forman parte de un vehiculo
automotor, también vienen identificadas mediante este sistema, es decir que piezas indispensables
como lo son: Asiento, bateria, caja de cambios, carenado, chasis, cupula, depositos, embrague,
escape, estriberas, sistema de freno, grupos opticos, guardabarros, manillar, motor, neumaticos,
retrovisores, suspension, transmision, etc. También tienen una marcacion serial por parte de cada

uno de sus fabricantes.



Teniendo en cuenta que en Colombia no existe una cultura ciudadana que impide la venta y
compra de repuestos robados, y cada dia son mayores los indices de hurtos y ventas de las piezas
de los mismas motocicletas robadas, los ciudadanos han adoptado alternativas para tratar de
contrarrestar esta problematica, esto se esta realizando mediante la marcacion mediante dallado
mecanico o laser, este consiste el realizar la marcacion de la placa de identificacion de la
motocicleta en cada una de las partes del automotor, o en las partes mas importantes y que tienen
un gran valor, ya que esto des intensiva a los delincuentes en hurtar los vehiculos o comercializar

dichos repuestos marcados, ya que pierden su valor de una forma considerable. Vamos a ver una

imagen ilustrativa de como es la forma de marca.

Figura 3. Marcacion hidraulica.

Figura 4. Marcacion mecénica.

Comercio ilicito y mercado negro



Ahora debemos analizar cuales son las piezas que mayormente se comercializan en el mercado
negro, hay que tener en cuenta que cuando los delincuentes deshuesan una motocicleta robada, el
objetivo principal es poder vender todas las pizas del vehiculo, y aumentar sus ganancias, pero no
podemos establecer una categoria de piezas en particular, ya que esto es muy relativo y no depende
de los que brindan la oferta, depende de los demandantes de ciertos productos, es decir la misma
poblacion que esta siendo victima de la delincuencia, es la que decide comprar dichos productos,
para reducir sus gastos.

Ahora bien, ;como podemos identificar cuales son los productos mas venidos? pues es muy
sencillo primero tenemos que identificar cuales son las piezas automotrices que tiene un ciclo de
vida util més corto y las cuales se estd buscando de mayor forma, ya sea en el comercio legal o
ilegal.

El desgaste desgate de las piezas tiene mucha variabilidad, hay muchos factores que pueden
definir el que tanto puede durar una pieza automotriz, factores importantes como el cuidado el
mantenimiento, el uso frecuente de las mismas o por circunstancias externas que afecten la calidad
de las piezas. Las piezas que comUnmente mas se comercializan por su desgaste prematuro son: la
bateria, la transmision, el motor, los neumaticos, y las tapas o carroceria.

Analizando otro punto de vista, el cual podemos categorizar los repuestos mas vendidos por
marca de los fabricantes, es haciendo una comparativa entre las motos mas venidas en Colombiay
las mas hurtadas en el pais, de esta manera podemos identificar que las piezas que cominmente se
consiguen con mayor facilidad en el mercado negro.

Tabla 3

Comercio de motocicletas (Castafieda, 2022 ).

Motos
Marca hurtadas Porcentaje de valor | Motos vendidas | Variacion
Bajaj 2277 57.9% 13950 61.1%
Yamaha 537 13.6% 11646 3.3%
AKT 302 7.6% 10048 23.7%
TVS 142 3.6% 6133 368.5%
Honda 90 2.2% 9975 -4.70%
Kawasaki 82 2.0% 130 9.2%
Suzuki 75 1.9% 9193 33.80%
Kymco 58 1.4% 1310 37.50%

Repuestos con mayor valor de comercializacion.




Teniendo en cuenta que el costo de cada pieza pude variar dependiendo la marca de cual
proviene el vehiculo, vamos a realizar un analisis respecto a la marca de motocicleta que presenta
el indice de hurtos mas elevado en el pais, teniendo en cuanta que Bajaj de las méas apetecidas por
la delincuencia. Las Segun el fabricante las piezas que tienen mayor costo en el mercado son,
Motor, Chasis, Suspension trasera y delantera, tacometro, Ecu CDI.

Teniendo en cuenta toda la informacion correspondiente vamos a implementar en la base de datos
las piezas que tienen un valor méas representativo en el mercado y las que tienen una mayor

demanda por parte de los ciudadanos.



Desarrollo del segundo objetivo especifico
Disefio de sitio web con una interfaz grafica implementada en HTML5 y CSS sobre el cual se
realizaran los procesos de registro y consulta por parte de los usuarios.

Para el desarrollo del sitio web se busca algo sencillo, pero que cuente con los apartados
necesarios para poder visualizar de una forma correcta y ordenada la informacion de usuarios, las
busquedas a realizar, también para poder hacer los registros previsto de cada uno de los elementos
que se van a agregar a la base de datos y que se muestren en el sitio web.

Creamos e carpetas para dar orden a todo el proceso de elaboracion del proyecto, la carpeta
“Proyecto BD SQL” hace referencia a la base de datos, en la cual tendremos toda la informacion
que se registre por parte de los usuarios del sitio web. Seguidamente tenemos nuestra carpeta
“Proyecto HTML y CSS”, la cual contendra todos los archivos “.html” y “.css”, los cuales daran
estructura y estilo al sitio web por ultimo creamos la carpeta “Proyecto PHP” que contendra toda
la informacion referente al canal de comunicacion que se crear entre el sitio web y la base de datos,

para el registro y consulta de informacion.

8 Proyecto BD SOL 2770172022 23:1 File folder

BB Proyecto HTML y CSS 21/04/2022 17:10 File folder

L Proyecto PHP 21/04/2022 17:10 File folder

Figura 5. Archivos de administracion

Nuestra carpeta principal, para la ejecucion del sitio web es “Proyecto HTML y CSS” la cual
contiene todos los archivos necesarios dan estructura y formal al sitio, web. Entre las carpetas
encontrada tenemos IMG, que contiene imagenes ilustrativas para dar un toque estético al sitio
web, al mismo tiempo esta carpeta, tendra relacion con la base de datos para guardar las los archivos
JPG 0 PNG, que agreguen los usuarios.

En la carpeta “CSS” tendremos todo el cddigo que le da forma a la estructura HTML, ya que
son esta el sitio web no tendria un orden y no se podria entender por parte de los usuarios, n esta
se afiaden funciones de cambios de cuanto, a formas, colores, disefios, etc. Podemos ver también
seis archivos “.HTML” que son, la consulta, cuenta, Inicio, perfil, registro y reporte, estas seran
nuestras pestafias de navegacion la cual nos entregara una interfaz totalmente diferente para realizar

las operaciones que mencionan cada uno de sus titulos.



il css 21/04/2022 17:10 File folder

Bl mG 210472022 1710 File folder

) Coslta 02,20 :07 Chrome HTML Do...
£ Cuenta 02120 15 Chrome HTML Dao...
2 Index Chrome HTML Do...
2 Perfil 4/02/20 :4 Chrome HTML Dao...
2 Registro /02420 :28 Chrome HTML Do...

) Reporta 0/02/2022 10:32 Chrome HTML Do...

Figura 6. Menus de navegacion.

La interfaz de inicio es la principal de nuestro sitio web, esta nos brinda dos apartados, uno es
para Crear una cuenta y el otros son para poder iniciar sesién, cabe resalta que mientras nos e haga
el inicio de sesion correspondiente, no se podra realizar ningun tipo de operacion el sitio web, ya
se registrd con consulta de informacion.

El apartado de usuario, almacenara la informacion general de cada uno de los usuarios
registrados en la pagina, como los datos de contacto e informacion basica de cada uno de los
vehiculos que estén a su propiedad y registrados en la plataforma.

Index.

Para el inicio de la pagina web se crearon dos apartados, uno que hace relacion al registro en los
cuales se solicita informacion personal del usuario a registrar y con el fin de garantizar la veracidad
de los datos, y otro apartado relacion al inicio de sesion en el cual solo se solicita el numero de

documento de la persona y la contrasefia, posterior del registro.



§\p Inicio Registro Consulta Reporte Cuenta
N

PV

Crear una cuenta iniciar sesion
Numero de documento: Numero de documento:

| Ingrese su documento | | Ingrese su numero |
Nombre: Contrasefia:

| Ingrese su nombre | | Ingrese su contrasefia |
Apellidos:

Ingrese sus apellidos |
| g s | r ses
Genero:

Fecha de nacimiento
| dd/mm/aaaa |

Email:

| Ingrese su email |
Numero de telefono:

| Ingrese su telefono |

Contrasefia:
| Ingrese su contrasefa |

Confirmar contrasefia:
|Conﬂrme su contrasefia |

‘ Registrate H Borrar ‘

Copyright © 2022, Juan Nifio

Figura 7. Index.

<section id="formulario">
<h2> Crear una cuenta </h2>
<form name="nickname" action="php/ConexionCrearUsuario.php" method="POST">
Numero de documento: <br>
<input type="text" name="numero" patterns"[a-zA-I0-9]+" placeholder="Ingrese su documento" required><br>

Nombre: <br>
<input type="text" name="nombre" placeholder="Ingrese su nombre" required><br>

Apellidos: <br>
<input type="text" name="apellidos" placeholder="Ingrese sus apellidos" required><br>

Genero: <br>

{select>

<option disabled="">Seleccione su genero</option>
<option value="Femenino">Femenino</option>
<option value="Masculino">Masculino</option>
<[select>

</br>

Fecha de nacimiento <br>
<input type="number" name="edad" min="18" placeholder= "dd/mm/aaaa" required><br>

Figura 8. Index HTML.



Registro.

En el apartado de registro se hace referencia a toda la informacion relacionada al vehiculo que
se va a registrar en el sitio web, se solicita toda la informacion que se registra en la tarjeta de
propiedad del duefio del vehiculo y para garantizar que la informacién es veridica, se solicita que

adjunte una fotocopia de la tarjeta de propiedad y una fotografia del vehiculo.

Inicio Registro Consulta Reporte Cuenta

&

FIPV

Registra tu motocicleta

Numero de documento:
‘ Ingrese su documento ‘

Numero de Chasis:
‘ Ingrese el numero de chsz |

Numero de placa
[Ei XXX123 |

Numero de motor:
‘ Ingrese numero de motol |

Marcca
‘\ngrese la marca ‘

Fecha de importacion:
‘ Ingrese fecha de importa |

Linea:
‘ Ingrese la referencia

Numero de importacion:
‘ Ingrese numero de impor |

Modelo
‘ Ingrese el modelo ‘

Fecha de matricula:
‘ Ingrese fecha de matricu |

Cilindrada CC:
‘ Ingrese el cilindraje ‘

Adjunete tarjeta de propiedad:

Sin archivos. . leccionados

Color:
‘ Ingrese el color ‘

Adjunte foto del vehiculo:

Seleccionar archivo | Sin archivos. . leccionados

Numero VIN

[Ingrese el VIN ‘ Registrar H Limpiar ‘
Figura 9. Registro.
<center> <hl> Registra tu motocicleta </hl> </center>
<gection id="formulario">
<form name="nickname" action="php/ConexionCrearUsuario.php” method="POST">

Numero de documento: <br>

<input type="text" name="numero" pattern="[a-zA-I0-9])+" placeholder="Ingrese su documeénto" required><br>

Numero de placa <br>
<input type="text" name="placa”

che>

Marcca <br>

<input type="text" name="marca"
i h!- ;Y

Figura 10. Registro HTML.

placesholdsr="Ej: JOX123" required><br>

placeholder="Ingrese la marca" required><br>



Consulta.

Para el apartado de consulta crearon dos secciones, una en la cual se puede verificar el estado
del vehiculo es decir si se encuentra reportado en la lista negra de vehiculos hurtados, para ellos se
generaron dos opciones de consulta, mediante nimero de placa o VIN.

Para el segundo apartado se crearon tres opciones de consulta, que son nimero de chasis,

numero de motor o cédigo de pieza.

Consulta el vehiculo o la pieza automotriz

. .
Consultar motocicleta Consultar pieza
En este apartado podra verificar si la motocileta se encuentraen la | En este apartado podra verificar si la pieza se encuentra en la lista
lista negra de vehiculos hurtados. Esta informacion la podra negra de partes hurtados. Esta informacion la podra consultar
consultar ingresando el numero de placa que se compone de 6 ingresando el numero de chasis que se compone de 17 digitos. o el
digitos. o el numero VIN que se compone de 17 digitos, numero de motor que se compone de 12 digitos, o el codigo de serie

de 13 digitos.

\ Numero de Placa s | \ Numere de chasis s |
Ingrese nuemro: Ingrese nuemro:
Consultar Consultar
Estado: Estado:

Copyright © 2022, Juan Nifio

Figura 11. Consulta.
En la parte inferior de cada uno de las secciones de consulta creadas, se encuentra una casilla
de estado, en esta debe aparecer el resultado de nuestra busqueda, y nos debe brindar informacion

para poder identificar si el vehiculo o la pieza, estan registrados en la lista negra.
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<h2> Consultar motocicleta </h2>

<p class="parrafo">

En este apartado podra verificar si la motocileta se encuentra en la lista negra de wvehiculos
Esta informacion la podra consultar ingresando el numero de placa que se compone de 6 digitos

</p>
<br>
<center>
<gelect>
<option disabled="">Seleccione la opcion de busqueda</option>
<option value="N Placa">Numero de Placa</option>
<option value="N Motor">Numero VIN</option>
</select>
</center>
<br>
Ingrese nuemro: <br>
<input type="text" name="nombre" placceholder="" required><br>
<br>
<a href="" class="boton">Consultar</a><br><br>
Estado: <br>
<input type="text" name="nombre" placeholder="" required><br>
<br>

</section>

<section class="recuadro">
<img src="IMG/Pieza.png" height="150">
<h2> Consultar pieza </h2>
<p class="parrafo">
En este apartado podra verificar si la pieza se encuentra en la lista negra de partes hurtado:
Esta informacion la podra consultar ingresando el numero de chasis que se compone de 17 digite

</p>
<center>
<select>
<option disabled="">Seleccione la opcion de busqueda</option>
<option value="N Chasis">Numero de chasis</option>
<option value="N Motor">Numero de motor</option>
<option value="Cod Pieza">Codigo de pieza</option>
</select>

Figura 12. Consulta HTML.

Reporte.
Para el reporte se mantuvo la interfaz de cuenta, pero se modificaron las opciones de todos los
vehiculos que se han registrado por cuenta, es decir en cada uno de los vehiculos registrados se

pueden reportar el vehiculo o una pieza perteneciente al mismo que haya sido robada.



Juan Sebastian Nifo
Delgadillo

Contacto:

Telefono: 3124122497 E-mail: juans.ninodgmail.com

Reportar hurto

En este apartado podras reportar tus moticicletas o las partes que fueron hurtadas de las mismas.

Benelli BN 600 R Bajaj Boxer 125 Bajaj Dominar 400

Vehiculo Pieza Vehiculo Pieza Vehiculo Pieza

Figura 13. Reporte.

En este apartado se veran reflejadas las motocicletas, seglin se vayan registrando en la cuenta,
por medio de cuadriculas mostrara las que ya se encuentras registradas, mostrando su nombre e
una imagen alusiva para su facil identificacion. Teniendo en cuenta que a medida que se vaya

registrando aparecera la informacion.



<section id="recuadros">
<h2> Reportar hurto</h2>

<p> En este apartado podraslreportar tus moticicletas o las partes que fueron hurtadas

<gsection class="recuadro2">
<img src="IMG/VHl1.jpg" h
<h2> Benelli BN 600 R </

input type="submit" nan 'enviar" class="boton alus="Vehiculo">
input type="submit" name="enviar" class="boton alue="Pieza">
<br>
<br>
</fsection>
<gection class="recuadro2">
<img src="IMG/VH2.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Boxer 125 </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton" wvalus="Vehiculo">
<input type="submit" name="enviar" class="boton" walue="Pieza">
<br>
<br>
</fsection>
<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH3.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Dominar 400 </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton alus="Vehiculo">
<input type="submit" name="enviar" class="boton alus="Pieza">
<br>
<br>
</fsection>
<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VHl.jpg" height="150">
<h2> Benelli BN 600 R </h2>
<input type="submit" name="enwviar" class="boton alus="Vehiculo">
<input type="submit" name="enwviar" class="boton alus="Pieza">

Figura 14. Reporte HTML.

Cuenta.

En el apartado de cuenta podremos gestionar todo lo relacionado a nuestro perfil, también

nuestra fotografia de usuario, y lo mas importante es la gestion de los datos que hacen referencia a

las motocicletas a nuestro poder. Se generaron dos botones, los cuales nos permitiran explorar mas

informacion relacionada a la motocicleta y también para modificar datos errores o realizar

correcciones.

Cabe resaltar que el cliente puede modificar a su gusto la informacion general su perfil y anexar

imagenes que hagan alusion a su perfil o vehiculos en propiedad.



Juan Sebastian Nino
Delgadillo

Cambiar foto de perfil: | Seleccionar archivo | Sin archivos seleccionados | Subir |

Mis vehiculos

En este apartado podras ver informacion de cada una de tus motociletas. y tambien editar informacion de las mismas.

Benelli BN 600 R Bajaj Boxer 125 Bajaj Dominar 400

| Ver mas H Editar | ‘ Ver mas H Editar ‘ l Ver mas H Editar I

Figura 15. Cuenta.

<section id="perfil">
img src="IMG/Perfil.jpg"
‘hl> Juan Sebastian Nifio Delgadillo </hl>
<center>

" POST"
rchivo™”

e="multipart/form-data"/

Cambiar foto de perfil: <input

archivo" type="file" accept=".jpg, .jpeg, .png" required />

input type="submit" name="subir" "Subir" />
</form>
/center>
/section>
</section
section id="recuadros"

<h2> Mis wvehiculos</h2>
<p> En este apartadoc podras ver informacion de cada una de tus motociletas, y tambien editar informacion de las mism

‘section class="recuadro2"
img src="IMG/VH1.jpg"
<h2> Benelli BN 600 R <
input typ submit"
‘input type="submit"

eight="150">

br
br

</section

Figura 16. Cuenta HTML.



Desarrollo del tercer objetivo especifico
Creacion una base de datos mediante phpMyandmin, que sirva para almacenar y gestionar
la informacion ingresada por los usuarios del sitio web.

La base de datos es donde vamos a almacenar toda la informacion que ingresen los usuarios,
debe contener datos importantes y personales de cada persona registrada, con el fin de generar
autenticidad en la inforamcion, adicionalmente se debe almacenar toda la inflacion posible
relacionada a los vehiculos pertenecientes a los usuarios, adjuntando evidencia de carnet para
asegurar el registro. Toda la informacion de la base de datos puede consultarse mediante sus llaves
principales, que hacen referencia a datos Unicos e irrepetibles dentro de una tabla, como lo es la

placa de moto y numeros Unicos de identificacion de piezas.

Fases de disefio de la BBDD.
Requerimientos del usuario.
e Identificar las necesidades.
e Estudio documentacion, workflows, etc.

Las necesitades que tienen los usuarios es poder recibir informacion acerca del estado actual de
motocicleta o pieza vehicular, teniendo en cuenta esto la base de datos debe tener un modelo
relacional, en la cual nos permita consultar informacion entre tablas, para poder mostrar la
informacion solicitada por parte de los usuarios.

Los usuarios requieres de almacenar datos y consultar informacién de datos, es importante que
las entidades tengan flexibilidad en la modificacion de los atributos, para que los usuarios puedan
realizar correccion o cambiar el estado de sus propiedades, sin afectar el funcionamiento de la base
de datos y para que se mantenga la misma informacion entre tablas.

Disefio conceptual.

e Esquema estructurado, modelo entidad relacion.
¢ Independiente del DBMS.

Para dicha actividad utilizaremos la herramienta Lucidchard, la cual nos permitira desarrollar el
modelo entidad relacion y poder visualizar de una forma mas estructurada lo que vamos a realizar

en la base de datos.



(_' Apellidos )C Nombres X Documento )
[ |

Genero

F_Nacimiento

il
= 1N
Reqgistrar 1:N
1:1
— Vehiailo
.
Cilindrada
F_Importacion
N_Importacion
VIN

N_Motor

F_Matricula
1d_Propiedad

Id_Foto

Figura 17 Modelo entidad relacion.

Disefio modelo logico.

e Modelo entidad relacion, Tablas, Normalizacion.

e Dependiente del DBMS.

En base al modelo entidad relacién anterior, se realiza un modelo de tablas, que ya es un forma

1:1

Lista negra

Placa

N_Motor

Almacenar

Jil

Cod_Piezal

Cod_Pieza2
Cod_Pieza3

Cod_PiezaN

)

Placa

Pieza

N_Motor

Crivator

Cod_Piezal

Cod_Pieza2
Cod_Pieza3

Cod_PiezaN

mas definida y ordenada en la cual podemos ver cada una de las tablas con sus respectivos atributos,

los cuales generaran diferentes tipos de datos, ya sea tipo varchar, int, date, etc.



Usuario Pieza
~— Documento int 1 Placa varchar H-
Nombres varchar N_Chasis varchar
Apellidos varchar N_Motor varchar
Genero varchar Cod_Piezal int
F_Nacimiento |date Cod_Pieza2 int
Telefono int Cod_Pieza3 int
E-mail varchar Cod_PiezaN int
Contrasefia varchar ’
Contrasefia2 varchar )
Vehiculo Lista Negra
|- Documento int Placa varchar +H—
Placa varchar e N_Chasis varchar
Marca varchar N_Motor varchar
Linea varchar Cod_Piezal int
Modelo int Cod_Pieza2 int
Cilindrada int Cod_Pieza3 int
Color varchar Cod_PiezaN int
VIN varchar ’
N_Chasis varchar
N_Motor varchar
F_Importacion |date
N_Importacion |int
F_Matricula date
Id_Propiedad  |varchar
Id Foto varchar )

Figura 18. Entidad relacion tablas.
Disefio fisico.
e Definicion de tipo de datos, formatos, indices, etc.
e Implementacion en el DBMS.
Se crear la base de datos en SQL basados en el modelo entidad relacion de tablas, se crean las
y se generan las relaciones correspondientes para que alla interaccion entre las mismas y podamos

consultar diferentes datos.



n A VTS ﬂ & proyecto grado vehiculos n © proyecto grado piezas ﬂ O proyecto grado lista_negra

2 Documento - int(20) # Documento : int(15) - ~4 & Placa - varchar(6) ¢ Placa : varchar(6)

& Nombre - varchar(30) @ N_Placa : varchar(6) o 2 N_Chasis ~varchar(17) " 4 & N_Chasis - varchar(17)
5 Apellidos - varchar(30) @ Marca : varchar(15) 2 N_Motor : varchar(12) 5 N_Motor : varchar(12)
@ Genero - varchar(11) # Linea : int(20) # Cod_Pieza1 :int(13) # Cod_Pieza1 : int(13)

m FechaNacimiento - date # Modelo : int(4) # Cod_Pieza2 - int(13) # Cod_pieza? = int(13)

2 emal : varchar(30) # Cilindrada : int(4) # Cod_Pieza3 " int(13) # Cod_Pieza3 = int(13)

# NumTelefona - int(15) @ Color : varchar(10) # Cod_Pieza4 - int(13) # Cod_PiezaN : int(13)

= VIN - varchar(17) # Cod_Pieza5 : int(13)

@ Contrasefia . varchar(15)
# N_Chasis - int(17)

# N_Motor - int(12)

@ F_Importacion : date

# N_Impportacion : int(15)
@ F_Matricula . date

@ T_Propiedad : varchar(20)
@ Foto : varchar(20)

Figura 19. Base de datos SQL

Estructura béasica de base de datos

Tabla = Accién Filas @ Tipo Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
[J lista_negra LV-! | Examinar 4 Estructura % Buscar 2-:' Insertar I%ﬂ\/amar @ Eliminar © InnoDB utf8Bmb4_general_ci 32.8 KB -
(] piezas LV-! | Examinar s Estructura % Buscar :j-E Insertar l__@”\/amar @ Eliminar © InnoDB utfBmb4_general _ci 32.9 KB =
[ usuarios L'J | Examinar b4 Estructura % Buscar 3¢ Insertar l__@mVamar @ Eliminar @ InnoDB utf8mb4_general ci  16.8 KB -
[J vehiculos LV-! | Examinar s Estructura % Buscar :j-é Insertar l%ﬂ\/aclar @ Eliminar © InnoDB utf8Bmb4_general_ci 64.6 KB -
4 tablas Numero de filas © InnoDB utf8mbd aeneral ci 144.e KB o B

Figura 20. Estructura de base de datos.

Atributos de la tabla “Registro”.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accidon
O 1 Documento =.ij int(15) No  Ninguna &" Cambiar @ Eliminar w Mas
[J 2 N_Placa 2 g~ varchar(6) utf8mb4_general_ci No  MNinguna o~ Cambiar @ Eliminar w Mas
O 3 Marca varchar(15) utf8mb4_general_ci No  MNinguna &’ Cambiar @ Eliminar + Mas
0 4 Linea int(20) No  Ninguna & Cambiar (@ Eliminar < Mas
O 5 Modelo int(4) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar + Mas
[J 6 Cilindrada int(4) No  Ninguna o~ Cambiar @ Eliminar w Mas
(J 7 Color varchar(10) utfémb4_general_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar = Mas
J 8 VIN varchar(17) utf8mb4_general_ci No  Ninguna o~ Cambiar @ Eliminar w Mas
J 9 N_Chasis int(17) No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar w Mas
J 10 N_Motor int(12) No  Minguna o~ Cambiar @ Eliminar w Mas
O 11 F_lmportacion date No  MNinguna & Cambiar @ Eliminar w Mas
[J 12 N_Impportacion int(15) No  Minguna o’ Cambiar @ Eliminar w Mas
[J 13 F_Matricula date No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar w Mas
[J 14 T_Propiedad varchar(20) utfémb4_general_ci No  Ninguna o Cambiar (@ Eliminar w Mas
[J 15 Foto varchar(20) utf8mb4_general_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar w Mas

Figura 21. Tabla registro.

Atributos de la tabla “Usuario”.



# Nombre

Documento
2 Nombre
3 Apellidos

4 Genero

6 emal

7 NumTelefono

0O 00 o0 oogo

8 Conftrasefia

5 FechaNacimiento date

Figura 22. Tabla de usuario.

# Nombre

1 Placa >

2 N_Chasis -
3 N_Motor

4 Cod_Piezal
5 Cod_Pieza2
6 Cod_Pieza3

7 Cod_Piezad

0O OO0 o0 oo o

§ Cod_Piezab

Figura 23. Tabla de piezas.

# Nombre

1 Placa >

2 N_Chasis
3 N_Motor
Cod_Piezal
5 Cod_pieza2

6 Cod_Pieza3d

Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra
~2Int(20) No  Ninguna
varchar(30) utf8mb4_general_ci No  Ninguna
varchar(30) utf8mb4_general_ci No  Ninguna
varchar(11) utf8mb4_general_ci No  Minguna
No  Minguna
varchar(30) utf8mb4_general_ci No  Ninguna
int(15) No  Minguna
varchar(15) utf8Bmb4_general ci No  Minguna
Atributos de la tabla “piezas”.
Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminade Comentarios Extra
varchar(6) utf8mb4_general_ci No  Ninguna
varchar(17) utf8mb4 _general ci No  Minguna
varchar(12) utfémb4_general_ci No  Ninguna
int(13) No  Minguna
int(13) No  Ninguna
int(13) No  Minguna
int(13) No  Ninguna
int(13) No  Ninguna
Atributos de la tabla “Lista negra”.
Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra
varchar(6) utfémb4_general_ci No  Ninguna
varchar(17) utfémb4_general_ci No  Ninguna
varchar(12) utfémb4_general_ci No  Ninguna
int(13) No  Ninguna
int(13) No  Ninguna
int(13) No  Ninguna
int(13) No  Ninguna

OO0 0o og o

7 Cod_PiezaN

Figura 24. Lista negra.

Accidén

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

Accion

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

Iy

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

Accidn

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

' Cambiar

@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar

@ Eliminar

@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
© Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar

@ Eliminar

@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
& Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar

@ Eliminar

v Mas

w Mas

v Mas

- Mas

v Mds

w Mas

w Mas

- Mas

- Mas

w Mas

v Mas

¥ Mas

- Mas

w Mas

v Mas

w Mas

w Mas

w Mas

v Mas

v Mas

w Mas

w Mas

v Mas



Desarrollo del cuarto objetivo especifico

Implementacion un canal de comunicaciones entre el servidor web Apache y la base de datos

SQL que facilite el registro y consulta de la informacién.

Servidor web Apache

Se para la correcta comunicacion entre la base de datos y el sitio web, es necesario implementar

un servidor web, ya que el proyecto de define de un prototipo de sitio web, se implemento el

servidor Apache, para que se puede simular todo el proceso en el computador, que serd nuestro”

Servidor fisico” en el cual se va a operar, gestionar y almacenar informacion. Para esto iniciamos

el modulo Apache y MySQL vy los cueles tienen los puertos operativos.

D HAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr &th 2021 ]

‘Modules
Service
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XAMPP Control Panel v3.3.0

Module
Apache

MySQL
FileZilla
Mercury

Tomcat

main]
main]

main]
Apache]
[Apache]
[mysql]
[mysql]

PID{s) Portis) Actions
1;;? 80, 443 Stop
10524 3306
Start
Start
Start

All prerequisites found

Initializing Modules

Starting Check-Timer

Control Panel Ready

Attempting to start Apache app...
Status change detected: running
Attempting to start MySCQL app...
Status change detected: running

Figura 25. Herramienta XAMPP

Admin

Admin

Config
Config
Config
Config

Config

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

O *
g~ Config

) Metstat

B shel
Explorer
B Services
& Help

B Quit



Creacidn de canal de comunicacion
El canal de comunicacion se genera entre la base de datos y el sitio web, todo esto se realiza
mediante la sintaxis del cddigo Php y el servidor web. Para se generan variables que hacen relacion

al servidor, usuario, contrasefia y base de datos.

] <?pHP

// Declaracion de variables para la cpnexion

$servidor = "localhost"; // E1 servidor que utilizaremos, en este
fusuario = "root"; //E1 usuario de la base de datos

scontrasenha = "v; //La contrasefia del usuario gue utilizam
$BD = "DProyecto de grado"; // E1l nombre de la base de datoc

// creando la conexion
sconexion = mysqli_connect($servidor, Susuario, Scontrasenha, 3$BD);

//verificando la conexion
Jif(!$conexion) (
echo "Fallo la conxion

die ("Ccnection failed: " . mysqgli connect error()):;
£}
Jelse|

echo "Conxeion ex;t:sa"J

Figura 26. Canal de comunicacion.

Conexién de atributos de base de datos
= ?php

include ("conexion.php™); SFELl include es para llamar 1 archivo, esste C

ff declarando wariables para recibir vy guardar los atos enviados desde e

fnickname = § POST["nickname™]: // La primera £5 nuestra variable, 1
Snombre = & POST["nombkre"];

Zapellidos = § POST["apellidos™];

Sedad = §_POST["edad"]:

$descripcion = § POST["descripcion™];

Semail = § POST["correo"]:

Spassword = & POST["contrasefia”]:

$passwordHash = password hash (Spassword, PASSWORD BCRYPT); // BCRYPT es
SfotoPerfil "img/Snickname,/perfil.jpg”; S/ ingresamos el nombre de 1

ff Evaluamos si =1 nickname ingresado yva existe

oTT T e W

Sconsultald = "SELECT Hickname

Figura 27. Conexion de atributos.



Conexion para creacion de cuenta

Se genera sintaxis para que no se registren usuarios y se aloje su informacion de Login en la

base de datos.
FOEM Persona

WHERE HNickname= '"Snicknames" ™;
fconsultald = mysgli guoery (Sconexion, Sconsultald): fSdevuaelw:
fconsultald = mysgli fetch array (fcomnsultald):// devuelwve un I

[if('Sconsultald) { // 5i la consulta =sta wvacia entoces signi:
S=3gl = "IMNSERT INTO persona VALTES ([ "Snickname', 'Snombr:

S Ejecutcamos verificamos =2i S guardaron lo=s dato=s
if (mysgli gumery (Sconexion, Ssqgl))

mkdir (.. /IHMG/Snickname") ; // Creamos una carpeta en
copy (". . /IHMG/default.jpg™, "../IMG/Snickname,/perfil.j;

echo "Tu cuenta ha
echo "<br> <a href=

Figura 28. Conexion de cuentas.

Conexion para usuarios unicos

Se genera sintaxis para que no se registren usuarios repetidos en la pagina web.

S Ejecutamos verificamos si se guardaron los datos
= if (my=sgli gmery(fconexion, $sgl)) {
mkdir("../IMG/Snickname™); // Creamos una carpeta en imagenes para 1 1
copy ("../IMG/defaultc.jpg™, "../IMG/Snickname/perfil.jpg™):; // copiamos
echo "Tu cuenta ha =sido creada."™;
echo "<br> <a href=' index.html' >Iniciar Sesion</a></div>";
}
= else |
echo "Error: ".5sgl . "<bhr>" . mysqli_grrori$cnnxinn];
Helse {
echo "El nickname ya existe.™;
echo "<a href='index.html' > Intentalo de nuevo.<fa></div>";

Figura 29. Conexion de usuarios.



Conclusiones

Las piezas que forman parte de un vehiculo son identificadas en su proceso de fabricacion, y gracias
a dicha enumeracién podemos tener un Id Gnico por cada una de las piezas que forman parte de un
vehiculo automotor, y con ello logramos alimentar una base de datos que nos permitié categorizar
dichas piezas o vehiculos, para poder llevar un control de las mismas y conocer su procedencia.
El disefio de del sitio web, fue clave para la correcta gestion de la informacion, ya que brinda una
forma ilustrativa en la cual logramos realizar diversos procesos de registro y consulta de
informacion relevante, aplicando diferentes tipos de tecnologias como lo fueron HTML5 y CSS,
las cuales nos brindaron estética y orden de la informacién.

Se creo una base de datos, en la cual se tuvo en cuenta varios factores que hacen relacion al
manejo de la informacion, ya que debe haber una correcta gestion de los datos, comenzando desde
las relaciones que se generen en diferentes de tablas, ya que, si no hay una correcta relacion entre
las mismas, el modelo de gestion ya sea de registro o consulta de informacion, puede verse
afectado, y por ende el funcionamiento del sitio web.

La implementacion del canal de comunicacion, desempefio uno de los roles mas importante, ya
que este sirvi6 como mediador entre la base de datos y el sitio web, para que en conjunto se
cumplieran los objetivos correspondientes al proyecto, y esto solo se puede generar mediate una

sintaxis clara en el lenguaje de programacion Php, que fue el que se implemento en el proyecto.
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AnNexos

Cadigo sitio web.

<IDOCTYPE htm|>

<html|>
<head>
<title> VPN Inicio </title>
<meta charset="UTF-8"/> <!-- caracteres alfanumericos ompatibles para la pagina
web -->
<link href="CSS/estilo.css" rel="stylesheet"> <!-- hace referencia a los archivos
CSS -->
</head>
<body>

<header> <!-- Encabezado de la pagina -->
<div id="logo">
<img src="IMG/logo.jpg" alt="logo"></a>  <!-- Ruta de
acceso para logo de red social -->
</div>
<nav class="menu"> <!-- Etiqueta del menu de navegacion -->
<ul> <!-- Vamos a colocar la lista de elementos -->
<I-- <li> Marca el orden y numero de los elementos -->
<I-- <a Etiqueta para poner enlaces o hipervinculos -->
<li><a href="Index.html">Inicio</a></li>
<li><a href="Registro.html">Registro</a></li>
<li><a href="Consulta.html">Consulta</a></li>
<li><a href="Reporte.html">Reporte</a></li>
<li><a href="Cuenta.html">Cuenta</a></li>
</ul>
</nav>
</header>

<section id="formulario">



<h2> Crear una cuenta </h2>

<form name="nickname" action="php/ConexionCrearUsuario.php”
method="POST">

Numero de documento: <br>

<input type="text" name="numero" pattern="[a-zA-Z0-9]+"

placeholder="Ingrese su documento” required><br>

Nombre: <br>
<input type="text" name="nombre" placeholder="Ingrese su nombre"

required><br>

Apellidos: <br>

<input type="text" name="apellidos" placeholder="Ingrese sus apellidos"
required><br>

Genero: <br>

<select>

<option disabled=""">Seleccione su genero</option>

<option value="Femenino">Femenino</option>

<option value="Masculino">Masculino</option>

</select>

</br>

Fecha de nacimiento <br>

<input type="number" name="edad" min="18" placeholder= "dd/mm/aaaa"
required><br>

Email: <br>

<input type="email" name="correo" placeholder="Ingrese su email"
required><br>

Numero de telefono: <br>

<input type="number" name="telefono™ min="18" placeholder="Ingrese su

telefono™ required><br>

Contrasena: <br>



<input type="password" name="contrasefia" maxlength="20"
autocomplete="new-password" placeholder="Ingrese su contrasefia" required><br>
Confirmar contrasefia: <br>
<input type="password" name="contrasefna" maxlength="20"
autocomplete="new-password" placeholder="Confirme su contrasefia" required><br>
<hr>
<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Registrate">
<input type="reset" class="boton" value="Borrar">
<hr>
</form>
</section>
<section id="formulario2">
<h2> iniciar sesion </h2>
<form name="nickname" action="php/ConexionCrearUsuario.php"
method="POST">
Numero de documento: <br>
<input type="text" name="nickname" placeholder="Ingrese su numero"

required><br>

Contrasefia: <br>
<input  type="password”  name="contrasefia"  autocomplete="off"

placeholder="Ingrese su contrasefia" required><br>

<hr> <I-- linea -->
<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Iniciar sesion">

<hr> <!-- linea -->

</form>
</section>

<footer>



<p> Copyright &copy; 2022, Juan Nifio</p> <!-- Muestra en pie de pagina
<[footer>
</body>

</htmI>

<IDOCTYPE htm|>

<html|>
<head>
<title> VPN Registro</title>
<meta charset="UTF-8"/> <!-- caracteres alfanumericos ompatibles para la pagina
web -->
<link href="CSS/estilo.css" rel="stylesheet"> <!-- hace referencia a los archivos
CSS -->
</head>
<body>

<header> <!-- Encabezado de la pagina -->

<div id="logo">

<img src="IMG/logo.jpg" alt="logo"></a> <!-- Ruta de
acceso para logo de red social -->
</div>
<nav class="menu"> <!-- Etiqueta del menu de navegacion -->

<ul> <!-- Vamos a colocar la lista de elementos -->
<I-- <li> Marca el orden y numero de los elementos -->
<I-- <a Etiqueta para poner enlaces o hipervinculos -->
<li><a href="Index.html">Inicio</a></li>
<li><a href="Registro.html">Registro</a></li>
<li><a href="Consulta.html">Consulta</a></li>
<li><a href="Reporte.html">Reporte</a></li>
<li><a href="Cuenta.html">Cuenta</a></li>

<ful>



</nav>

</header>

<center> <hl1> Registra tu motocicleta </h1> </center>

<section id="formulario™>
<form name="nickname" action="php/ConexionCrearUsuario.php"
method="POST">

Numero de documento: <br>
<input type="text" name="numero" pattern="[a-zA-Z0-9]+"
placeholder="Ingrese su documento” required><br>

<hr>

Numero de placa <br>
<input type="text" name="placa" placeholder="Ej: XXX123"
required><br>

<hr>

Marcca <br>
<input type="text" name="marca" placeholder="Ingrese la marca"
required><br>

<hr>

Linea: <br>
<input type="text" name="referencia" placeholder="Ingrese la referencia"
required><br>

<hr>

Modelo <br>



<input type="text" name="modelo" min="18" placeholder="Ingrese el
modelo” required><br>

<hr>

Cilindrada CC: <br>
<input type="email" name="cilindraje™ placeholder="Ingrese el cilindraje"
required><br>

<hr>

Color: <br>
<input type="text" name="color" min="18" placeholder="Ingrese el color"
required><br>

<hr>

Numero VIN <br>
<input type="text" name="VIN" placeholder="Ingrese el VIN"
required><br>
<hr>
</form>
</section>
<section id="formulario2">
<form name="nickname™ action="php/ConexionCrearUsuario.php"
method="POST">

Numero de Chasis: <br>
<input type="number" name="contrasefia2" min="18"
placeholder="Ingrese el numero de chasis" required><br>

<hr>

Numero de motor: <br>



<input type="number" name="contrasefia2" min="18"
placeholder="Ingrese numero de motor" required><br>

<hr>

Fecha de importacion: <br>
<input type="number" name="contrasefia2" min="18"
placeholder="Ingrese fecha de importacion” required><br>

<hr>

Numero de importacion: <br>
<input type="number" name="contrasefia2" min="18"
placeholder="Ingrese numero de importacion™ required><br>

<hr>

Fecha de matricula: <br>
<input type="number" name="contrasefia2" min="18"
placeholder="Ingrese fecha de matricula" required><br>

<hr>

Adjunete tarjeta de propiedad: <br>
<input name="archivo" id="archivo" type="file" accept=".jpg, .jpeg, .png"
required />

<hr>

Adjunte foto del vehiculo: <br>
<input name="archivo" id="archivo" type="file" accept=".jpg, .jpeg, .png" required />
<hr>

</form>

</section>

<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Registrar">



<input type="reset" class="boton" value="Limpiar">

<footer>

<p> Copyright &copy; 2022, Juan Nifio</p> <!-- Muestra en pie de pagina

</footer>

</body>

</html>

<IDOCTYPE htm|>

<htmI>
<head>
<title> VPN Consulta </title>
<meta charset="UTF-8"/> <!-- caracteres alfanumericos ompatibles para la pagina
web -->
<link href="CSS/estilo.css" rel="stylesheet"> <!-- hace referencia a los archivos
CSS -->
</head>
<body>

<header> <!-- Encabezado de la pagina -->
<div id="logo">
<img src="IMG/logo.jpg" alt="logo"></a> <!-- Ruta de
acceso para logo de red social -->

</div>



<nav class="menu"> <!-- Etiqueta del menu de navegacion -->

<ul> <!-- Vamos a colocar la lista de elementos -->
<I-- <li> Marca el orden y numero de los elementos -->
<I-- <a Etiqueta para poner enlaces o hipervinculos -->
<li><a href="Index.html">Inicio</a></li>
<li><a href="Registro.html">Registro</a></li>
<li><a href="Consulta.html">Consulta</a></li>
<li><a href="Reporte.html">Reporte</a></li>
<li><a href="Cuenta.html">Cuenta</a></li>

</ul>

</nav>

</header>

<section id="perfil">
<img src="IMG/Perfil.jpg">
<center>

<h1> Juan Sebastian Nifio Delgadillo </h1>

<h3> Contacto: </h3> <p> Telefono: 3124122497 E-mail:
juans.ninodgmail.com </p>
</center>
</section>
<center>

<section id="recuadros'>

<h2> Consulta el vehiculo o la pieza automotriz </h2>

<section class="recuadro'>
<img src="IMG/motoR.png" height="150">
<h2> Consultar motocicleta </h2>

<p class="parrafo">



En este apartado podra verificar si la motocileta se encuentra en la
lista negra de vehiculos hurtados.
Esta informacion la podra consultar ingresando el numero de placa

gue se compone de 6 digitos, o el numero VIN que se compone de 17 digitos.

</p>
<br>
<center>
<select>
<option disabled=""">Seleccione la opcion de
busqueda</option>
<option value="N_Placa">Numero de
Placa</option>
<option value="N_Motor">Numero
VIN</option>
</select>
</center>
<br>

Ingrese nuemro: <br>

<input type="text" name="nombre" placeholder="" required><br>

<br>
<a href=""  class="boton">Consultar</a><br><br>
Estado: <br>
<input type="text" name="nombre" placeholder=""" required><br>
<br>

</section>

<section class="recuadro">
<img src="IMG/Pieza.png" height="150">
<h2> Consultar pieza </h2>

<p class="parrafo">



En este apartado podra verificar si la pieza se encuentra en la lista
negra de partes hurtados.

Esta informacion la podra consultar ingresando el numero de chasis
que se compone de 17 digitos, o el numero de motor que se compone de 12 digitos, o el codigo

de serie de 13 digitos.

</p>
<center>
<select>
<option disabled=""">Seleccione la opcion de
busqueda</option>
<option value="N_Chasis">Numero de
chasis</option>
<option value="N_Motor">Numero de
motor</option>
<option value="Cod_Pieza">Codigo de
pieza</option>
</select>
</center>
<br>

Ingrese nuemro: <br>
<input type="text" name="nombre" placeholder=""" required><br>
<br>
<a href=""  class="boton">Consultar</a><br><br>
Estado: <br>
<input type="text" name="nombre" placeholder="" required><br>
<br>

</section>



</section>

</center>

</section>

</section>

<footer>

<p> Copyright &copy; 2022, Juan Nifio</p> <!-- Muestra en pie de pagina

</footer>

</body>

</html>

<IDOCTYPE htmlI>

<htmI>
<head>
<title> VPN Reporte </title>
<meta charset="UTF-8"/> <!-- caracteres alfanumericos ompatibles para la pagina
web -->
<link href="CSS/estilo.css" rel="stylesheet"> <!-- hace referencia a los archivos
CSS -->

</head>



<body>

<header> <!-- Encabezado de la pagina -->
<div id="logo">
<img src="IMG/logo.jpg" alt="logo"></a> <!-- Ruta de
acceso para logo de red social -->

</div>

<nav class="menu"> <!-- Etiqueta del menu de navegacion -->
<ul> <!-- Vamos a colocar la lista de elementos -->
<li><a href="Index.html">Inicio</a></li>
<li><a href="Registro.html">Registro</a></li>
<li><a href="Consulta.html">Consulta</a></li>
<li><a href="Reporte.html">Reporte</a></li>
<li><a href="Cuenta.html">Cuenta</a></li>
</ul>

</nav>

</header>

<section id="perfil">
<img src="IMG/Perfil.jpg">
<center>
<h1> Juan Sebastian Nifio Delgadillo </h1>
<h3> Contacto: </h3> <p> Telefono: 3124122497 E-mail:

juans.ninodgmail.com </p>

</center>

</section>

<section id="recuadros'>



<h2> Reportar hurto</h2>

<p> En este apartado podras reportar tus moticicletas o las partes

que fueron hurtadas de las mismas. </p>

<section class="recuadro2">

<img src="IMG/VHL1.jpg" height="150">

<h2> Benelli BN 600 R </h2>

<input type="submit" name="enviar" class="boton"

value="Vehiculo">

<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Pieza">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH2.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Boxer 125 </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Vehiculo">
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Pieza">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH3.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Dominar 400 </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton"

value="Vehiculo">



<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Pieza">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">

<img src="IMG/VHL1.jpg" height="150">

<h2> Benelli BN 600 R </h2>

<input type="submit" name="enviar" class="boton"

value="Vehiculo">

<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Pieza">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH2.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Boxer 125 </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Vehiculo">
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Pieza">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH3.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Dominar 400 </h2>



<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Vehiculo">
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Pieza">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">

<img src="IMG/VHL1.jpg" height="150">

<h2> Benelli BN 600 R </h2>

<input type="submit" name="enviar" class="boton"

value="Vehiculo">

<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Pieza">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH2.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Boxer 125 </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Vehiculo">
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Pieza">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH3.jpg" height="150">



<h2> Bajaj Dominar 400 </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Vehiculo">
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Pieza">
<br>
<br>

</section>

</section>

<footer>

<p> Copyright &copy; 2022, Juan Nifio</p> <!-- Muestra en pie de pagina

</footer>

</body>

</html>

<IDOCTYPE htm|>

<htmlI>
<head>
<title> VPN Cuenta </title>
<meta charset="UTF-8"/> <!-- caracteres alfanumericos ompatibles para la pagina
web -->
<link href="CSS/estilo.css" rel="stylesheet"> <!-- hace referencia a los archivos
CSS -->

</head>



<body>

<header> <!-- Encabezado de la pagina -->
<div id="logo">
<img src="IMG/logo.jpg" alt="logo"></a> <!-- Ruta de
acceso para logo de red social -->

</div>

<nav class="menu"> <!-- Etiqueta del menu de navegacion -->

<ul> <!-- Vamos a colocar la lista de elementos -->

<li><a href="Index.html">Inicio</a></li>

<li><a href="Registro.html">Registro</a></li>

<li><a href="Consulta.html">Consulta</a></li>

<li><a href="Reporte.html">Reporte</a></li>

<li><a href="Cuenta.html">Cuenta</a></li>
</ul>

</nav>

</header>

<section id="perfil">
<img src="IMG/Perfil.jpg">
<h1> Juan Sebastian Nifio Delgadillo </h1>
<center>
<form action="php/CambiarFoto.php" method="POST"
enctype="multipart/form-data"/>
Cambiar foto de perfil: <input name="archivo" id="archivo"
type="file" accept=".jpg, .jpeg, .png" required />

<input type="submit" name="subir" value="Subir"/>



</form>
</center>

</section>

</section>

<section id="recuadros'>

<h2> Mis vehiculos</h2>

<p> En este apartado podras ver informacion de cada una de tus

motociletas, y tambien editar informacion de las mismas. </p>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VHL1.jpg" height="150">
<h2> Benelli BN 600 R </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Ver
mas'>
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Editar">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH2.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Boxer 125 </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Ver
mas">
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Editar">

<br>



mas'>

value="Editar">

mas'>

value="Editar"'>

mas'>

<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH3.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Dominar 400 </h2>

<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Ver

<input type="submit" name="enviar" class="boton"

<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VHL1.jpg" height="150">
<h2> Benelli BN 600 R </h2>

<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Ver

<input type="submit" name="enviar" class="boton"

<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH2.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Boxer 125 </h2>

<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Ver



value="Editar">

mas'>

value="Editar''>

mas'>

value="Editar''>

<input type="submit" name="enviar" class="boton"

<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH3.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Dominar 400 </h2>

<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Ver

<input type="submit" name="enviar" class="boton"

<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VHL1.jpg" height="150">
<h2> Benelli BN 600 R </h2>

<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Ver

<input type="submit" name="enviar" class="boton"

<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH2.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Boxer 125 </h2>



<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Ver
mas'>
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Editar">
<br>
<br>

</section>

<section class="recuadro2">
<img src="IMG/VH3.jpg" height="150">
<h2> Bajaj Dominar 400 </h2>
<input type="submit" name="enviar" class="boton" value="Ver
mas">
<input type="submit" name="enviar" class="boton"
value="Editar">
<br>
<br>

</section>

</section>

<footer>

<p> Copyright &copy; 2022, Juan Nifio</p> <!-- Muestra en pie de pagina

</footer>

</body>

</html>



Cadigo. CSS

body{
width: 100%;
max-width: 900px;

margin: 0 auto;

header{
height: 16vh;
width: 100%;
max-width: 900px;
margin: 20px 0px;

header #logo{
height: 16vh;
float: left;

header #logo img{
height: 16vh;

header .menu{
height: 16vh;
float: right;

header .menu ul li{

list-style: none;



float: left;

header .menu ul li a{
background: #6e050e;
text-decoration: none;
padding: 10px 15px;
color: #fff;

font-size: 1rem;

}

header .menu ul li a:hover{
background: #2d2f38;
color: #fff;

}
#perfil{
height: 40vh;
margin: 20px 0pXx;
border: 2px solid #000;
}
#perfil img{
height: 40vh;
float: left;
border: 2px solid #000;
}
#perfil h1{

font-size: 3.1rem:;



color: #2d2f38;

text-align: center;

}

#perfil p{
color: #2d2f38;
text-align: center;

}

#recuadros{
width: 100%;
max-width: 900px;
overflow: hidden;
border: Opx solid;
margin: 20px 0pX;
text-align: center;

}

#recuadros .recuadro{
width: 438px;
overflow: hidden;
float: left;
padding: 5px;
text-align: center;
color: #2d2f38;
margin-left: 200 px;
margin-right: 200 px;
border: 1px solid #2d2f38;

#recuadros .recuadro2{



width: 280px;

overflow: hidden;

float: left;

padding: 5px;

text-align: center;

color: #2d2f38;
margin-left: 200 px;
margin-right: 200 px;
border: 1px solid #2d2f38;

#recuadros .recuadro.parrafo{
color: #2d2f38;
text-align: justify;

.boton{
text-decoration: none;
border: 1px solid #2d2f38;
padding: 10px 20px;

.boton:hover{
background: #2d2f38;
color:#fff;

footer{
height: 8vh;
width: 100%;
max-width: 900px;



text-align: center;
float: left;

#formulario{
width: 432px;
height: auto;
overflow: hidden;
padding: 5px;
float: left;

#formulario2{
width: 432px;
height: auto;
overflow: hidden;
padding: 5px;
float: left;

Cadigo conexion PHP

<?PHP

// Declaracion de variables para la cpnexion

$servidor = "localhost"; // El servidor que utilizaremos, en este caso sera el localhost
$usuario  ="root";  //El usuario de la base de datos

$contrasenha =", //La contrasefia del usuario que utilizamos

$BD = "red social™; // El nombre de la base de datos

// creando la conexion



$conexion = mysgli_connect($servidor, $usuario, $contrasenha, $BD);

/Iverificando la conexion
if(!$conexion){
echo "Fallo la conxion <br>";
die ("Conection failed: " . mysqli_connect_error());
}
else{

echo "Conxeion exitosa";

7>

<?php

include("*conexion.php™); //El include es para llamar el archivo, esete caso es el de conexion

Il declarando variables para recibir y guardar los atos enviados desde el formulario

$nickname = $ POST["nickname"]; // La primera es nuestra variable, la seginda despues del
POST es donde guardamos los datos en el formulario

$nombre  =$_POST["nombre"];

$apellidos =$_POST["apellidos"];

$edad =$ POST["edad"];
$descripcion =$ POST["descripcion™];
$email =$ POST["correo"];

$password =$ POST["contrasefia"];

$passwordHash = password_hash($password, PASSWORD_BCRYPT); // BCRYPT es el

algoritmo de encriptacion, devuelve una cadena de 60 caracteres



$fotoPerfil = "img/$nickname/perfil.jpg"; // ingresamos el nombre de la foto de perfil por defecto

/I Evaluamos si el nickname ingresado ya existe
$consultald = "SELECT Nickname
FORM persona
WHERE Nickname= '$nickname" ";
$consultald = mysqli_query($conexion, $consultald); //devuelve un objeto con el resultado, false
si hay error, true si se ejecuta

$consultald = mysqli_fetch_array($consultald);// devuelve un ARRAY o un NULL

if(!$consultald) { // Si la consulta esta vacia entoces significa que no existe el nickname, y creamos

el nuevo usuario

$sgl = "INSERT INTO persona VALUES ( '$nickname’, ‘$nombre’, '$apellidos’, '$edad’,
‘$descripcion’, ‘$fotoPerfil’, '$email’, "$passwpdHash')";

/l Ejecutamos verificamos si se guardaron los datos

if (mysqgli_query($conexion, $sql)) {

mkdir("../IMG/$nickname"); // Creamos una carpeta en imagenes para el usuaio
copy("../IMG/default.jpg", "../IMG/$nickname/perfil.jpg"); // copiamos nuestra foto

por default
echo "Tu cuenta ha sido creada.”;
echo "<br> <a href="../index.html' >Iniciar Sesion</a></div>";
}
else {
echo "Error: ".$sql . "<br>"". mysqli_error($conxion);
}
else {

echo "El nickname ya existe.";



echo "<a href="index.html' > Intentalo de nuevo.</a></div>";

/I cerrando conexion
mysqli_close(conexion);

7>



