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Resumen

Este trabajo de grado tiene como proposito el disefio e implementacidén de una aplicacién web
enfocada en la parte de admisiones para el colegio Asosiervas que se encuentra ubicado en la
localidad de Suba; Asosiervas es una institucion educativa de escasos recursos que estd
comenzando a implementar la tecnologia en sus procesos administrativos para un mejor control,
es por esto, que el aplicativo web se desarrolld segun los requerimientos exigidos por la institucion
, los cuales fueron contar con un registro de cada estudiante que queria ser admitido, al adecuar
formularios que los estudiantes en compaiiia de sus acudientes pudieran diligenciar desde sus casas
sin necesidad de acercarse directamente a la institucion educativa y llenarlos personalmente, por
lo tanto los datos que se registren en cada formulario serdn almacenados en una base de datos en
donde un administrador podra ver o eliminar dichos datos registrados por los estudiantes. Debido
al requerimiento del colegio de manejo de datos, se optd por desarrollar el aplicativo web en el
framework de PHP Laravel ademas del framework de CSS Boostrap para el disefio del aplicativo.
Por ultimo se realizaron las pruebas con estudiantes y padres de familia en donde los resultados
fueron satisfactorias ya que el aplicativo web es facil de usar y agradable visualmente.
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Abstract

The purpose of this degree work is the design and implementation of a web application focused
on the admissions part for the Asosiervas school that is located in the town of Suba; Asosiervas is
an educational institution with limited resources that is beginning to implement technology in its
administrative processes for better control, that is why the web application was developed
according to the requirements demanded by the institution, which were to have a registry of Each
student who wanted to be admitted, by adapting forms that students in the company of their
guardians could fill out from their homes without having to go directly to the educational
institution and fill them in person, therefore the data that is recorded in each form will be stored in
a database where an administrator can view or delete said data recorded by students. Due to the
requirement of the data management college, it was decided to develop the web application in the
PHP Laravel framework in addition to the CSS Boostrap framework for the design of the
application. Finally, the tests were carried out with students and parents where the results were
satisfactory since the web application is easy to use and visually pleasing.

Keywords: Web application, school, framework, data, form, registration.
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Introduccion
Actualmente las aplicaciones web son una de las formas tecnoldgicas mas accesible y que mas
facilitan la comunicacion entre personas, gracias a esto se desea integrar un aplicativo web para el
colegio Asosiervas por peticion de este mismo qué contendra un control de la informacién de los

estudiantes de una manera rapida y sencilla.

El colegio Asosiervas es un colegio de escasos recursos que hace poco tiempo empezd a
implementar la tecnologia para facilitar actividades administrativas e informativas en el colegio.
El colegio duro muchos afios sin una forma de darse a conocer digitalmente como lo era una pagina
web debido a que no tenian los recursos para mantener dicha pagina, no fue hasta el afio 2019 del
mes de mayo que adquirieron su nueva pagina web, gracias a su buen desarrollo ha logrado obtener

los recursos para poder darse a conocer y a implementar la tecnologia.

El colegio en la actualidad maneja un software que lo paga anualmente en donde en dicho
software pueden realizar sus actividades administrativas y las admisiones, pero el problema
destaca es en que el software no es solo del colegio si no que hay varios colegios que también
utilizan este software. Por lo tanto, lo que busca el colegio Asosiervas es tener su propio software
en donde puedan tanto padres de familia como administrativos del colegio realizar de una forma

mas accesible a todo su proceso de admisiones.



1. Titulo del proyecto de software
Desarrollo de una aplicacion web para el colegio Asosiervas que se encuentra ubicado en la

localidad de Suba, el cual estara enfocado en la parte de admisiones de la institucion.



2. Planeacion del proyecto
2.1 Objetivos del proyecto

2.1.1 Objetivo general.
Analizar, disefar e implementar una aplicacién web con enfoque hacia el mdédulo de admisiones

del colegio Asosiervas.

2.1.2 Objetivos especificos.
e Desarrollar las funciones requeridas para el aplicativo web.
e Disefiar un software que sea visiblemente atractivo, estético y llamativo para agradar a los
usuarios.
e Implementar en el aplicativo web protocolos de seguridad para evitar vulnerabilidad de los
datos del colegio.
e Suplir la necesidad del colegio de tener su propio aplicativo web enfocado en el control de

admisiones.

2.2 Planteamiento del problema y/o necesidad

Actualmente existen muchos colegios en Bogota D.C, pero algunos de ellos han tenido
problemas acerca del manejo de informacion de sus estudiantes ya sea que no tengan algun
software para tener un control de estos datos o que tengan uno pero en dicho software no estén los
requerimientos que necesita especificamente un colegio ya que es un software que esta a la venta
para cualquier colegio. Estas situaciones han generado que los colegios busquen programadores

para que desarrollen un software con los requerimientos especificos que requiere un colegio.

El colegio Asosiervas de la localidad de Suba se encuentra en el proceso de desarrollo de su
propia aplicacion web en donde mediante un modulo de admisiones pretenden tener un mejor
control de la informacioén de sus estudiantes y también tener su propio aplicativo web sin la
necesidad de software de terceros, ;Cudl seria el mejor modo de tener una adecuada organizacion

del proceso de admisiones, haciendo uso de herramientas informéticas?

En respuesta a esta pregunta surge una alianza estratégica entre el programa de Tecnologia en
Desarrollo de Software de la Universitaria Agustiniana y el colegio Asosiervas, que tiene como

fin la elaboracién de una aplicacion web que resuelva la necesidad del colegio y permita a los
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estudiantes de ultimo semestre demostrar que cuentan con las competencias profesionales como

Tecndlogos en Desarrollo de Software.

2.3 Alcance del proyecto
Tomando en cuenta la necesidad que tiene el colegio Asosiervas para una mejor administracion
de los procesos de admisiones, se tomd la decision de realizar un aplicativo web enfocado en el

modulo de admisiones.

El aplicativo web esta disefiado con la principal funcionalidad de tener un mejor control de la
parte de admisiones del colegio, por este motivo el aplicativo web cuenta con formularios que los
estudiantes en compaiia de sus acudientes podran diligenciar desde sus casas sin necesidad de ir

al colegio y llenarlos personalmente.

2.4 Metodologia de desarrollo de software

La metodologia de software aplicada sera Extreme programming (XP) el cual segiin Joskowics
(2008) nos dice que” La metodologia propuesta en XP esta disefiada para entregar el software que
los clientes necesitan en el momento en que lo necesitan. ” (p. 4). Demostrando que la efectividad
de dicha metodologia se debe a la informacion clara y precisa de las necesidades del cliente

abarcando sus expectativas en el desarrollo de su disefio.

También este autor nos dice que “La metodologia también enfatiza el trabajo en equipo. Tanto
gerentes como clientes y desarrolladores son partes del mismo equipo dedicado a entregar software
de calidad.” (Joskowics, 2008, p 5). Por lo tanto esta metodologia busca guiar equipos de desarrollo
de software entre dos y diez desarrolladores, estd enfocada en darle solucion a las actividades
basicas de un proceso de desarrollo, que es: escribir codigo, realizar pruebas, escuchar (planear) y

disenar.

Para este método es necesario cumplir con las debidas etapas que se presentan las cuales son:
la fase de Exploracion la cual se hace una estimacion con base en la historia y especificaciones del
cliente para la primera entrega; en la de Planeacion, el cliente y los programadores definen las que
se van a implementar y sus fechas; Iteraciones hacia la Primera Entrega, por su parte, se transforma
en el calendario acordado con el cliente, expresado en iteraciones, donde cada una de ellas

representa novedades implementadas y probadas; en Produccion se afina el funcionamiento del
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programa y se despliega; y en Mantenimiento se continllan realizando mejoras y arreglos, e

implementando nuevas funcionalidades.
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3. Marco tedrico y estado del arte

Marco teorico

La historia del internet empieza con el reconocimiento de figuras importantes como Lawrence
Roberts, Robert Kahn, Vinton Cerf y Tim Berners-Lee. Quienes en el afio 2002 reciben el
reconocimiento al cambio que internet ha producido en la sociedad, otorgdndoles un premio por
haber disefiado y realizado un sistema que ofrece multiples posibilidades para el progreso

cientifico y social.

En 1969 se crea ARPANET, el primer Internet. Siendo su creador y director Lawrence Roberts,
junto a la ayuda de Robert Kahn, desarrollan un modelo de comunicacion abierta donde puede
conectarse con otros ordenadores, siendo primer medio de comunicacion que engloba todos los

medios existentes: comunicacion escrita, sonora y de video.

De esta manera, se crea en compafita de Kahn, el protocolo “transmission control
protocol/internet protocol” (TCP/IP), que gobierna las comunicaciones en internet permitiendo la
interconexion de redes. Debido a lo dicho anteriormente, se dice que el padre de la web es Tim
Bernes-Lee ya que es €l quien crea y desarrolla los tres elementos claves en el nacimiento de la

web. El autor Lujan (2016) nos dice que:

“El fue quien creo HTML, el lenguaje empleado para crear los documentos Web; Hyper Text Transfer
Protocol (HTTP), el protocolo que emplean los ordenadores para comunicarse en la Web, y Universal
Resource Locator (URL), como medio de localizacion de los distintos recursos que forman la Web en

Internet. Ademas, también desarrollo el primer servidor web y el primer navegador/editor web”. (p 6).

En 1994 se funda Word Wild Web Consortium (W3C) y a los tres meses se lanza el primer
navegador web Netscape Navigator 1.0 una aplicacién de escritorio creada por la empresa
Netscape, quienes se centraron en establecer un mercado propio, creando un software que al
actualizarlo fuese distribuido entre los usuarios finales, permitiendo el control sobre las
aplicaciones y estdndares para poder visualizar contenido, de esta manera “En la conferencia,
O’Reilly (2005) contrasto este modelo con el seguido por Google. En este caso, la empresa decidid
no desarrollar un producto, sino prestar un servicio en la red basado en busquedas de datos”

(Santiago, R y Navaridas, F, 2012, p 21).



13

Ya en 1995 se presenta Microsoft Internet Explorer 1.0 basado en c6édigo SPYGLASS con
licencia comercial de NCSA Mosaic, a partir de aqui empieza desarrollarse la “guerra de los
navegadores” en donde en cada actualizacion se incorporan nuevos elementos en un sistema para
que cualquier navegador web (cliente) que sea utilizado para acceder a una pagina web tuviera un
identificacion interna denominada USER AGENT (agente de usuario), en donde mediante una
cadena de texto establecida por el creador del navegador identificar de que aplicacion se trataba,
dicha guerra sigue presente hoy en dia puesto que la competencia es amplia y la creatividad es
representada mediante las multiples herramientas que facilitan la navegacion en el ciberespacio

infinito.

David Siegel, en su libro Creating Killer Web Sites: The Art of Third-Generation Site Design,
establecio tres generaciones de sitios web. Pero el autor Lujan Mora distingue una cuarta
generacion y considera que en la actualidad ya no se disefian paginas como las de primera y

segunda generacion.

En la Primera Generacidén nos comenta Lujan (2016) “abarca desde el nacimiento de la Web
(1992) hasta mediados de 1994. La creacion de paginas web durante esta generacion se ve limitada
por diversas razones tecnoldgicas: ancho de banda limitado (médems de 2.4 Kbps), navegadores

poco desarrollados, monitores monocromos, etc.” (p 25)

Sus caracteristicas principales son: tiempo de carga rapido con paginas simples basadas en
texto, con muy pocas imagenes y ningun recurso multimedia, navegacion poco estructurada, falta
de coherencia y paginas largas. La informacién no se suele organizar en varias paginas, ya que asi
se reduce el numero de transferencias, poco uso de los enlaces entre paginas de un mismo sitio
web, pero puede visualizarse correctamente en cualquier navegador, pero son aburridas y poco

legibles.

En la Segunda Generacion Lujan (2016) nos dice que “Se extiende desde 1995 hasta la
actualidad. La diferencia principal con las paginas web de la generacion anterior es la masiva

incorporacion de elementos graficos en las paginas web”. (p 28)

Sus principales caracteristicas son: tiempo de carga lento, ya que se emplean imagenes con

multitud de colores y animaciones en exceso, no se comprueba el rendimiento de las paginas con
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conexiones lentas, se emplean imagenes como fondo de las paginas, empleo de tablas, la

navegacion de las paginas de esta generacion es de arriba abajo.

En la Tercera Generacion Lujan (2016) nos dice “Aparece a mediados de 1996. Las paginas
pertenecientes a esta generacion son las mas comunes en la actualidad.” (p 29) Sus caracteristicas
son: tiempo de carga rapido, se centran en el contenido y no en la presentacion, se minimiza el
tiempo de carga mediante un uso minimalista de los recursos graficos, se implementa el uso de
Cascading Style Sheets (CSS) y la optimizacion del codigo HTML. El rendimiento de las paginas
se limita para que se puedan visualizar completamente en una pantalla, haciendo uso de menus

simplificando la navegacion.

Se organiza la informacion a partir de una pagina inicial hasta una pagina final, se tienen en
cuenta principios tipograficos y de organizacion visual de la informacion, se incorporan los

principios de usabilidad y accesibilidad aplicandolos en pruebas a usuarios reales.

En la Cuarta Generacion Lujan (2016) dice que “La cuarta y ultima generacién empieza a
desarrollarse plenamente en 1999 y discurre hasta la actualidad.” (p 34). Sus caracteristicas
principales son: uso excesivo de los recursos graficos, uso de tecnologias como CSS y Dynamic
HTML (DHTML), uso de nuevas tecnologias multimedia (como Macromedia Flash19) , los
principios empleados en la creacion de CD-ROM interactivos se aplican en la creacion de paginas
web, un equipo interdisciplinar (informatico, experto en contenidos, disefiador grafico, etc.) para
el desarrollo de los sitios web, el aumento del ancho de banda permite streaming de video y audio
en tiempo real, como tal el objetivo al desarrollar un sitio web es crear una experiencia completa

desde que el visitante visualiza la primera pagina hasta que abandona el sitio web.

Debido a estas evoluciones que ha tenido el desarrollo de paginas web a lo largo de los afios y
por los requerimientos que han solicitado los usuarios, el desarrollo del aplicativo web para el
colegio Asosiervas estd enfocado en un disefio y funcionamiento adecuado para cada uno de los
usuarios que accedan a él, por lo tanto, se utilizaran diferentes herramientas para desarrollar una

programacion limpia y agil.

Empezando por el paquete de instalacion de software libre XAMPP (acrénimo X, Apache,
MySQL, PHP, Perl) que consiste en un sistema de gestién de base de datos, servidor Apache e

intérpretes de lenguaje.
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MySQL es un sistema de administracion de bases de datos con un software de fuente abierta,
“escrito en C y C++ y destaca por su gran adaptacién a diferentes entornos de desarrollo,
permitiendo su interaccion con los lenguajes de programacion mas utilizados como PHP, Perl y
Java y su integracion en distintos sistemas operativos” (MySQL, 2020), [1]permitiéndole ser una

base de datos relacional y multiusuario.

PHP es un lenguaje de codigo abierto de alto nivel utilizado en paginas HTML y ejecutado en
el servidor, permite la conexidn a diferentes servidores de bases de datos y ejecutado en la mayoria
de los sistemas operativos tanto Unix y Windows, es usado para la creacion de aplicativos web o
creacion de contenidos dindmicos para sitios web, por lo que su interpretacion y ejecucion se da
en el servidor web donde se encuentra almacenado el Script y el cliente solo recibe el resultado de

la ejecucion.

PHP ADMIN es una herramienta de software para controlar y manejar bases de datos MyQSL,
funciona bajo lenguaje de programacion PHP, de esta manera crea y elimina bases de datos, tablas

y campos ejecutando cualquier sentencia SQL.

HTML 5 es un lenguaje de marcas de hipertexto, comunmente llamado lenguaje de etiquetado
que “sirve para modelar y estructurar documentos, estos documentos tienen el fin de llegar a un
navegador para ser interpretados para que este muestre la informacion de acuerdo con la estructura

del lenguaje HTML en el documento” (J. Lujan, 2016, p 3).

LARAVEL es un Framework de codigo abierto para desarrollar aplicaciones web y servicios
web con PHP 5, usa un paradigma orientado a objetos permitiendo el uso del patron MVC y ORM,
de esta manera “propone en el desarrollo usar ‘Routes with Closures’, en lugar de un MVC
tradicional con el objetivo de hacer el codigo mas claro. Aun asi permite el uso de MVC

tradicional” (F. Sierra, J. Acosta, J. Ariza Y M. Salas, 2013, p 6).

CSS son hojas de estilo en cascada, es decir, que diferentes hojas de estilo se pueden aplicar a
la misma pagina, por lo tanto es utilizada en la creacion de paginas web permitiendo un mayor
control del lenguaje del HTML, dicha herramienta es desarrollada por W3C, contando con nuevas
versiones como la CSS3 “demostrando que “el 99% de los desarrolladores combinan la
implementacion de CSS y HTML para generar sitios que visitamos todos los dias en internet” (J.

Lujan, 2016, p 91).
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VISUAL STUDIO CODE es un editor de cédigo fuente desarrollado por Microsoft y esta
disponible para Windows, Mac y Linux. Este editor permite la personalizacion de temas como
también los atajos de teclado, soporta depuracion, refactorizacion de codigo y otras

funcionalidades utiles.

FRAMEWORK BOOSTRAP es uno de los frameworks front-end y proyectos de codigo abierto
mas popular en el mundo, fue lanzado en 2011 y desde alli ha tenido més de veinte lanzamientos
y dos reescrituras principales con v2 y v3. Por lo tanto Boostrap 2 se agrega una funcionalidad
receptiva al marco con una hoja de estilo opcional, para Boostrap 3 se reescribe la biblioteca para
que responda de manera predeterminada con un primer enfoque movil. Con Boostrap 4, se
reescribe nuevamente para generar dos cambios arquitectonicos clave “una migracion a Sass y el
traslado a la caja flexible de CSS.” (Boostrap, 2020) Teniendo la intencion de ayudar a impulsar a
la comunidad de desarrollo web con propiedades CSS mas nuevas, menos dependencias y nuevas

tecnologias en navegadores mas modernos.

Estado del arte

En un articulo de la Universidad Auténoma de Nicaragua en donde el autor desarrolla una
aplicacion web para la gestion de registros académicos del colegio Calasanz- Ledn, utilizando el
framework Laravel de PHP, ya que se observo que la institucion educativa trabaja con una gran
cantidad de informacion de los diferentes procesos académicos, generando un problema, ya que el
sistema de registro que se utiliza, presenta deficiencias a la hora de manejar toda la informacion
existente, por lo tanto el objetivo de esta aplicacion es facilitar el manejo de la informacion del

registro académico agilizando los procesos de manipulacion de dicha informacion.

Se concluye que una vez analizada la informacion, disefiada y codifica la aplicacion, “Se
redisefio en su totalidad la base de datos, creando una nueva estructura y normalizando cada uno
de sus modulos, con el objetivo de obtener una integridad en los datos mejorada y confiable, se
hicieron mejoras al sistema, incluyendo reportes exclusivos y mejora de la interfaz grafica del
usuario ” (Solis,Rivas,Sevilla,2016, p 80) junto a la arquitectura de la aplicacion permitiendo ser

ejecutada en cualquier navegador web.

También se encontrod en otro articulo de la universidad de la Américas de Ecuador en donde el

autor desarrolla un sistema web de simulador web de crédito ya que la universidad manejaba el
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proceso de admisiones realizando entrega de datos de forma manual, por lo tanto se observo la
necesidad de mediante esta herramienta agilizar procesos en el sistema de admisiones de la
universidad desarrollando la propuesta de solucién con la metodologia de desarrollo agil scrum, la
base de datos en SQL server 2017 y el codigo en Visual Studio 2017 utilizando el lenguaje C#

bajo una arquitectura de tres capas.

Se concluye que para llevar a cabo el desarrollo de la propuesta para satisfacer las necesidades
que presenta la UDLA en los calculos orientados a los valores a cancelar junto a las formas de
pago para acceder al recurso académico de la Universidad, se realizaron bajo el marco de trabajo
scrum, “3 sprints cada uno con una duracion de dos semanas, para cumplir con el total de esfuerzo
descrito a través de 62 puntos de historia, distribuyéndolos entre 20 para el primer sprint, 21 para
el segundo sprint, 21 para el tercer sprint, culminando el desarrollo en el tiempo

establecido”(Recalde, 2019,p 74)

De esta manera se evidencia que a través de las pruebas de usuario se verifico la funcionalidad,
cumpliendo con todos los criterios de aceptacion establecidos para cada una de las historias de
usuario implementadas, cumple con las expectativas del personal administrativo en el proceso de
consultoria de admisiones y la arquitectura otorga un nivel alto de robustez el cual destaco en las
pruebas de rendimiento y estrés, manteniendo el tiempo de respuesta estable, evitando bloqueos e

inconvenientes en el acceso.
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4. Especificacion de requisitos de software (IEEE 830)

4.1 Perspectiva del producto

En todos los colegios se manejan las admisiones, algunos colegios la administran ya sea
mediante un cuadernillo donde organizan los registros de sus estudiantes. Pero ya en estos ultimos
afios los colegios han empezado a implementar aplicativos web para tener un eficaz y rapido

control de las admisiones del colegio.

El aplicativo web desarrollado permitird tener un mejor control de admisiones en la institucion

ademas de que tendra funciones que sean requeridas por la institucion.

4.2 Funcionalidad del producto

El aplicativo web en la pagina inicial muestra un iniciar sesion en donde se representan dos
campos; uno de email y otro de contrasefia, si un usuario ya se encuentra registrado solo tendra
que digitar en estos dos campos sus respectivos datos, si se encuentra registrado en el sistema solo
tendra que pulsar el boton de “iniciar sesion” para entrar al menu del usuario, si no esta registrado;
debajo de los dos campos anterior mente mencionados se encontrara un botén que dice
“registrarme” al presionar este boton lo redirigira a otra pagina la cual tendra cuatro campos, en
donde el usuario tendra que digitar un nombre, un correo electronico, una contrasefia y por ultimo
una confirmacion de contraseiia, al final tendra un boton que dice “registrarme” , al oprimir este
boton, entrara automaticamente al menu principal del usuario. También en la pagina inicial abra
un boton de restablecimiento de contrasefia por si al usuario tiene inconvenientes con su
contrasefia, el boton esta nombrado como “;Olvidaste tu contrasena?”, al oprimir el boton lo re
direccionara a una pagina con un campo de correo electrénico y un boton que dice “enviar enlace
de restablecimiento de contrasefa” al oprimir este boton se le enviara una notificacion al correo

electrénico registrado para poder recuperar o cambiar la contrasefia.

En el menu principal del usuario abran cinco botones en la parte superior dichos botones estan
nombrados como; Estudiante, Padre, Madre, Acudiente y por ultimo Informe PDF, ademas de esto

en la parte central de la pagina tiene una pequena guia de los pasos a realizar.

Al pulsar el boton “Estudiante” lo redirigird a la pagina donde se registraran los datos del
estudiante, el usuario tendra que diligenciar todos los campos para poder completar el registro los

campos que se encontraran alli son; grado que aspira, primer nombre, segundo nombre, primer
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apellido, segundo apellido, fecha de nacimiento, lugar de nacimiento, tipo de documento de
identidad, numero de documento de identidad, lugar de expedicion del documento de identidad,
RH, direccion de residencia, barrio, teléfono, con quien vive y nimero de hermanos. Se encontrara
otra seccidn, que es la procedencia del estudiante aqui se representa una tabla con una columna
con los grados desde jardin hasta decimo, otra columna en donde dice nombre plantel; en esta
columna el usuario tendra que diligenciar estos campos colocando el nombre de la institucion de
procedencia del respectivo curso si no ha cursado algun grado no tendré que diligenciar el campo,
la tercera columna que esta representada con el nombre de afio; el usuario tendra que diligenciar
el correspondiente afio del grado cursado. Debajo de la tabla de procedencia del estudiante se
encontraran dos campos; uno nombrado “;repite grado?” el otro “cuales grados”. Ya en la parte
inferior se encontrara el boton guardar en donde al pulsarlo guardara todos los datos diligenciados
en el formulario en la base de datos, ademds de esto lo re direccionara al menu principal del

estudiante para seguir con el registro.

En los botones de padre, madre y acudiente el usuario al pulsarlos lo re direccionaran a la pagina
donde se registraran los datos ya sea del padre, la madre o el acudiente. El usuario tendra que
diligenciar los campos de primer nombre, segundo nombre, primer apellido, segundo apellido, tipo
de documento de identidad, nimero de documento de identidad, lugar de expedicion del
documento de identidad, profesion, empresa donde labora, direccion oficina, cargo, teléfono
oficina, direccion de residencia, teléfono fijo, correo electronico, nimero de celular, religion. Se
encontrara otra secciéon denominada, nivel de estudios, estd la encontrara en cada una de la paginas
de registro del padre, la madre y el acudiente; en esta seccidon se mostraran cuatro campos los
cuales son; pregrado, especializacion, postgrado, maestria, el usuario solo tendra que seleccionar
entre, si 0 no, a cada uno de ellos. En la parte inferior se encontrara el boton guardar en donde al
pulsarlo guardara todos los datos diligenciados en el formulario en la base de datos, ademas de

esto lo re direccionara al menu principal del estudiante para seguir con el proceso de admision.

Si el usuario estudiante previamente ya habia registrado todos sus datos al pulsar los botones
del menu principal los cuales son estudiante, padre, madre y acudiente; el usuario sera redirigido
a una pagina ya no de registro de datos sino a una pagina de actualizacion de datos en donde se le

mostrara toda la informacion ya registrada con el fin de que el usuario pueda actualizar sus datos.
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Ya para finalizar con el proceso de admision del aplicativo web el usuario tendra que oprimir
el botén de informe PDF el cual al oprimirlo le descargara un archivo PDF con los datos que haya
diligenciado. Con este informe PDF ya descargado tendrd que imprimirlo para llevarlo al colegio

para luego mediante el correo electronico registrado verificar si fue admitido o no.

El aplicativo web también cuenta con un usuario administrador el cual tendra acceso a la base
de datos del aplicativo, en donde puede ver o eliminar todos los datos de los estudiantes registrados
organizados por cursos, de esta manera podrd gestionar los cupos de cada curso y admitir a los

estudiantes.

4.3 Caracteristicas de los usuarios

Los tipos de usuario son:

e Administrador: Es el encargado de gestionar la base de datos del aplicativo web y es el que
decide que estudiantes son admitidos.

e Estudiantes: Son los encargados de proporcionar datos en el aplicativo web para poder
realizar el respectivo proceso de admision.

e Padres de Familia: Son los encargados de ayudar a los estudiantes a realizar de forma

adecuada el registro de datos.

4.4 Restricciones
e Elaplicativo web no recopila informacion sobre la ubicacion.
e No se registran direcciones IP.
e El uso del aplicativo web es totalmente gratuito.
e El aplicativo web estd dirigido a usuarios que estén interesados en ingresar a la institucion
educativa Asosiervas.

e Elaplicativo web se desarrolla con el Framework de PHP Laravel.

4.5 Dependencias
e Dependiendo la conexion a internet que tenga el usuario los tiempos de carga pueden variar
al acceder al aplicativo web.

e Segun las medidas de pantalla el aplicativo web puede cambiar las medidas de disefio.



21

Si los usuarios digitan datos o caracteres que no corresponden en un campo pude generar

que la pagina no deje guardar los datos registrados hasta que se corrija lo que se digito mal.

4.6 Requisitos especificos

4.6.1 Actores/roles.

Actor: Estudiante

Roles:

Estar interesado en entrar en la institucion educativa Asosierva.
Registrarse en el aplicativo web.

Iniciar sesion en el aplicativo web.

Registrar los datos correspondientes del estudiante.

Registrar los datos correspondientes del padre.

Registrar los datos correspondientes de la madre.

Registrar los datos correspondientes del acudiente.

Actualizar los datos correspondientes del estudiante.
Actualizar los datos correspondientes del padre.

Actualizar los datos correspondientes de la madre.

Actualizar los datos correspondientes del acudiente.

Descargar e imprimir el informe PDF de los datos registrados para llevarlos al colegio.

Actor: Administrador

Roles:

Iniciar sesion con el usuario y contrasefia ya registrados en la base de datos.
Ver los datos de los estudiantes
Eliminar datos de los estudiantes

Enviar correos de si el estudiante es admitido o no.

4.6.2 Requisitos funcionales.



Tabla 1.

Requisito funcional 01

Numero de requisito

01

Nombre de requisito

Registro de usuario

Descripcion El aplicativo tiene requiere del registro
del usuario para que el usuario pueda
proporcionar sus datos para el proceso
de admisién
Prioridad Alta

Nota. Autoria propia.

Tabla 2.

Requisito funcional 02

Numero de requisito 02

Nombre de requisito

Registro de los datos del estudiante

Descripcion El aplicativo tiene 4 formularios que el
usuario tiene que diligenciar y un
botén para mostrar en un formato PDF
los datos registrados
Prioridad Alta
Nota. Autoria propia.
Tabla 3.
Requisito funcional 03.
Numero de requisito 03
Nombre de requisito Datos del estudiante
Descripcion En el formulario de los datos del
estudiante, el usuario tendra que
diligenciar los diversos campos con
informacion correspondiente al
estudiante, si ya registrd datos podra
actualizarlos
Prioridad Alta

Nota. Autoria propia
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Tabla 4.

Requisito funcional 04

Numero de requisito 04
Nombre de requisito Datos del padre
Descripcion En el formulario de los datos del padre,
el usuario tendra que diligenciar los
diversos campos con informacion
correspondiente al padre del
estudiante, si ya se registraron datos
podré actualizarlos
Prioridad Alta
Nota. Autoria propia
Tabla 5.
Requisito funcional 05
Numero de requisito 05
Nombre de requisito Datos de la madre
Descripcion En el formulario de los datos de la
madre, el usuario tendra que
diligenciar los diversos campos con
informacion correspondiente a la
madre del estudiante, si ya se
registraron datos podra actualizarlos
Prioridad Alta
Nota. Autoria propia.
Tabla 6.
Requisito funcional 06
Numero de requisito 06

Nombre de requisito

Datos del acudiente

Descripcion

En el formulario de los datos del
acudiente, el usuario tendra que
diligenciar los diversos campos con
informacion correspondiente a la
madre del estudiante, si ya se
registraron datos podrd actualizarlos
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Tabla 7.

Prioridad Alta
Nota. Autoria propia.
Requisito funcional 07
Numero de requisito 07
Nombre de requisito Informe PDF

Descripcion En el menu del estudiante se mostrara
un boton que dice informe PDF al
oprimirlo se generara un archivo PDF
con los datos diligenciados del
estudiante
Prioridad Alta
Nota. Autoria propia.
Tabla 8.
Requisito funcional 08
Numero de requisito 08

Nombre de requisito

Errores de que no se pueden guardar
los datos

Descripcion Si el usuario no digita los caracteres
que corresponden a un campo
especifico es posible que no se guarden
los datos registrados hasta que se
corrija el error de digitacion
Prioridad Alta

Nota. Autoria propia.

Tabla 9.

Requisito funcional 09

Numero de requisito 09

Nombre de requisito

Usuario administrador

Descripcion Este usuario es creado para la administracién
del aplicativo web puede ver o eliminar los
datos ingresados por los usuarios estudiantes
Prioridad Alta

Nota. Fuente propia.
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4.6.3 Diagrama de casos de uso.

Ingresar al
aplicativo web

Registrarse en
el aplicativo

Iniciar sesion
en el aplicative

Registrar o actualizar
datos del estudiante

——

Registrar o actualizar
datos del padre

X

Estudiante

Registrar o acualizar
datos de la madre

Registrar o actualizar
datos del acudiente

Figura 1. Diagrama caso de uso estudiante. (Autoria propia).

Ingresar al

aplicativo web

Iniciar sesion en

el aplicativo

Acceder alos datos

registrados por los

estudiantes

Administrador

Eliminar los datos

registrados por los

estudiantes

Figura 2. Diagrama caso de uso administrador. (Autoria propia).
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4.6.4 Especificaciones de los casos de uso.

Tabla 10.

Caso de uso estudiante ingresar al aplicativo web

Ingresar al aplicativo web

Nombre:
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante debe ingresar al
aplicativo web
Precondiciones El usuario debi6 acceder a la pagina

del colegio Asosiervas en el modulo de
admisiones

Post Condiciones

El usuario puede utilizar la parte de
admisiones de la padgina web

Flujo normal

1. El usuario busca la pagina web

del colegio en la parte de
admisiones
2. El usuario ingresa al aplicativo
web

3. El aplicativo web le mostrara la
pagina inicial de ingreso al
modulo de admisiones del

colegio Asosiervas

Flujo Alternativo

3.1 El aplicativo web no ingresa y no

carga la pagina principal

Nota. Autoria propia

Tabla 11.

Caso de uso estudiante registrarse en el aplicativo web

Registrarse en el aplicativo web

Nombre:
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
registro de usuario
Precondiciones El usuario debid acceder a la pagina

del colegio Asosiervas en la parte de
admisiones

Post Condiciones

El usuario puede registrar sus datos en
el aplicativo web

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra la
pagina de registro con los
campos que debe diligenciar el

usuario que son email,
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contrasefa y confirmar
contrasena.
2. El usuario registra los datos
requeridos y le da al boton
registrarse.
3. El usuario pasara
inmediatamente al menu de
usuario

Flujo Alternativo

3.1 El aplicativo web no ingresa y no
carga la pagina

Nota. Autoria propia

Tabla 12.

Caso de uso estudiante iniciar sesion en el aplicativo web

Nombre: Iniciar sesion en el aplicativo web
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
inicio de sesion de usuarios
Precondiciones El usuario debi6 acceder a la pagina

del colegio Asosiervas

Post Condiciones

El usuario puede utilizar la parte de
admisiones de la pagina web

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra la
pagina de inicio de sesion con
los campos que debe
diligenciar el usuario que son
email y contrasefia.
2. El usuario registra los datos
requeridos y le da al botén
iniciar sesion.
3. El usuario pasara
inmediatamente al mena de
usuario

Flujo Alternativo

3.1 El aplicativo web no ingresa y no
carga la pagina principal

Nota.

Autoria propia
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Tabla 13.

Caso de uso estudiante registrar datos del estudiante

Nombre: Registrar datos del estudiante
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
registro de datos estudiante
Precondiciones El usuario debid haber iniciado sesion
Post Condiciones

Flujo normal

El usuario puede registrar sus
respectivos datos en el formulario de
registrar datos estudiante

Flujo Alternativo

1. El aplicativo web muestra un

formulario con varios campos

que el usuario debe diligenciar.

2. El usuario diligencia cada uno

de los campos.
3. El usuario pulsa el boton
guardar que se encuentra en la
parte inferior de la pagina.

4. El aplicativo web debe mostrar

datos guardados correctamente

5. El usuario regresara de nuevo
al menu del estudiante para

Nota. Autoria propia.

seguir con el siguiente registro
El usuario no digita ningin campo y el
aplicativo web no guardara nada en la
base de datos.
El usuario registra mal un campo; se le
muestra el mensaje del error que

Tabla 14.

cometio en el campo.

Caso de uso estudiante actualizar datos del estudiante

Nombre: Actualizar datos del estudiante
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
actualizacion de datos estudiante
Precondiciones El usuario debio haber iniciado sesion
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Post Condiciones

El usuario puede actualizar sus

respectivos datos en el formulario de

actualizar datos estudiante

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra un

formulario con varios campos

llenos de los datos que se
registraron.
2. El usuario actualiza los datos
que desea.
3. El usuario pulsa el boton
actualizar datos que se

encuentra en la parte inferior de

la pagina.

4. El aplicativo web debe mostrar

datos actualizados
correctamente
5. El usuario regresara de nuevo
al menu del estudiante.

Flujo Alternativo

El usuario no actualiza ningiin campo
y el aplicativo web no realizara ningiin
cambio de datos.

El usuario actualiza mal un campo; se
le muestra el mensaje del error que

cometio en el campo.

Nota. Autoria propia

Tabla 15.

Caso de uso estudiante registrar datos del padre

Nombre: Registrar datos del padre
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
registro de datos del padre
Precondiciones

El usuario debid haber iniciado sesion

y haber registrado los datos del
estudiante

Post Condiciones

respectivos datos en el formulario de

El usuario puede registrar sus

registrar datos del padre

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra un

formulario con varios campos

que el usuario debe diligenciar.

2. El usuario diligencia cada uno
de los campos.

29



3. El usuario pulsa el botén
guardar que se encuentra en la
parte inferior de la pagina
4. El aplicativo web debe mostrar
datos guardados correctamente
5. El usuario regresara de nuevo
al menu del estudiante para
seguir con el siguiente registro

Flujo Alternativo

El usuario no digita ningun campo y el
aplicativo web no guardara nada en la
base de datos.

El usuario registra mal un campo; se le
muestra el mensaje del error que

cometio en el campo.

Nota. Autoria propia

Tabla 16.

Caso de uso estudiante actualizar datos del padre

Nombre: Actualizar datos del padre
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
actualizacion de datos del padre
Precondiciones El usuario debi6 haber iniciado sesion

y haber registrado los datos del padre

Post Condiciones

El usuario puede actualizar sus
respectivos datos en el formulario de
actualizar datos del padre

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra un
formulario con varios campos
llenos de los datos que se
registraron.
2. El usuario actualiza los datos
que desea.
3. El usuario pulsa el boton
actualizar datos que se
encuentra en la parte inferior de
la pagina.
4. El aplicativo web debe mostrar
datos actualizados
correctamente
5. El usuario regresara de nuevo

al menu del estudiante.
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Flujo Alternativo

El usuario no actualiza ningun campo

cambio de datos.
El usuario actualiza mal un campo; se
le muestra el mensaje del error que
cometio en el campo.

y el aplicativo web no realizara ningiin

Nota. Autoria propia.

Tabla 17.

Caso de uso estudiante registrar datos de la madre

Nombre: Registrar datos de l1a madre
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
registro de datos de la madre
Precondiciones

El usuario debid haber iniciado sesion
y haber registrado los datos del
estudiante

Post Condiciones

El usuario puede registrar sus
respectivos datos en el formulario de
registrar datos dese la madre

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra un
formulario con varios campos
que el usuario debe diligenciar.
2. El usuario diligencia cada uno
de los campos.
3. El usuario pulsa el boton
guardar que se encuentra en la
parte inferior de la pagina
4. El aplicativo web debe mostrar
datos guardados correctamente
5. El usuario regresara de nuevo
al menu del estudiante para
seguir con el siguiente registro

Flujo Alternativo

El usuario no digita ningin campo y el
aplicativo web no guardara nada en la
base de datos.

El usuario registra mal un campo; se le

muestra el mensaje del error que

cometid en el campo.

Nota. Autoria propia.

31



Tabla 18.

Caso de uso estudiante actualizar datos de la madre

Nombre: Actualizar datos de la madre
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
actualizacion de datos de la madre.
Precondiciones El usuario debid haber iniciado sesion

y haber registrado los datos de la
madre.

Post Condiciones

El usuario puede actualizar sus
respectivos datos en el formulario de
actualizar datos de la madre

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra un
formulario con varios campos
llenos de los datos que se
registraron.
2. El usuario actualiza los datos
que desea.
3. El usuario pulsa el boton
actualizar datos que se
encuentra en la parte inferior de
la pagina.
4. El aplicativo web debe mostrar
datos actualizados
correctamente
5. El usuario regresara de nuevo
al menu del estudiante.

Flujo Alternativo

El usuario no actualiza ningiin campo
y el aplicativo web no realizara ningun
cambio de datos.

El usuario actualiza mal un campo; se
le muestra el mensaje del error que
cometio en el campo.

Nota. Autoria propia.

Tabla 19.

Caso de uso estudiante registrar datos del acudiente

Nombre: Registrar datos del acudiente
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
registro de datos del acudiente
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Precondiciones

El usuario debid haber iniciado sesion
y haber registrado los datos del
estudiante

Post Condiciones

El usuario puede registrar sus
respectivos datos en el formulario de
registrar datos del acudiente.

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra un
formulario con varios campos
que el usuario debe diligenciar.
2. El usuario diligencia cada uno
de los campos.
3. El usuario pulsa el boton
guardar que se encuentra en la
parte inferior de la pagina
4. El aplicativo web debe mostrar
datos guardados correctamente
5. El usuario regresara de nuevo
al menu del estudiante para
seguir con el siguiente registro

Flujo Alternativo

El usuario no digita ningtin campo y el
aplicativo web no guardara nada en la
base de datos.

El usuario registra mal un campo; se le

muestra el mensaje del error que

cometio en el campo.

Nota. Autoria propia.

Tabla 20.

Caso de uso estudiante actualizar datos del acudiente

Nombre: Actualizar datos del acudiente
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante accede a la pagina de
actualizacion de datos del acudiente
Precondiciones

El usuario debid haber iniciado sesion
y haber registrado los datos del
acudiente

Post Condiciones

El usuario puede actualizar sus
respectivos datos en el formulario de
actualizar datos del acudiente

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra un
formulario con varios campos
llenos de los datos que se
registraron.
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2. El usuario actualiza los datos
que desea.
3. El usuario pulsa el boton
actualizar datos que se
encuentra en la parte inferior de
la pagina.
4. El aplicativo web debe mostrar
datos actualizados
correctamente
5. El usuario regresara de nuevo
al menu del estudiante.

Flujo Alternativo

El usuario no actualiza ningiin campo
y el aplicativo web no realizara ningun
cambio de datos.

El usuario actualiza mal un campo; se
le muestra el mensaje del error que
cometio en el campo.

Nota. Autoria propia.
Tabla 21.

Caso de uso estudiante generar PDF

Nombre: Generar PDF
Actor Estudiante
Descripcion El estudiante pulsa el botdn informe PDF
Precondiciones El usuario debi6 haber iniciado sesion y

haber registrado los datos del estudiante,
padre, madre y acudiente

Post Condiciones

El usuario puede generar un archivo PDF
con los datos que registro en los
formularios de estudiante, padre, madre y
acudiente

Flujo normal

1. El usuario pulsa el boton de
informe PDF.
2. El aplicativo web
automaticamente al usuario
presionar el boton informe PDF
iniciard una descarga de un
archivo PDF.
3. El usuario podra ver los datos que
registro y podra imprimir el
archivo.

Flujo Alternativo

El usuario no digita ningun campo y el
archivo PDF no mostrara ningun dato.

Nota. Autoria propia.
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Tabla 22.

Caso de uso administrador ingresar al aplicativo web

Nombre: Ingresar al aplicativo web
Actor Administrador
Descripcion El administrador debe ingresar al
aplicativo web
Precondiciones El administrador debid acceder a la

pagina del colegio Asosiervas en el
modulo de admisiones

Post Condiciones

El usuario puede utilizar la parte de
admisiones de la pagina web

Flujo normal

1. El usuario busca la pagina web
del colegio en la parte de
admisiones
2. El usuario ingresa al aplicativo
web

3. El aplicativo web le mostrara la
pagina inicial de ingreso al
modulo de admisiones del

colegio Asosiervas

Flujo Alternativo

3.1 El aplicativo web no ingresa y no
carga la pagina principal

Nota. Autoria propia.

Tabla 23.

Caso de uso iniciar sesion en el aplicativo web

Nombre: Iniciar sesion en el aplicativo web
Actor Administrador
Descripcion El administrador accede a la pagina de
inicio de sesion de usuarios
Precondiciones El usuario debid acceder a la pagina

del colegio Asosiervas

Post Condiciones

El usuario puede utilizar la parte de
admisiones de la pagina web

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra la
pagina de inicio de sesién con
los campos que debe
diligenciar el usuario que son
email y contrasefia.
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2. El usuario registra los datos
requeridos y le da al boton
iniciar sesion.
3. El usuario pasara
inmediatamente al menu de
usuario administrador

Flujo Alternativo

3.1 El aplicativo web no ingresa y no
carga la pagina principal

Nota. Autoria propia.

Tabla 24.

Caso de uso administrador acceder a los datos diligenciados por los estudiantes

Nombre: Acceder a los datos diligenciados por
los estudiante
Actor administrador
Descripcion El administrador accede a la pagina de
administrador donde se muestran los
datos de los estudiantes organizados
por cursos
Precondiciones El usuario debi6 haber iniciado sesion

Post Condiciones

El usuario puede visualizar cada uno
de los datos diligenciados por los
estudiantes.

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra los
datos diligenciados de los
estudiantes
2. El usuario puede ver los datos
diligenciados y generar PDF de
cada uno

Flujo Alternativo

El aplicativo web no ingresa y no
cargan los datos

Nota. Autoria propia.

Tabla 25.

Caso de uso administrador eliminar los datos registrados por los estudiantes

Nombre:

Eliminar los datos registrados por
los estudiantes

Actor

administrador
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Descripcion El administrador accede a la pagina de
administrador donde se muestran los
datos de los estudiantes organizados

por cursos
Precondiciones El usuario debio haber iniciado sesion

Post Condiciones

El usuario puede eliminar cada uno de
los registros de los usuarios.

Flujo normal

1. El aplicativo web muestra los
datos diligenciados de los
estudiantes junto con un boton
“eliminar”
2. El usuario puede eliminar los
datos con el boton “eliminar”

Flujo Alternativo

El usuario por error elimina un
registro que no queria

Nota. Autoria propia.

4.7 Requisitos de rendimiento

Tabla 26.

Requisito no funcional 01

Numero de requisito

01

Nombre de requisito

Herramientas de desarrollo

Descripcion El aplicativo web se desarrolla con el
Framework de PHP Laravel
Prioridad Alta
Nota. Autoria propia.
Tabla 27.
Requisito no funcional 02
Numero de requisito 02

Nombre de requisito

Dispositivo para su uso

Descripcion El aplicativo web esta disefiado para
PC
Prioridad Alta

Nota. Autoria propia.
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4.8 Restricciones de diseiio

Tabla 28.

Requisito no funcional 03

Numero de requisito

03

Nombre de requisito

Disefio del aplicativo web

Descripcion El disefio del aplicativo web es simple
Prioridad Alta
Nota. Autoria propia
Tabla 29.
Requisito no funcional 04
Numero de requisito 04
Nombre de requisito Tipos de pantalla

Descripcion El aplicativo web puede no
visualizarse de una forma adecuada en
algunos dispositivos debido a los
diferentes tipos de pantallas que
existen.
Prioridad Alta

Nota. Autoria propia.

4.9 Atributos del software del sistema

Tabla 30.

Requisito no funcional 05

Numero de requisito 05

Nombre de requisito

Recopilacion de datos de ubicacion

Descripcion El aplicativo web no recopila
informacion sobre la ubicacion del
usuario
Prioridad Alta

Nota. Autoria propia
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Tabla 31.

Requisito no funcional 06

Numero de requisito

06

Nombre de requisito

Direcciones IP

Descripcion

No se registran direcciones [P

Prioridad

Alta

Nota. Autoria propia
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Tabla 32.

Requisito no funcional 07

Numero de requisito

07

Nombre de requisito

Aplicacion web gratuita

Descripcion El uso de este aplicativo web es
totalmente gratuita
Prioridad Alta
Nota. Autoria propia
Tabla 33.
Requisito no funcional 08
Numero de requisito 08

Nombre de requisito

Colombia Hosting(Go Daddy)

Descripcion El aplicativo web se encuentra alojado
en los servidores de Colombia Hosting
Prioridad Alta

Nota. Autoria propia
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5. Disefio del software (ISO-12207-1)

5.1 Diseiio de la arquitectura de software

AdminDatosEstu AdminPDFEstu AdminEliminarEstu
PaginaPrincipal
aginaPrincipa EstuDatos
EstuDatosPadre
EstuRegistro EstuMenu EstuDatosMadre

EstuDatosAcudiente

EstuPDF

Figura 3. Arquitectura de aplicacion web Asosiervas. (Autoria propia).
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5.2 Diseio detallado del software

5.2.1 Diagrama de clases.

AdminDatosEstu

- Titulo: String

- Cursos: String

- Datos: String
-BInforme: Boolean

AdminPDFEstu

- BCerrarSesion: Boolean

+GoPagAdminPDFEstu

- Titulo: String
- DatosEstudiante: String
- DatosPadre: String
-DatosMadre: String

- DatosAcudiente: String

AdminEliminarEstu

- DatosEstudiante: String
- Eliminar: Boolean

+GoPagAdminDatosEstu

+GoPagPaginaPrincipal

+GoPagAdminDatosEstu

Paginaprincipal

- Logo: Img
- Email: Varchar
- Mensaje: String
- Contrasena: Varchar
-BlniciarSesion: Boolean

- BRegistrarse: Boolean

+GoPagAdminDatosEstu
+GoPagEstuRegistro
+GoPagEstuMenu

EstuDatos

- DatosEstudiante: String
- Guardar: Boolean

+GoPagEstuMenu

EstuDatosPadre

- DatosPadre: String
- Guardar: Boolean

EstuRegistro

EstuMenu

+GoPagEstuMenu

- Nombre: String
- Email: String
- Contrasena: String

-ConContrasena: String
- BRegistrarse: Boolean

+GoPagEstuMenu

- BEstudiante: Boolean
- BPadre: Boolean
- BMadre: Boolean
-BAcudiente: Boolean
- BInforme: Boolean
- Mensaje: String
- BCerrarSesion: Boolean

EstuDatosMadre

- DatosMadre: String

+GoPagEstuDatos
+GoPagEstuDatosPadre
+GoPagEstuDatosMadre
+GoPagEstuDatosAcu
+GoPagEstuPDF

+GoPagPaginaPrincipal

- Guardar: Boolean

+GoPagEstuMenu

EstuDatosAcud

- DatosAcudiente: String

- Guardar: Boolean

+GoPagEstuMenu

EstuPDF

- Titulo: String
- DatosEstudiante: String
- DatosPadre: String

-DatosMadre: String
- DatosAcudiente: String

+GoPagEstuMenu

Figura 4. Diagrama de clases de aplicacion web Asosiervas. (Autoria propia).



5.2.2 Diagrama de paquetes.
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[ 1

PaginaPrincipal

[ |

Aplicaciéon web Asosiervas

[ |

AdminDatosEstu

[ 1

AdminPDFEstu

[ ]

EstuRegistro

—

EstuMenu

[ 1

AdminEliminarEstu

[ 1

[ 1

[ 1

[ 1

EstuPDF

EstuDatosAcu

EstuDatosMadre

EstuDatosPadre

EstuDatos

Q'"" SR—

[ 1

PaginaPrincipal

[ 1

Interfaz

1

AdminDatosEstu

[ 1

AdminPDFEstu

[ 1

EstuRegistro

>

EstuMenu

[ 1

AdminEliminarEstu

[ |

]

[ ]

[ ]

[ ]

EstuPDF

EstuDatosAcu

EstuDatosMadre

EstuDatosPadre

EstuDatos

Figura 5. Diagrama de paquetes de aplicacion web Asosiervas. (Autoria propia).



5.2.3 Diagrama de despliegue.

Computador

Aplicacion web Asosiervas

L

Figura 6. Diagrama de despliegue de aplicacion web Asosiervas. (Autoria propia).

5.3 Diseio de la interfaz

5.3.1 Interfaz grafica de usuario.

Sistema de
admisiones colegio
Asosiervas

Iniciar sesion

Email

Contrasefia

Recuérdame

Iniciar sesién ;Olvidaste tu contrasefa?

;na tienes cuenta?

registrate aqui

Figura 7.Inicio. (Autoria propia).



niciar Sesion  Registrarse
Registro

Nombre

Email

Contrasefia

Confirmar contraseia

Figura 8.Registro. (Autoria propia).

nicia N Registrarse

Restablecimiento de contrasefia

Email

Enviar enlace de restablecimiento de
contrasefia

Figura 9.Restablecimiento de contrasefia. (Autoria propia).
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Hola Fabian

Recibiste este email porque se solicitd un restablecimiento de

contrasefia para tu cuenta.

Restablecer contrasefia

Este enlace de restablecimiento de contrasefia caducara en :count
minutos.

Si no realizaste esta peticion, puedes ignorar esta peticion y nada

habra cambiado.

iSaludos!

5i tiene problemas para hacer clic en el botén "Restablecer contrasefia”, copie y pegue la URL
a continuacion en su navegador web:
httpy//asosiervas1.000webhostapp.com/password/reset/9860028e1d1596cd21874f3055a78c04
922065302ff45083f999286ca992ab 187 email =fabianmurillo 143:40gmail.com

Figura 10.Mensaje correo restablecimiento de contrasefia. (Autoria propia).

Estudiante Padre Madre ‘ Acudiente ‘ Informe PDF ‘

Si eres estudiante nuevo

1. Registrar los datos desde el ment que se encuentra en la parte superior.
2. Ingrese los datos de su padre, madre y acudiente.
3. Imprima el archivo PDF que corresponda a su formulario de ingreso al colegio.

4. Cerrar sesién.

Si eres estudiante antiguo

1. Actualizar los datos tanto del estudiante come del padre, madre y acudiente si tuvieron alglin cambio desde el mend que se encuentra en |a parte superior.
2. Imprima el archivo PDF que corresponde a su formulario de ingreso al colegio.

3. Cerrar sesi6n.

Figura 11. Menu estudiante. (Autoria propia).



Registro Datos Estudiante

Grado que aspira

v

Primer Nombre Segundo Nombre Primer Apellide Segundo Apellido
Fecha de Nacimiento Lugar de Nacimiento

dd/mm/aaaa (]
Tipo Documento de Identidad NO. Documento de Identidad Expedida en RH

Direccién de residencia

Barrio Teléfono

Con quien vive Numero de hermanos

Colegios donde ha cursado afos anteriores

| Grados || Nombre Plantel | Grados | Nombre Plantel Afo
Jardin ||
Sexto

Primero |
Segundo I
Tercero I
Cuarto I

:Repite grado? Cuales grados

Octavo

Noveno

Décimo

|| Afo |

| || Quinto
Transicién [ H }

I

I |

I

|
l
l
Séptimo [
l
l
l

i

Figura 12. Registro datos estudiante. (Autoria propia).



Primer Nombre

Tipo Decumento de Identidad

Profesién

Empresa donde labora

Cargo

Direccién residencia

Correo electrdnico

Pregrado

Registro Datos Padre

Segundo Nombre Primer Apellido Segundo Apellido

NOQ. Decumento de Identidad Expedida en

Direccidn oficina
Teléfono oficina

Teléfono

No celular Religicn

Nivel de estudios

Especializacién Postgrado Maestria

Figura 13. Registro datos padre. (Autoria propia).
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Primer Nombre

Tipo Documento de Identidad

Profesién

Empresa donde labera

Cargo

Direccién residencia

Correo electrénico

Pregrado

Registro Datos Madre

Segundo Nombre Primer Apellide Segundo Apellide

NO. Documento de Identidad Expedida en

Direccién oficina
Teléfono oficina
Teléfono

No celular Religidn

Nivel de estudios

Especializacion Postgrado Maestria

Figura 14. Registro datos madre. (Autoria propia).
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Primer Nombre

Tipo Documento de Identidad

Profesién

Empresa donde labora

Cargo

Direccidn residencia

Correo electrdnico

Pregrado

Registro Datos Acudiente

Segundo Nombre Primer Apellido Segundo Apellide

NQ. Documento de Identidad Expedida en

Direccién oficina
Teléfono oficina

Teléfono

No celular Religicn

Nivel de estudios

Especializacién Postgrado Maestria

Figura 15. Registro datos acudiente. (Autoria propia).
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Actualizar Datos Estudiante

Grado que aspira

Jardin

Primer Nombre Segundo Nombre

Fabian Andres

Fecha de Nacimiento Lugar de Nacimiento

18/05/2017 [} Chia

Tipo Documento de Identidad NO. Decumento de Identidad

T| e 423324

Direccién de residencia

CR87-23

Barrio
Las juntas
Con quien vive

Mama y Papa

Colegios donde ha cursado afos anteriores

v

Primer Apellide

Murillo

Expedida en

Chia

Teléfono

432324

| Grados || Nombre Plantel | Grados | Nombre Plantel
Jardin | Quinto

Primero |

Segundo I

Octavo

Tercero I

Noveno

Cuarto I

A
|
|
|
|

|
|
| Sexto
|
|
|
|

|
l
l
Séptimo [
l
l
l

st

Décimo

:Repite grado? Cuales grados

No v

Actualizar Datos

Figura 16. Actualizar datos estudiante. (Autoria propia).



Primer Nombre

Luis

Tipo Documento de Identidad

[eles

Profesién

Facturador

Empresa donde labora

Mazda

Cargo

Facturador

Direccidn residencia

CR 34-43

Correo electrénico

luis@gamil.com

Pregrado

Si

Actualizar Datos Padre

Segundo Nombre Primer Apellido Segundo Apellido
Carlos Murillo Forigua
NO. Decumente de Identidad Expedida en
e 4353453 Bogotd

Direccién oficina

CR 13-32

Teléfono oficina

34234
Teléfona
435345
No celular Religién
3423234 Catdlico

Nivel de estudios

Especializacién Postgrado Maestria

No v No v No

Actualizar datos

Figura 17. Actualizar datos padre. (Autoria propia).
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Primer Nombre

Lilia

Tipo Documento de Identidad

cc

Profesién

Profesora

Empresa donde labora
Asosiervas
Cargo

Profesora

Direccién residencia

CR 23-43

Correo electrénico

Lilia@gamil.com

Pregrado

Si

Actualizar Datos Madre

Segundo Nombre Primer Apellido Segundo Apellido
Esperanza Forigua Mayorga
NO. Documento de Identidad Expedida en
hd 325534 Bogoté

Direccidn oficina

CR32-23

Teléfono oficina

2343242
Teléfono
432432
No celular Religion
323443534 Catolica

Nivel de estudios

Especializacién Postgrado Maestria

Si v Si v No

Actualizar datos

Figura 18. Actualizar datos madre. (Autoria propia).
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Primer Nombre

Lilia

Tipo Documento de Identidad

cc

Profesién
Profesora

Empresa donde labora

Asasiervas

Cargo

Profesora

Direccidn residencia

CR 23-43

Correo electrénico

Lilia@gmail.com

Pregrado

Si

Actualizar Datos Acudiente

Segundo Nombre Primer Apellido Segunda Apellido
Esperanza Forigua Mayorga
NO. Documento de Identidad Expedida en
e 325535 Bogotd

Direccién oficina

CR32-23

Teléfona oficina

2343242
Teléfono
432432
No celular Religidn
323443534 Catolica

Nivel de estudios

Especializacién Postgrado Maestria

Si v Si v No

Actualizar datos

Figura 19. Actualizar datos acudiente. (Autoria propia).

54



55

COLEGIO ASOSIERVAS

Datos Estudiante Grado que Aspira

Apellidos y nombres Fabian Andres Murillo Forigua

Fecha de Nacimiento 2018-06-13 Lugar Nacimiento

Documento Tl Namero 324252 Expedida en Chia

Direccion Residencia cr65-34

Barrio Chia Tel. Residencia 3243242

Con quien vive Mama, papa y hemana Numero de hermanos 1

COLEGIOS DONDE HA CURSADO ANOS ANTERIORES

Grados Nombre plantel Ano Grados Nombre plantel Afo
Jardin Quinto

Transicion Sexto

Primero Séptimo

Segundo octavo

Tercero Noveno

Cuarto Décimo

Repite Grado No Cuales Grados ninguno

DATOS - PADRE

No ha registrado los datos respectivos del padre

Figura 20. Informe PDF. (Autoria propia).

Datos Estudiantes

Con
Primer Segundo Primer Segundo Fecha quien Eliminar Informe
ID  Nombre Nombre Apellido Apellido Nacimiento ~ Direccién  Barrio  Teléfono Curso vive? Registro PDF

Jardin |

3 Fabian  Andres  Murillo | Forigua | 2017-05-  CRE7- las 432324 Jardin Mama y
18 23 juntas Papa

Sy
Transicidn |
5 Camilo Andres Duarte Bolafios 2016-01- CR76- Bosa 234232 Transicion Mama,
o7 23 papay
hermano
Primero

Figura 21. Usuario admin. (Autoria propia).



5.3.2 Interfaces de entrada.

Registro Datos Estudiante

Grado que aspira

Primer Nombre Segundo Nombre

Fecha de Nacimiento Lugar de Nacimiento
dd/mm/aaaa [m]

Tipo Documento de Identidad NO. Documento de Identidad

Direccién de residencia

Barrio

Con quien vive

v

Primer Apellide

Expedida en

Teléfono

Segundo Apellido

RH

Numero de hermanos

Colegios donde ha cursado afos anteriores

| Grados || Nombre Plantel

AR

Grados

Nombre Plantel Ano

Jardin |

Quinto

Transicién [

Segundo I

Octavo

Tercero I

Noveno

Il
H
Primero | } {
|
|

Cuarto I

o]
|
| Sexto
|
|
|
|

|
|
Séptimo [
l
l
l

Décimo

:Repite grado? Cuales grados

Figura 22. Registro datos estudiante 2. (Autoria propia).
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Se utiliza el teclado ya sea del PC o dispositivo movil para ingresar los datos en el formulario
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5.3.3 Interfaces de salida.

Estudiante Padre Madre Acudiente ‘ Informe PDF ‘

Datos agregados correctamente

Si eres estudiante nuevo

1. Registrar los datos desde el mend que se encuentra en |a parte superior.
2. Ingrese los datos de su padre, madre y acudiente.
3. Imprims &l archivo PDF que corresponda a su formulario de ingreso al colegio.

4. Cerrar sesién.

Si eres estudiante antiguo

1. Actualizar los datos tanto del estudiante como del padre, madre y acudiente si tuvieron alglin cambio desde el mend que se encuentra en la parte superior.

Figura 23. Estudiante notificacién de datos guardados. (Autoria propia).

Después de que el usuario registre datos ya sea del estudiante, padre, madre o acudiente se

visualizara una notificacion de que se guardaron los datos correctamente.

Estudiante Padre Madre Acudiente ‘ Informe PDF ‘

Datos actualizados correctamente

Si eres estudiante nuevo

1. Registrar los datos desde el mend que se encuentra en |a parte superior.
2. Ingrese los datos de su padre, madre y acudiente.
3. Imprima el archivo PDF que corresponda a su formulario de ingreso al colegio.

4. Cerrar sesién.

Si eres estudiante antiguo

1. Actualizar los datos tanto del estudiante como del padre, madre y acudiente si tuvieron algin cambio desde el menti que se encuentra en la parte superior.

Figura 24. Estudiante notificacion de datos actualizados. (Autoria propia).

Después de que el usuario actualice sus datos ya sea del estudiante, padre, madre o acudiente

se visualizara una notificacidon de que se actualizaron los datos correctamente.
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El campo No. Documento de Identidad debe contener numeros
El campo Teléfono debe contener numeros

El campo Numero de hermanos debe ser un numero

Registro Datos Estudiante

Grado que aspira

Primero -
Primer Nombre Segundo Nombre Primer Apellido Segundo Apellido
Fabian Murillo
Fecha de Nacimiento Lugar de Nacimiento
01/02/2013 [m] Bogotad
Tipo Documento de Identidad NO. Documento de Identidad Expedida en RH
Tl v | ddsfsdf Bogotd Ax

Nirarridn de racidancia

Figura 25. Estudiante notificacion de validacion de datos. (Autoria propia).

Después de que el usuario registre o actualice sus datos ya sea del estudiante, padre, madre o
acudiente, se le notificara los campos que haya registrado o actualizado de forma erronea para que

los corrija los errores y se pueda enviar el formulario correctamente a la base de datos.

COLEGIO ASOSIERVAS
Datos Estudiante Grado que Aspira
Apellidos y nombres Fabian Andres Murillo Forigua
Fecha de Nacimiento 2018-06-13 Lugar Nacimiento
Documento m Nuamero 324252 Expedida en Chia
Direccién Residencia cr 65 - 34
Barrio Chia Tel. Residencia 3243242

Con quien vive Mama, papa y hemana Numero de hermanos 1

COLEGIOS DONDE HA CURSADO ANOS ANTERIORES

Grados Nombre plantel Afo Grados Nombre plantel Ano

Jardin Quinto
Transicién Sexto
Primero Séptimo
Segundo octavo
Tercero Noveno
Cuarto Décimo
Repite Grado No Cuales Grados ninguno

DATOS - PADRE

No ha registrado los datos respectives del padre

Figura 26. Informe PDF 2. (Autoria propia).

El usuario al registrar todos los datos requeridos de los formularios y al seleccionar la opciéon

del menu de informe PDF generara un archivo PDF con los datos que haya registrado.



Datos Estudiantes

Datos eliminados correctamente

x
Con
Primer Segundo Primer Segundo Fecha quien Eliminar Informe
ID Nombre Nombre Apellido Apellido Nacimiento ~ Direccién  Barrio = Teléfono  Curso wive? Registro PDF

Jardin \

3 Fabian Andres Murillo Forigua 2017-05- CR87- Les 432324 Jardin  Mama
18 23 juntas y Papa

| Transicidn \

| Primero \

Figura 27. Admin notificacion datos eliminados. (Autoria propia).

El usuario administrador al pulsar el boton de “eliminar”; borrara los datos respectivos del

usuario estudiante que selecciond.
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6. Implementacion
6.1 Plataformas de desarrollo

Desarrollo del lado del cliente.
e HTML.
e CSS.

Framework de desarrollo web.

e Laravel

e Boostrap
Entorno de desarrollo integrado.

e Visual Studio Code
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6.2 Base de datos

W& admissions courses

g id - int(10) unsigned

@ name_course : varchar(100)
@ quota : varchar(255)

m created_at : timestamp

@ updated_at : timestamp

& admissions provenances

2 id - int{10) unsigned

@ garden : varchar(255)

1@ transition : varchar(255)

@ first : varchar{255)

@ second : varchar{255)

@ third : varchar(255)

i@ quarter : varchar(255)

i fifth : varchar{255)

@ sixth - varchar(255)

@ seventh : varchar(255)

@ eighth : varchar(255)

@ nineth : varchar(255)

@ tenth : varchar(255)

@ gardenyear : varchar(255)
1@ transitionyear : varchar(255)
@ firstyear : varchar(255)

@ secondyear : varchar(255)
i@ thirdyear : varchar{255)

@ quarteryear : varchar(255)
@ fifthyear : varchar(255)

@ sixthyear : varchar(255)
@ seventhyear : varchar(255)
@ eighthyear : varchan(255)
@ ninethyear : varcharn(255)
@ tenthyear : varchar(255)
@ repeatgrade : varchar(255)
@ whatgrade : varchar(255)
4 student_id : ini(10} unsigned ¥
m created_at - timestamp
m updated_at : imestamp

1 & admissions academic_years
@ id : int{10) unsigned
@ year : varchar(255)
# student_id : int(10) unsigned

v admissions students
@ id - int{10) unsigned
@ first_name : varchar({255)
@ second_name : varchar(255)
@ first_lastname : varchar(255)
g second_lastname : varchar(255)
@ birthday : varchar(255)
@ birthplace : varchar(255)
@ document_number : varchar(100)
@ document_place : varchar(255)
@ rh : varchar(255)
@ address : varchar(255)
@ neighborhood : varchar{255)
# telephone : int(11)
@ wholive : varchar{255)
2 howbrothers - varchar(255)
4 u user_id : int(10) unsigned
m created_at : timestamp
m updated_at : timestamp
{ 4 course_id : int(10) unsigned
g document_type_id : int{10) unsigned

v admissions users

= ¢ id : int{10) unsigned

@ name : varchar(255)

@ email : varchar({100)

m email_verified_at : timestamp
@ password : varchar(255)

% role © enum{’admin’ user’)

@ remember_token : varchar(100)
m created_at - timestamp

m updated_at : timestamp

Figura 28. Base de datos. (Autoria propia).
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1 & admissions document_types
@ id : int{10) unsigned
@ document_name : varchar(255)
m created_at - timestamp
m updated_at : timestamp

W& admissions family_groups
@ id - int{10) unsigned
@ first_name : varchar{255)
@ second_name : varchar(255)
g first_lastname : varchar(255)
@ second_lastname : varchar(255)
@ document_number : varchar(100)
@ document_place : varchar{255)
@ profession : varchar(255)
g company - varchar(255)
@ business_address : varchar(255)
i position : varchar(255)
@ office_phone : varchar(255)
i residence_address : varchar(255)
@ telephone : varchar(255)
@ email : varchar({100)
i mobile - varchar(255)
@ religion : varchar(255)
i undergraduate : varchar(255)
@ specialization : varchar{255)
@ postgraduate : varchar(255)
2 mastery : varchar(255)
1 » student_id : int(10) unsigned
m created_at : timestamp

m updated_at : timestamp

“y document_type_id : int{(10) unsigned

# relationship_id : int{10} unsignad

& admissions relationships
2 id - int(10) unsigned

@ relationship_name : varchar(255)
m created_at : timestamp

m updated_at : timestamp

La infraestructura de hardware es necesario tener un PC con un sistema operativo Windows 7

o superior (Windows 8, Windows 10) con acceso a internet o un dispositivo Smartphone con un

sistema operativo Android 4.1 (Jelly Bean) o superior (KitKat, Lollipop, Marshmallow, Nougat,

Oreo, Pie, Android 10) también con acceso a internet.
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7. Pruebas del software

7.1 Pruebas del software

Funcionalidad.

Segun el requerimiento del docente el aplicativo web debia poder almacenar los datos
registrados de los nuevos estudiantes que desean matricularse en el colegio, ademas de esto el
aplicativo debia generar un PDF con los datos que haya registrado el estudiante. Adicionalmente
debia de tener un usuario administrador que pudiera ver todos los datos de los estudiantes que se

registraron para llevar control de los cupos disponibles de cada curso.

Vida qtil.

El aplicativo web esta disefiado especificamente para computadores, es uno de los dispositivos
mas utilizados ya hace unos cuantos afios lo cual implica una larga vida util, sin embargo
actualmente las personas estan utilizando sus dispositivos moviles para hacer cosas que solo se
podian hacer desde un computador pero con los nuevos hardware que estan utilizando las empresas
que fabrican estos dispositivos se pueden lograr hacer varias cosas que solo se podian hacer en un

computador, por tal motivo el aplicativo web deberia tener una mejor adaptacion a estos

dispositivos ya vienen con gran variacion en tipos de pantallas.
Accesibilidad.

El aplicativo web esta dirigido a estudiantes y padres de familia que estén interesados en
inscribirse en el colegio Asosiervas. El aplicativo cuenta con textos claros y concisos de lo que el

usuario tiene que hacer.



Figura 29. Pruebas de usabilidad. (Autoria propia).
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Se realizaron pruebas con varios padres de familia en las que se registraron con sus datos

personales como si fueran a iniciar el proceso de inscripcion al colegio.

Comprension: Para la comprension es necesario tener conocimiento en el llenado de

formularios virtuales

Eficiencia: El aplicativo web responde a velocidades de segundos dependiendo de la conexién

a internet que tenga el usuario, a excepcion al momento de generar el PDF que tomara unos

segundos mas.

Indulgencia: El error que cometen la mayoria de usuarios es no registrar algun dato del

formulario lo que ocasiona que no se pueda enviar el formulario.

Satisfaccion: El disefio y funcionalidad es simple y con colores claros agradables a la vista del

usuario.

Validacion: Validacion de los requerimientos funcionales y no funcionales.

Tabla 34.

Validacion Requerimientos funcionales

usuario

RF Requerimiento Cumple No Cumple Observaciones
Funcional
01 Registro de X
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02 Registro de los X
datos del
estudiante
03 Datos del X
estudiante
04 Datos del padre X
05 Datos de la X
Madre
06 Datos del X
Acudiente
07 Informe PDF X
08 Errores de que X
no se pueden
guardar los datos
09 Usuario X
administrador
Nota. Autoria propia
Tabla 35.
Validacion Requerimientos no funcionales
RF Requerimiento Cumple No Cumple Observaciones
No Funcional
01 Herramientas de X
desarrollo
02 Dispositivo para X
su uso
03 Disefio del X
aplicativo web
04 Tipos de pantalla X
05 Recopilacion de X
datos de
ubicacion
06 Direcciones IP X
07 Aplicacion web X
gratuita
08 Colombia X
Hosting(Go
Daddy)

Nota. Autoria propia.



Anexos
Se anexan en documento aparte, las actas de encuentros con el ingeniero de sistemas Carlos

Puerto del colegio Asosiervas.
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Conclusiones y recomendaciones
En conclusién, el aplicativo web Asosiervas de la parte de admisiones es un software
administrativo en donde se puede llevar un mejor control de las admisiones del colegio sin

necesidad de tanto papeleo al interior de la institucion educativa.

Es recomendable que los usuarios que se registren en el aplicativo web coloquen todos los datos
especificados en el aplicativo web para que el proceso de admision sea mas agil, en casos externos
donde el acudiente sea de la tercera edad o de escasos recursos es primordial contar con el
acompanamiento directo del administrador del aplicativo para no generar inconvenientes en el

registro.
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