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Resumen

El que hacer pedagbgico es una continua busqueda de practicas y saberes que se constituyen
dentro del aula y se fortalecer en la experiencia del dia a dia, un maestro no debe quedarse con las
précticas de siempre y por el contrario la experimentacion debe ser una de las herramientas mas
fuertes dentro del campo de accion, por tal motivo para fortalecer los procesos de ensefianza
aprendizaje que decidimos implementar en el uso de material concreto en la ensefianza de la
multiplicacion con alumnos de grado segundo, siempre estuvimos enfocada en la
experimentacion y la observacion de los resultados obtenidos, siendo clara la participacién con
mayor participacion y activa por parte de los estudiantes cuando se implementan metodologias
haciendo uso de material con los que ellos pueden manipular, reflexionar y argumentar procesos.
El solo interés que presentan los estudiantes al ver objetos sencillos pero adaptados a un
proceso ya dispone al maestro a entrar a un entorno creativo y por lo tanto el desarrollo de las
clases se da en un ambiente de comunicacion y aprendizaje no solo para los estudiantes sino

también para el maestro.
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Abstract

What to do pedagogically is a continuous search for practices and knowledge that are formed
within the classroom and strengthened in the day-to-day experience, a teacher should not stay
with the usual practices and on the contrary, experimentation should be one of the stronger tools
within the field of action, for this reason to strengthen the teaching-learning processes that we
decided to implement in the use of concrete material in the teaching of multiplication with second
grade students, we were always focused on experimentation and observation of the results
obtained, being clear participation with greater participation and active by students when they
implement methodologies making use of material with which they can manipulate, reflect and

arguc processes.

The only interest that students present when seeing simple objects but adapted to a process
already provides the teacher to enter a creative environment and therefore the development of the
classes takes place in an environment of communication and learning not only for students but also

for the teacher.
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Introduccion

Las dificultades para aprender a multiplicar de los nifios es una constante preocupacion para los
profesores de matematicas. Aprender a multiplicar es necesario e imprescindible tanto para
desenvolverse en la vida como para avanzar en el aprendizaje matematico. Saber usar la
operacion de la multiplicacion en la resolucion de un problema y tener una cierta agilidad para
ello nos facilita mucho la vida. Se trata de un proceso matematico que vamos a usar en nuestro
dia a dia y que ademas necesitaremos para aprender a dividir, para resolver multitud de
problemas y en definitiva para construir el andamiaje de las matematicas. Como lo afirma Bruner
(1976) no se trata de resolver los problemas del nifio sino proporcionarles mas recursos para
resolverlo, contribuyendo asi a la transferencia del aprendizaje, ayudando a la construccion de
estructuras de conocimiento mas elaboradas. Autores como Maza y Rico (2008) consideran que
el aprendizaje de la multiplicacion con niimeros naturales, presentan varias dificultades, estas
afirmaciones se comprueban cuando hacemos analisis de las evaluaciones aplicadas en las aulas,
desde el area de matematicas. En el colegio Agustiniano Norte, dentro de su proceso y politica de
calidad, ya que es un colegio certificado en Disefio y prestacion del servicio educativo formal en
Preescolar, Basica y Media, bajo la norma ISO 9001 ICONTEC, contamos con metas anuales y
bimestrales establecidas, analizadas y aprobadas en cada departamento, desde el plan operativo
realizados en los Proyecto de Area, para el caso particular del drea de matematicas, las metas se
establecen y se controlan con el objetivo de identificar las fortalezas y dificultades en los
procesos de los estudiantes periodo a periodo, y asi determinar acciones preventivas y correctivas

que le permitan a los alumnos mejorar sus procesos de aprendizajes.

Al finalizar el afio 2016 y al hacer el andlisis correspondiente frente a las metas

propuestas por grado, particularmente para el cuarto periodo, se encontrd una variante, dado que



los tres periodos anteriores se habian alcanzado las metas propuestas, pero en este periodo faltd
un 11%, a la conclusion que se llegd con el grupo de trabajo después de analizar pruebas y
resultados fue: “En grado Segundo se alcanzé la meta en los tres anteriores periodos y en el
cuarto periodo existid un no alcance con un porcentaje del 11% por debajo del esperado debido a
que se evidencid dificultad frente al aprendizaje de la multiplicacion y la division” (PROYECTO
DEPARTAMENTO MATEMATICAS ) informacién tomada del diagnostico final del proyecto

de area de matematicas afio 2016. Grado segundo de primaria.

Asi mismo se confirman esas dificultades cuando recibimos los porcentajes de las pruebas
externas como saber grado 3° donde se reflejan los procesos que han adquirido los estudiantes
durante sus tres afios escolares anteriores y los resultados analizados en las pruebas

internacionales PISA 2012 y 2015 para el area de matematicas.

Tabla 1

Resultados pruebas saber grado tercero. Del Colegio Agustiniano Norte

GRADO COMUNICACION RAZONAMIENTO RESOLUCION DE
SEGUNDO PROBLEMAS
ANOS 2015 2016 2015 2016 2015 2016
INSUFICIENTE 0% 0,00% 9% 0% 12% 0%
MINIMO 55% 64% 18% 55% 63% 63%
SATISFACTORIO 9% 36% 18% 27% 12% 38%
AVANZADO 36% 0% 55% 18% 0% 0%

NOTA: Resultados pruebas Pisa 2015-2016, cabe resaltar que ningiin alumno en el colegio

Agustiniano Norte ocup6 el nivel avanzado con un porcentaje de 0% tanto en el afio 2015 como

2016.



Los aportes de Maza y Rico (2008) en pro de ayudar a los alumnos a superar las
dificultades, una de su propuesta es la implementacion de métodos alternativos para resolver
principalmente con la multiplicacion. Por lo tanto hay que tener conciencia de la importancia de
la utilizacién de material didactico (concreto) para la ensenanza de la matematicas en procesos
como la multiplicacion que favorezcan el aprendizaje de los alumnos de grado segundo, dado que
en los primeros anos de escolaridad el material concreto permite el desarrollo del pensamiento
logico, ya que las actividades se hacen mas atractivas para los estudiantes y por medio de la
manipulacion de objetos los nifios forman esquemas, reconocen formas y relacionan procesos,
para poder dar paso de lo concreto a la fase grafica y simbdlica, lo que implica la abstraccion de

conceptos para poder asi aplicarlos a la solucion de situaciones problemas.

Considerando que la ensefianza de las matematicas parte del uso de material concreto
porque permite que el estudiante experimente el concepto desde la estimulacion de sus sentidos.
Piaget (1980) afirma que los nifios necesitan aprender a través de experiencias concretas en
concordancia a sus estadios de desarrollo cognitivo. La transicion hacia estadios formales del
pensamiento resulta de la modificacion de estructuras mentales que se generan con las
interacciones con el mundo fisico y social, por ello es importante replantear la actividad de
transmision de conocimientos haciendo uso de elementos del entorno, objetos que hacen parte de
la cotidianidad del estudiante, para hacer de las clases escenarios significativos donde realmente
el alumno cuente con herramientas para aprender y ese aprendizaje lo pueda usar en lo cotidiano
operando y razonando en el ejercicio de usar la multiplicacion en la solucionar situaciones. Por lo
tanto, los estudiantes deben aprender matematicas partiendo del conocimiento previo y de la
construccion activa del nuevo conocimiento, a partir de la experiencia y el contacto con objetos

reales de su entorno.



Hipotesis: Todas las estrategias utilizadas para la ensefianza de la matematica apoyada en
la utilizacién de material concreto podrian potenciar y desarrollar la habilidad de multiplicar en

los estudiantes.

El principal objetivo de esta investigacion es demostrar que cuando el nifio tiene la
oportunidad de utilizar material concreto en el aprendizaje de la multiplicacion, su aprendizaje se
manifiesta con resultados concretos en los algoritmos y se evidencian menos dificultades. Estos
aportes deben servir como referentes para los maestros del area, sobre el proceso de ensefianza
aprendizaje y la necesidad de usar diferentes medios para transmitir la informacion, hacer uso de
la creatividad, de objetos fisicos y reales para involucrar la participacion activa del estudiante,
para lograr un aprendizaje significativo el cual pueda llevar al alumno al buen desenvolvimiento
personal en el entorno que lo rodea aplicando la matematica. El aprendizaje de los estudiantes
debe ser un proceso dinamico, activo, se debe tener en cuenta las nociones previas, los contextos
reales de los alumnos. Por ello la propuesta es la ensefianza del aprendizaje del proceso de
multiplicacion, haciendo uso de materiales concretos y trabajados simultineamente con
situaciones problemas, se partira de representaciones concretas, pasando por ayudas pictdricas o
imagenes, hasta llegar a lo abstracto o simbolico, en la interaccion de contextos problematicos,
con los alumnos de grado segundo, del colegio Agustiniano Norte, en el tercer periodo
académico, se hizo un proceso de analisis de las pruebas finales para constatar los resultados, con
otro grupo en el cual no se usaran la misma propuesta y se compararan con los resultados
obtenidos en los alcances de metas propuestas para este periodo escolar. Entendiendo como
material concreto al material manipulativo con el que pueden interactuar los estudiantes para
hacer una reflexion, una apropiacion de conceptos y facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje

en el proceso de multiplicacion.



Material Manipulativo.

[Nos referiremos a ellos con el nombre genérico de manipulativos y distinguiremos dos tipos,
“manipulativos tangibles” y “manipulativos grafico-textuales-verbales” “Manipulativos
tangibles” —que ponen en juego la percepcion tactil: regletas, abacos, piedrecillas u objetos,
balanzas, compas, instrumentos de medida, etc. Es importante resaltar que los materiales
tangibles también desempefian funciones simbolicas. Por ejemplo, un nifio puede usar conjuntos
de piedrecillas para representar los nimeros naturales. (Pestalozzi, 1819) Propone el uso de

material manipulativo para el aprendizaje de las matematicas.

La presente investigacion se encaminara tomando como punto de partida la teoria
constructivista y tomando como referencia los aportes de Piaget, Bruner, Maza, Rico y Godino,
quienes que han realizado aportes al tema de consulta como producto de sus investigaciones en el
area y el tema seleccionado con el objetivo de identificar las estrategias de ensefianza propuestas

por ellos.



Justificacion

Las bases formales de las matematicas se ensefian en los primeros afios de escolaridad, donde los
nifios deben apropiar los conceptos de nimeros naturales, de enteros, de fraccionarios, decimales
y aplicarlos en operaciones basicas; un buen proceso para la adquisicion de estos saberes le va a
permitir al estudiante estructuras cognitivas que le van a ayudaran avanzar sin dificultad en el
aprendizaje de las matematicas de los siguientes grados. Es importante resaltar que el aprendizaje
significativo de la aritmética, permite que el nifio construya y apropie buenas bases para que asi
logre avanzar satisfactoriamente a lo largo de su vida en los procesos matematicos. De acuerdo
con David Ausubel (1976), durante el aprendizaje significativo el aprendiz relaciona de manera
sustancial la nueva informacidn con sus conocimientos y experiencias previas. Se requiere
disposicion del aprendiz para aprender significativamente e intervencion del docente en esa
direccion. Por otro lado, también importa la forma en que se plantean los materiales de estudio y
las experiencias educativas. Si se logra el aprendizaje significativo, se trasciende la repeticion
memoristica de contenidos inconexos y se logra construir significado, dar sentido a lo aprendido,
y entender su ambito de aplicacion y relevancia en situaciones académicas y cotidianas.

Por ello la importancia del presente proyecto radica en trabajar sobre el foco detectado en
cuanto a las dificultades que estan presentando los estudiantes de grado segundo en el proceso de
multiplicacion, ya que los analisis de los resultados obtenidos a nivel institucional y a nivel
nacional e internacional frente a las pruebas que presentan los alumnos, como pruebas Saber y
pruebas Pisa demuestran avances en la institucion y en el pais en general, pero continuamos
alejados de las metas por obtener mas y mejores resultados, es decir aun hay que identificar las
estrategias que permitan una mayor apropiacion del conocimiento de los estudiantes, se toma

como referencia los analisis realizados en el departamento de matemaéticas en cuanto a las



pruebas externas que nos permiten identificar, avanzar y replantear las estrategias metodologicas
en pro de contribuir significativamente en el proceso de ensefianza aprendizaje. Dentro de la

prueba internacional Pisa encontramos:

PISA

Las pruebas Pisa 2012 hicieron énfasis especial en el area de matematicas, en donde Colombia
ocupo el puesto 62 entre 65 paises medidos en las pruebas de la Organizacion para la
Cooperacion y Desarrollo Economico (OCDE). De acuerdo con los datos de esta medicion
global, que analiz¢ el rendimiento de 510 mil estudiantes de 15 afios (9.073 de ellos
colombianos), en matematicas, lenguaje y ciencia en 65 naciones, Colombia ocupa el puesto 62,
diez lugares menos con respecto a las pruebas del 2009. De hecho, fue el pais que mas retrocedio
en la clasificacion. Colombia obtuvo 376 puntos en matematicas, en contraste con el 2009,
cuando logrd 381 puntos. La prueba evalta por niveles de desempeio 1 a 6, siendo 6 el nivel mas
alto. El 73,8% de los estudiantes colombianos (nivel 1 o 2) pueden reconocer situaciones que
solo requieren una inferencia directa; utilizan un tinico modelo de representacion; pueden utilizar
algoritmos, formulas, convenciones o procedimientos elementales; son capaces de efectuar
razonamientos directos e interpretaciones literales de los resultados; pueden deducir
inmediatamente de los estimulos presentados. El 25,9% (nivel 3 o 4) saben ejecutar
procedimientos descritos con claridad, a partir de situaciones complejas, incluyendo aquellas que
requieren decisiones secuenciales; pueden seleccionar y aplicar estrategias de solucion de
problemas sencillos, incluyendo diferentes representaciones simbdlicas, asociandolas
directamente al mundo real; saben interpretar y usar representaciones basadas en diferentes
fuentes de informacion y razonar directamente a partir de ellas; pueden elaborar y comunicar

explicaciones y argumentos basados en sus interpretaciones y acciones. Solamente el 0.3% (nivel



5 0 6) saben formar conceptos, generalizar y utilizar informacion basada en investigaciones y
modelos de situaciones de problemas complejos; poseen un pensamiento y razonamiento
matematico avanzado; aplican su entendimiento, asi como su dominio de las operaciones y
relaciones matematicas formales y simbolicas, para abordar situaciones no rutinarias; pueden
formular con exactitud sus acciones y reflexiones relativas a sus hallazgos y a su adecuacion a las
situaciones originales. Para el afio 2015 los resultados obtenidos por Colombia en dicha prueba
dan evidencia de avance en cada una de las areas evaluadas, en el area de Matematicas subio 14
puntos comparativamente al 2012, es decir su promedio pas6 de 376 a 390. No obstante, todos
los paises latinoamericanos que participaron en la evaluacion obtuvieron, al igual que Pisa 2012,
resultados inferiores a la media de la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econémico) Al realizar un analisis de las posibles causas por las cuales los paises
latinoamericanos obtuvieron los mas bajos resultados se encontrd que los estudiantes de América
Latina tienden a tener mas dificultad en: relacionar el conocimiento de una situacion con modelos
abstractos, en modelar una situacion compleja, en la resolucion de problemas o situaciones en
donde se emplean operaciones formales y simbolicas. De acuerdo con estos resultados y teniendo
en cuenta que las bases en el proceso matematico se empiezan a construir desde los primeros
grados de la primaria, se hace necesario trabajar sobre los aspectos que reflejan mayor dificultad
en los educandos, de alli nace la necesidad del presente proyecto investigativo, en el cual se
pretende retomar propuestas metodologicas de grandes autores como Piaget y Bruner e
implementar una propuesta a partir del analisis de los resultados para validar la eficacia y una

probable ayuda a las dificultades mencionadas anteriormente.

El presente proyecto se lleva a cabo con los estudiantes de grado segundo del colegio

Agustiniano Norte, ubicado en la localidad 11 de Suba.



Es pertinente la investigacion dado que todo aporte nuevo a la metodologia de ensefianza
de las operaciones basicas en matematicas, contribuye directa o indirectamente a nuevas
investigaciones y sobre los resultados obtenidos se pueden fortalecer procesos que permitan el
avance en la manera como los alumnos actuales adquieren el conocimiento de una forma mas
clara, creando espacios de reflexion para proponer didacticas que permitan poco a poco ir
alcanzando esas metas a nivel institucion y nacional, y asi poder contribuir a las actuales politicas

de calidad de pais de ser unos de los paises mas educados.

A nivel institucional el proyecto esta pensado en determinar si el proceso de ensefianza de
la multiplicacion, al transmitirse haciendo uso de materiales concretos, mediante situaciones
problemas, contribuye en mejorar las dificultades que se evidenciaron en el afio 2016 en los

alumnos cuando realizan operaciones multiplicativas.

De lo anterior descrito surge el planteamiento del problema de investigacion.

Como objeto de estudio de investigacion de este trabajo se tendrd en cuenta el proceso de

ensefianza aprendizaje de la multiplicacion haciendo uso de material manipulable concreto.

El objetivo de la investigacion es explorar la posibilidad de disminuir las dificultades que
presentan los estudiantes al multiplicar con nimeros naturales, permitiéndoles asi identificar el
proceso de multiplicacion en la solucidn de situaciones. Por lo tanto, la pregunta de investigacion

€S:

(Como contribuye el material concreto en el aprendizaje de los algoritmos de la multiplicacion en

grado segundo con los estudiantes del colegio Agustiniano Norte?

A partir de esta pregunta se plantea el siguiente objetivo general.
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Objetivos
Objetivo general:
Implementar el uso de material manipulable concreto para el desarrollo de actividades que les
permitan a los estudiantes de segundo grado de primaria del colegio Agustiniano Norte, afianzar

el aprendizaje de las tablas de multiplicar y los algoritmos de la multiplicacion.

Objetivos especificos:
e Desarrollar material concreto para la ensefianza de la multiplicacion en grado segundo de
primaria del Colegio Agustiniano Norte.
e Utilizar el material concreto elaborado para aplicarlo en la ensefianza de la multiplicacion
en estudiantes del grado segundo del Colegio Agustiniano Norte.
e Determinar con la evaluacion final, los avances de los estudiantes a través del desarrollo
de actividades creativas, con material concreto, aplicadas en operaciones de adicion y

multiplicacion.
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Marco Referencial.
Aprendizaje matematico.
La Matematica es una de las areas fundamentales que forma parte del curriculo en los primeros
afios de la escolaridad (Ministerio de Educacion, 1998, ya que la misma proporciona
herramientas para adquirir los conocimientos de las otras areas y desarrollar habilidades que el

estudiante necesita para la vida.

La ensefnanza—aprendizaje de las matematicas debe desarrollar situaciones de aprendizaje
significativo y comprensivo que superen el aprendizaje pasivo, que generan contextos basados en
los intereses y capacidades de los estudiantes, permitiéndoles asi buscar y definir
interpretaciones, identificar problemas, formular soluciones y usar adecuadamente materiales

manipulativos, representativos y tecnologicos.

El aprendizaje matematico se realiza a través de experiencias concretas Bruner (1996)
propone que el aprendizaje de conceptos matematicos se introduzca a partir de actividades
simples que los alumnos puedan manipular para descubrir principios y soluciones matematicas,
con objeto de que esta estrategia repercuta en las estructuras. Como se ha mencionado antes,
matematicos, pedagogos y psicologos como Bruner, Piaget, Maza y Rico, le han atribuido un
valor importante al uso de material concreto como estrategia para mejorar el proceso de
ensenanza aprendizaje de los estudiantes en el area de matematicas, a partir de la exploracion y la
manipulacion de estos objetos, para entender de forma mas cientifica el valor que ofrece el
trabajar con este tipo de material, por lo tanto analizaremos algunas de la reflexiones de autores

que han hecho grandes aportes a la educacion con relacion al tema de investigacion.

Comenzaremos con Jean Piaget (1896 — 1980) uno de los psicologos mas influyente en la

educacion, quien recomienda el uso de objetos manipulativos para que lo estudiantes interioricen
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las operaciones en el aprendizaje, a diferencia de la escuela tradicional, quien propuso un
movimiento pedagdgico basado en la concepcion constructivista, proponiendo una educacion mas

activa que parte del interés del alumno y que sirva para la vida.

El docente debe acondicionar y propiciar ambientes y situaciones haciendo uso de
material concreto y significativo contextualizado para lograr el aprendizaje en los educandos, en
cuanto al desarrollo de pensamiento 16gico-matematico es el que construye el nifio al relacionar
las experiencias obtenidas en la manipulacion de los objetos. Por ejemplo, el nifio diferencia entre

un objeto de textura aspera con uno de textura lisa y establece que son diferentes.

Ahora ahondemos por los aportes de Godino ( 2003) quien manifiesta la importancia de
los enfoques constructivistas en el estudio de las matematicas considerando necesario reconocer
explicitamente el papel crucial del profesor en la organizacion, direccion y promocion de los
aprendizajes de los estudiantes. Por lo tanto, afirma que una instruccion matematica significativa
debe atribuir un papel clave a la interaccion social, a la cooperacion, al discurso del profesor, a la
comunicacion, ademads de la interaccion del sujeto con las situaciones-problemas con material
didactico. El maestro en formacion debe ser consciente de la complejidad de la tarea de la
ensefnanza si se desea lograr un aprendizaje matematico significativo. Sera necesario disefiar y
gestionar una variedad de tipos de situaciones didacticas, implementar una variedad de patrones
de interaccion y tener en cuenta las normas, con frecuencia implicitas, que regulan y condicionan

la ensefianza y los aprendizajes.

Aprendizaje Matematico Basado en Material Concreto Manipulable.

En el paso del aprendizaje con material concreto a la abstraccion como lo sustenta Bruner

(1996) Se debe animar a los nifios a formar imagenes perceptivas de las ideas matematicas,
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llegando a desarrollar una notacién para describir la operacion. El aprendizaje va de lo concreto
a lo abstracto. Asi, la ensefianza matematica actual promueve que se trabaje con objetos
concretos antes de pasar a establecer las abstracciones. Cuando estas abstracciones se han
consolidado, entonces estamos en condiciones de emplearlas como elementos concretos. Asi, los
nimeros son una abstraccion, pero llegado un momento del aprendizaje matematico, estas
abstracciones pueden considerarse objetos concretos con los cuales se pueden realizar tareas
matematicas, como descomponer un numero en operaciones con otros nimeros, rellenar

cuadrados magicos.

El conocimiento l6gico-matematico "surge de una abstraccion reflexiva", ya que este
conocimiento no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a través de las
relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas complejo, teniendo
como particularidad que el conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida, ya que la
experiencia no proviene de los objetos sino de su accion sobre los mismos. De alli que este
conocimiento posea caracteristicas propias que lo diferencian de otros conocimientos. Las
operaciones l6gico matematicas, antes de ser una actitud puramente intelectual, requiere de la
construccion de estructuras internas y del manejo de ciertas nociones que son, ante todo, producto
de la accién y relacion del nifio con objetos y sujetos y que a partir de una reflexion le permiten
adquirir las nociones fundamentales de clasificacion, seriacion y la nocion de numero. El adulto
que acompaiia al nifio en su proceso de aprendizaje debe planificar la didactica de los procesos
que le permitan interaccionar con objetos reales, que sean su realidad: personas, juguetes,
ropa, animales, plantas. Ahora analicemos la concepcidon de Bruner en cuanto al aprendizaje y la
utilizacion de material concreto manipulable. Bruner piensa que la ensefianza efectiva surgira

solamente de la comprension del mismo proceso de aprendizaje, la que esta muy ligada con el


http://www.monografias.com/Matematicas/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/psicoso/psicoso.shtml#acti
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/enfoq-didactica/enfoq-didactica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos32/juegos-tradicionales/juegos-tradicionales.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/cani/cani.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/plantas/plantas.shtml
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entendimiento que ganemos acerca de nuestro propio proceso o modo de pensar. En primer lugar,
sefala que los seres humanos tienen una fantastica capacidad para discriminar objetos o procesos
en su ambiente. Observa que para que una persona pueda dar sentido a su ambiente ha de
seleccionar de un casi infinito nimero de objetos discriminables, los que parece que tienen algo
en comun y considerarlos como una simple categoria o un manejable grupo de categorias. Lo que
hace la persona es conceptualizar o categorizar. Podemos destacar algunas caracteristicas del

proceso de conceptualizacion:

El concepto es una categoria que sirve para clasificar objetos y/o acontecimientos del

ambiente.

Esta clasificacion ha de estar llena de significados.

Esta clasificacion es un modo de entender discriminativamente lo que rodea a una persona.

Conceptualizacion es, entonces, el proceso por el cual el ser humano clasifica los objetos y
acontecimientos, en una forma significativa, como un modo de entender discriminativamente lo
que le rodea. Bruner se interesa por las etapas evolutivas del desarrollo intelectual, que tiene que
ver con el modo de representacion del mundo exterior. Estas etapas de crecimiento mental se
caracterizan por una creciente independencia del pensamiento. Son etapas progresivas del
desarrollo mental y orgénico, en las cuales cada etapa se apoya en la que le antecede y prepara a
la que le sucede. El desarrollo de la auto explicacion permite al alumno pasar del comportamiento
adaptable al uso consciente de la l6gica y del razonamiento. Por el proceso de independencia del
pensamiento, pasamos de las acciones concretas a las abstracciones, etapa en que nos manejamos
con codigos de categorias de simbolos. La etapa intermedia es llamada por Bruner de la

"presentacion iconica". La forma de representacion en accion implica que los acontecimientos y
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objetos del ambiente se conocen en razon de las acciones que provocan. Asi, para un alumno de

corta edad, las cosas son "lo que ¢l hace de ellas". Por ejemplo: sonajero es "algo que agito"

Representacion por la imagen o representacion iconica constituye un nivel mayor de
autonomia del pensamiento. Las imagenes se convierten en grandes resimenes de la accion, en
las que el interés esta centrado en la forma el tamafio y el color. La representacion iconica se rige

principalmente por principios de organizacion perceptiva.

Representacion simbolica es aquella manifestada por las palabras o el lenguaje, los
simbolos son arbitrarios; su referencia a las cosas es muy remota "y casi siempre son
marcadamente productivos o generativos en el sentido de que un lenguaje o cualquier sistema de
simbolos tiene reglas para la formacion y transformacion de frases que pueden dar un sentido
exacto de la realidad mucho mas de lo que seria posible mediante iméagenes o actos". La

representacion simbolica constituye un modelo que sirve para resolver problemas. Bruner (1996)

Ensefianza de la multiplicacion.

La multiplicacién es la tercera de las operaciones matematicas basicas, de forma mas concreta,
nos referimos a la multiplicacion como la operacion matematica que significa veces (o una suma
repetida). Es decir, sumamos la primera cantidad tantas veces como indica la segunda.) En las
ultimas décadas, los paises han redefinido las metas para las Escuelas Primarias en todas las
areas, dando prioridad a destrezas complejas como la resolucion de problemas y la comunicacion
por sobre los conocimientos aislados. Con respecto a las matematicas se han identificado metas
como “hacer conexiones entre la aritmética y la experiencia cotidiana, adquirir destrezas basicas,
comprender el lenguaje matematico y aplicarlo en situaciones practicas, reflexionar sobre las

actividades matematicas y chequear los resultados, establecer relaciones, reglas, patrones y
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estructuras, describir y utilizar estrategias de investigacion y de razonamiento” (Treffersetal,

2001)

Por lo tanto, no hay que dejar de lado el contexto como un evento, asunto o situacion
derivada de la realidad, el cual es significativo para los nifios o en el cual ellos pueden imaginar.
Los nifios usan métodos matematicos a raiz de su propia experiencia. El contexto y los materiales
utilizados en el proceso de ensefianza proveen significado concreto y dan la base para las
relaciones matematicas relevantes u operaciones que realizan los nifios. Las situaciones podrian
ser esquematizadas desde experiencias cotidianas tales como viajar en bus, comprar y manejar

dinero.

Material Manipulativo.

Tomando como referente la siguiente definicioén acerca de los materiales manipulativos o
manipulables como: Todos aquellos objetos fisicos tangibles disefiados con un fin didactico
(estructurado), que el alumno pueda tocar directamente con sus manos, ademas de tener la
posibilidad de intervenir sobre ellos haciendo modificaciones. Bruner (1977), habla sobre el
caracter atractivo que tiene que tener el material para su posterior manipulacion, ya que la
experimentacion manipulativa que realiza el discente, conlleva la adquisicion de capacidades
cognitivas, de interaccion y socializacion. Los materiales manipulativos pueden facilitar los
aprendizajes porque permiten memorizar, comprender, resolver problemas, aplicar algoritmos,
Seglin esta relacion, el material manipulativo es considerado como un medio por el cual se logra
un tipo de aprendizaje. Los materiales manipulativos, dentro de los materiales convencionales

aumenta la disposicion para el aprendizaje dentro de algunas 4reas como las matematicas.

Clasificacion del material manipulativo.
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Materiales de manipulacion, observacion y experimentacion.

Arena, agua, barcos, coches, botes y cajas de plasticos y carton, tubos, juegos de medida, objetos

de la naturaleza como semillas, huesos de frutas, conchas, pifas, plantas.

Materiales que desarrollan el pensamiento logico.

Enseres que permitan comprar, asociar, ordenar, clasificar, seriar, contar, medir, como juguetes,
ropa, comida, carretes de hilo, lanas, cajas o palos con diferentes tamafos, colores, texturas y
medidas de capacidad, domind, cartas, bloques l6gicos, juego de mesa, abacos, billetes

didacticos, cinta métrica.

Materiales para representacion y simulacion. Sirven para iniciar su conocimiento del
mundo, ya que el nifio necesita imitar aquellas situaciones de la vida del adulto a través de la

simbolizacion. Importante el guifiol o teatro de titeres.

Materiales no estructurados. Botones, palos, bolsas, cuerdas.

Materiales recogidos de la comunidad. Vajillas, objetos de cocina, maquillaje, bisuteria,

ropa y zapatos de adulto, bolsas, carteras, ropas de bebé, peine, cepillos, sombreros.

Materiales comprados. Mercados, casitas de mufiecas, maletin médico, de carpintero,

teléfono, maquina de fotos.

Material para el desarrollo de la expresion oral. Sirven para la adquisicion bésica del
lenguaje, que pueden servir todo el material descrito anteriormente, pero también tenemos que

hacer mencion a:

Coleccion de imagenes: laminas murales para hacer preguntas en relacion a la

imaginacion sensorial, visual (colores, formas), auditiva (ruidos, ej. ;Qué hacen los perros?),
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gustativa (dulce, salado), tactil (cosas asperas, suaves, frias), y olfativas. Relaciones logicas,
cosas que hay en casa, en el campo, cosas que hay en todas las laminas, arriba o abajo. Situacion
del tiempo (dia, noche, verano), de causa o efecto (porque llevan paraguas, porque esta subido a

la escalera), de niimero, cantidad, volumen.

La grabadora, muy ttil para el lenguaje, realizando dos actividades basicas, escuchar y
grabar, ;los libros para ver y contar y el material para la expresion plastica y musical; estan
relacionadas con el lenguaje y apoyan la comunicacion y expresion oral. También cumplen con el

desarrollo de la habilidad manual, donde es mas importante el proceso que el resultado.

De acuerdo al tipo de tarea o actividad que se pretende que el alumno logre con el uso de

materiales manipulativos, puede ser:

Mostrar-observar, proponer-manipular, plantear-Resolver problemas, buscar-desarrollar
estrategias y finalmente se puede clasificar el material manipulativo, de acuerdo con el tipo de

aprendizaje que se pretende desarrollar en los alumnos:

Memorizar, retener y recuperar informacion, comprender, hacer relaciones, resolver problemas,

aplicar algoritmos, ejercitarse, dominar la técnica.

A partir de estas clasificaciones, en este estudio se trabajara con la clasificacion para los
materiales que desarrollan el pensamiento l6gico, con el fin de que los alumnos logren
comprender, hacer reacciones, resolver problemas, aplicar algoritmos en el proceso de la

multiplicacion. Sdnchez (2009)

Antecedentes.

Para la realizacion del presente proyecto se hizo una revision detallada de las

investigaciones anteriores en cuanto al tema, aqui se presentan algunas conclusiones y aportes.
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Muiioz (2010) realizé un trabajo sobre las “Estrategias didacticas, alli manifiesta la
indisposicion y apatia de los estudiantes para aprender las tablas de multiplicar, quienes las
consideran dificiles de aprender, lo cual fue confrontado en una encuesta realizada a los
estudiantes donde el 100% de ellos consideran que el aprendizaje de las tablas de multiplicar es
muy complicado y aburrido. Por lo anterior y mediante este estudio se pretende hacer del
aprendizaje de las tablas de multiplicar un momento significativo para cada estudiante, guiada
por la creatividad y por estrategias con actividades ludicas y que sean llamativas para propiciar

clases enriquecedoras para los estudiantes y sus maestros.

Lotero y Botero (2010) realizaron un estudio sobre “La Crisis de la Multiplicacién, con el
objetivo de dar una Propuesta para la Estructuracion Conceptual” presenta un estudio de caso en
torno al aprendizaje de la multiplicacion. Los integrantes del equipo de investigacion asumieron
durante cuatro afios consecutivos el rol de tutores de un grupo de siete nifios de edades entre los
siete y los doce afos. Se identifican cuatro requerimientos para la estructuracion conceptual de la
multiplicacion, surgidos de este trabajo tutorial. En correspondencia con los cuatro
requerimientos de estructuracion conceptual identificados, se presentan cuatro situaciones de
aprendizaje propuestas y validadas en este estudio, basadas en experimentaciones con objetos
tangibles. Cada requerimiento se refiere a demandas de orden 16gico—matematico implicadas en
la coordinacién de las tres cantidades que entran en juego en esta operacion y que son necesarias

para construir significado en el pensamiento infantil.

Florez (2012). De la Universidad de Pamplona, Colombia en su proyecto “Aprendiendo a
multiplicar jugando, proyecto pedagogico de aula”. Los estudiantes de tercer grado de la Sede
Educativa presentan dificultad en el aprendizaje y bajo rendimiento académico del area de

matematicas especificamente con la realizacion de operaciones de multiplicacion y division,
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evidenciado su falencia en los resultados académicos obtenidos. Teniendo en cuenta lo anterior
descrito en este proyecto se utilizaran recursos pedagogicos y herramientas digitales que permiten
ensefiar a los nifios a usar debidamente las TIC para la ensefianza de la multiplicacion porque
pueden ser estrategias innovadoras e interesantes para los aprendices. Este proyecto deja ver que
el juego y el uso de los medios audiovisuales son estrategias que ademas de innovar los métodos
tradicionales para la enseflanza de las asignaturas también permiten llamar la atencion de los

estudiantes llevandolos al aprendizaje de las operaciones de matematicas.

Delgado, Valle y Delgado (2011) en su proyecto “Jugando y aprendiendo con el profesor
y la familia en la construccion de procedimientos matematicos donde se involucren las
operaciones basicas” los autores expresan que el grado cuarto de basica 23 primaria en la
Institucion Educativa Rural los Llanos, se ha detectado algunas dificultades con respecto a la
comprension de temas como las cuatro operaciones basicas en el area de matematicas, en ciertos
educandos. Estas dificultades o problemas han sido evidenciadas a través de la investigacion en el
aula y fuera de ella, mediante la observacion, encuentros pedagogicos, salidas pedagogicas; las
estrategias se han planteado durante el proceso de investigacion. Esta investigacion busca
implementar como estrategia para la ensefianza de las cuatro operaciones basicas la ludica en
donde el profesor y la familia seran los actores fundamentales en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes. Como evidencia se puede rescatar que el proceso de ensefianza transmitido de forma
dinamica y ludica, los estudiantes se motivan y despiertan mayor interés por su aprendizaje. Al
igual es importante involucrar a los padres de familia y/o acudientes en el acompafiamiento en las

diferentes actividades académicas de sus hijos. Como lo menciona en su escrito

Sandoval (2007). De la Universidad Pedagdgica Nacional. Acapulco, México. “El proceso

de ensefianza-aprendizaje de las operaciones bésicas de matematicas en alumnos de nivel II de
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escuelas primarias comunitarias multigrados”. Este proyecto de investigacion se elabor6 con el
propdsito de buscar alternativas para resolver los problemas que se presentan en la ensenanza de
las matematicas, en la escuela primaria comunitaria. Se encontrd con obstaculos porque los nifios
presentaban dificultades en la resolucién de problemas utilizando las operaciones basicas de
matematicas. En éste se proponen algunas alternativas que permitan a solucionar el problema
mediante la manipulacioén de objetos y el juego en la que se aplicaria las técnicas motivacion
individual y grupal en el desarrollo de las actividades cotidianas. Se evidencia que los nifios y
nifias presentan dificultad en la resolucion de problemas utilizando las cuatro operaciones basicas
de matematicas. Para ello primeramente se hizo una investigacion diagnostica y posteriormente
se propusieron alternativas a través del juego para incentivar al nifio a la solucién de problemas.
De este trabajo de esta investigacion se puede rescatar el juego como estrategia para favorecer el

aprendizaje en los nifios de algunas operaciones basicas de matematicas.



22

Fundamentos tedricos.
Marco Legal

Desde el marco legal se tom6 como punto de partida la siguiente afirmacion del Ministerio
Nacional de Educacion en los Lineamientos Curriculares para el area de matematicas.

” Las formas de ensefar condicionan las formas de evaluar. Cuando se privilegia la construccion
activa del conocimiento y la negociacion de significados y si ademas el docente tiene una actitud
investigativa, las interacciones en la clase se convierten en una fuente de referentes para la
evaluacion cualitativa y para introducir en el boceto los cambios que reduzcan las dificultades y

mejoren el aprendizaje significativo en los estudiantes." (MEN, 1998)

Desde esta perspectiva el enfoque en la propuesta de desarrollar una metodologia creativa,
con la cual se pretende desarrollar el tema de la multiplicacion haciendo uso de material concreto
elaborado exclusivamente para acercar a los nifos de grado segundo a las primeras nociones de
concepto de multiplicacion y la relacion que esta operacion tiene con el proceso de la adicion,
para asi contribuir en que los estudiantes a partir de objetos fisico puedan relacionar
cognitivamente procesos mentales de las matematicas y obtener mejores resultados cuando se
enfrentan a la solucion de situaciones cotidianas en donde tengan que operar con procesos
multiplicativos y aditivos. También se soporta el trabajo que con las teorias expuestas desde los
lineamientos curriculares. “Tradicionalmente los alumnos aprenden matematicas formales y
abstractas, descontextualizadas, y luego aplican sus conocimientos a la resolucion de problemas
presentados en un contexto. Con frecuencia “estos problemas de aplicacion” se dejan para el final
de una unidad o para el final del programa, razén por la cual se suelen omitir por falta de tiempo.
(MEN, 1998) Por lo tanto la propuesta desde esta afirmacion es tratar de considerar como lo mas

importante:
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Que el alumno manipule los objetos matematicos para que active su propia capacidad
mental y pueda reflexionar sobre su propio proceso de pensamiento con el fin de mejorarlo
conscientemente y de ser posible, haga transferencias de estas actividades a otros aspectos de su
trabajo mental y asi adquiera confianza en si mismo y se divierta con su propia actividad mental y
se prepare para otros problemas de la ciencia y posiblemente, de su vida cotidiana y termine su

preparacion para los nuevos retos de la tecnologia y de la ciencia.

Siendo estos los propdsitos de los lineamientos curriculares establecidos para el area de
matematicas y apoyandome en las siguientes teorias con nuestra propuesta metodoldgica para

esta investigacion.
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Metodologia
Sujeto.
El colegio Agustiniano Norte tiene una poblacion aproximada de 2.478 estudiantes, de los cuales

162 corresponde al grado segundo de primaria.

El presente proyecto se lleva a cabo con 33 estudiantes de grado segundo D, del colegio
Agustiniano Norte, ubicado en la carrera 70 ¢ # 116 A — 12 en la localidad 11 de Suba, enfocados

en el area de matematicas en el proceso de la multiplicacion.

Instrumentos a manejar.

Con el fin de recoger informacion sobre el dominio de la multiplicacién y obtener datos
reales sobre las fortalezas y dificultades que presentan los estudiantes en el aprendizaje de esta
operacion, se realizd una prueba diagnoéstica, para lo cual se destinaron 45 minutos, se hizo
aplicacion del juego multiplicando ando en 15 horas de clase, (tres semanas académicas) se aplico
y analizd la evaluacion parcial a los 7 dias de estar aplicando el juego y por ultimo se cotejo la
evaluacion final del periodo académico. Esta evaluacion esta dividida en dos partes: Solucion de
problemas y algoritmos. Ademas, se realizd en grado segundo D, del colegio Agustiniano Norte,
con los mismos estudiantes los que se les presentaron ejercicios acompafiados de MCM de la cual
se hizo comparacion con los resultados obtenidos en tres mas de los 5 grupos en los que estan
distribuidos los 162 estudiantes del nivel.

Métodos.
Se dard a los alumnos material manipulativo concreto, con el cual pretendemos involucrar mas
significativamente en el area de las matematicas el proceso de multiplicacion por parte del

estudiante de una manera mas didactica, lo cual contribuird a un mayor grado de concentracion
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por parte de los nifios, ya que se ha evidenciado dificultades causadas por dispersion, se proyecta
evaluar a el alumno antes, durante y después de los ejercicios con el material, ya que estos
indicadores de gestion nos dardn las pautas a seguir en el paso a paso en pro de seguir en una

mejora continua en el proceso de ensenanza aprendizaje.

Con el fin de recoger informacion sobre el dominio de la multiplicacion y obtener datos
reales sobre las dificultades que presentan los estudiantes en el aprendizaje de esta operacion, se
realiza una prueba diagnostica, para lo cual se destind un tiempo de 45 minutos, el paso siguiente
fue la implementacion del juego en las clases para la ensenanza de la multiplicacion en el grado

seleccionado.

El ejercicio que se desarroll6 con los estudiantes es el siguiente, se trabajo mediante la
representacion de colores en un primer momento, dando un valor a cada color y relacionandolo
con los valores posicionales que tienen la unidades, las decenas, las centenas y las unidades de
mil, para poderlas aplicar facilmente en el trabajo didactico construido, el material concreto que
se desarrolld para los estudiantes del grado segundo D, se llama multiplicando ando, este juego
contiene cubos de colores y un tablero visual con las tablas de multiplicar sin resultados como lo
muestra la siguiente imagen y dos dados. Se trata de la tabla de Pitagoras, llamada asi porque fue

creada por este filosofo y matematicas hace mas de 2000 afios.
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[lustracion 1. Tabla multiplicando ando

Se utilizardn los colores primarios y el verde para facilitar la memoria de los nifios en

cuanto al uso de los cubos de respuestas. Asi:

Cubos amarillos:Representan las unidades sueltas, por lo tanto su valor se cuenta de uno

€n uno.

Imagen 2. Cubos amarillos

Cubos aztiles: Representan las decenas, cada cubo tiene un valor de 10 unidades

Imagen 3.Cubos azules
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Cubos rojos: Representan las centenas y su valor corresponde cada uno a 100 unidade

Imagen 3. Cubos rojos

Cubos verdes: Representan las unidades de mil y su valor corresponde cada uno a 1000

unidades.

Imagen 4. Cubos verdes

Con estos cubos los alumnos determinan los productos de cada mutiplicacion propuesta,
los dados son utilizados con dos lanzamientos, el primero para determinar la tabla de multplicar y

el segundo el factor por el cual el nifio debe multiplicar.

Imagen 4. Dados
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El objetivo del material elaborado, es que los alumnos puedan con los cubos amarillos que
representan las unidades sueltas, formar grupos para adicionarlos en un primer momento.
teniendo en cuenta que las primeras nociones que se le dan a los nifios en el aprendizaje de la
multiplicacion, es la nocién de suma repetitiva. Entonces si el estudinates lanza los dado y

obtiene algo asi.

La multipicacién que va a resolver es:

6x4=

Y lo haran haciendo 5 grupos con cubos amarillos, cada uno con 4 cubos, para luego

adicionarlos o contarlos y finalmente representar el producto con el resto de cubos.

El alumno en este caso obtiene como resultado 24, ¢l debe solo usar dos cubos azules y

cuatro cubos amarillos, indicando que :10 + 10 + 4 =24 = 2 decenas y 4 unidades sueltas.
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Lo

Imagen 5. Cubos y tabla pitagoras multiplicando ando

Con el ejercicio del tablero elaborado, los nifos desarrollaran competencias de los
algoritmos de la multiplicacion, fortaleciendo simultaneamente el conceptos de valor posicional,
descomposicion numérica, proceso que es indispensable en la comprension de muchos procesos

en el uso de operaciones basicas.

Resultados

Con la aplicacion de la estrategia implementada en el grado segundo D, se hizo un nuevo analisis
de resultados, para lo cual se realizd mediante dos evaluaciones; en un primer momento la
evaluacion parcial, la cual esta estipulada en el colegio Agustiniano Norte como evaluacion
previa al cierre del periodo academico en cada periodo, La cual se aplicd cuando apenas se
llevaban una semana de la implementacion de la estrategia y con la evaluacion final definitiva en
cada periodo, que se realiza en cada area de conomiento y la cual tiene un porcentaje del 15 % en

el resultado promedio de cada alumno, los resultados obtenidos en estas dos evaluaciones



30

cambiaron con relacion a la evaluacion diagnostica realizada inicialmente como lo muestran la

siguiente tabla.

Analisis de resultados

Con el fin de hacer el analisis de los datos, se siguieron los siguientes pasos: tabulacion de los
datos recogidos (ver anexo 1), comparaciéon de los datos e interpretacion y construccion a partir
de dichos datos. Después de haber analizado la informacion obtenida se establecierén fortalezas y
debilidades del proceso desarrollado.

Comprension del concepto de multiplicacion

Con los resultados obtenidos en la evaluacion diagnostica se pudo evidenciar que solo 4
de los 33 estudiantes del grado segundo D, comprendian el concepto de multiplicacion, es por
esta razon que surge la necesidad de explorar y experimentar con un proceso llamativo a los
educandos y asi lograr despertar el interés y la motivacion frente al aprendizaje de la

multiplicacion.

Por tal motivo es importante que este concepto sea aprendido de esta forma para que perdure a
través de los afios en la vida escolar del estudiante, y esto solo se logra cuando el contexto y los
aprendizajes previos son usados en experiencias reales, dindmicas e interesantes en el aula de

clase.

Recoleccion de datos

Tabla 2

Resultados evaluacion diagnostica estudiantes de segundo grado area de matematicas

GRADOS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR

SEGUNDO A 30 3 0 0
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SEGUNDO B 28 4 0 0
SEGUNDO C 29 4 0 0
SEGUNDO D 29 4 0 0

Nota: En la primera evaluacion diagnoéstica la cual fue antes de implementar el proyecto, tan
solo 4 estudiantes del grado segundo D, estuvieron en un nivel basico y el 29 restante en la
escala de valoracion en bajo, los diferentes grados con los cuales estamos presentando como
punto de medicioén obtuvieron en su mayoria resultados similares sin ninguna variacion.

Tabla 3

Resultados evaluacion final estudiantes de segundo grado drea de matemadticas

GRADOS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
SEGUNDO A 7 7 11 8
SEGUNDO B 8 11 9 4
SEGUNDO C 6 8 11 8
SEGUNDO D 5 4 8 16

NOTA: Se evidencia, como los grados segundo A, B Y C en su promedio, se encuentran en los
niveles basico y alto y atn el 18% de los estudiantes se encuentran en un nivel bajo con lo que se
evidencian dificultades en los diferentes grados en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, por
otra parte, el grado segundo D tuvo un gran aumento en su nivel superior ubicando el 49% de sus
estudiantes en esta posicion.
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DIAGNOSTICA

SUPERIOR mALTO mBASICO mBAJO

Imagen 6. Porcentajes evaluacion diagnostica

-

SUPERIOR MW ALTO mBASICO mBAJO

Imagen 7. Porcentajes evaluacion final

La evaluacion que se realizé fue un proceso continuo, desde que inici6 la implementacion
de la estrategia, en pro de trabajar a partir de las ideas previas de los estudiantes y se evaluo la
actitud de los estudiantes en cada clase, su participacion y manipulacion del material, la
integralidad con el grupo, el desarrollo de los ejercicios propuestos y los resultados obtenidos en

la practica y verificacion de conceptos.

Retomando el andlisis de los resultados se evidencia un avance importante en la
apropiacion del proceso multiplicativo de los estudiantes dado que, de la primera evaluacion

diagndstica a la tercera evaluacion, (la final) solo 5 de los 33 estudiantes obtuvieron desempeiio
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bajo, es evidente y se reflejo durante el proceso de ensefianza con el material utilizado, la
motivacion, la participacion, el gusto por interactuar con el tablero y desarrollo de la operaciones
con agrado, se hizo comprensible el tema, dado que los alumnos contaban con el material fisico
que les permiti6 agrupar, contar y obtener resultados acertados y genero6 aprendizaje mediante la
ludica, concretamente con el tablero de multiplicando ando, fue claro el deseo de participar y
argumentar sus respuestas frente al grupo de compafieros. Los alumnos que no lograron adquirir
el proceso de multiplicar haciendo resolucion de problemas y aplicacion de algoritmos, son
realmente 5 casos que equivalen a un 15 % es decir pese al poco tiempo de implementacion con
el material concreto utilizado se obtuvieron resultados favorables y asertivos para el proceso de la

ensefianza de la multiplicacion.

Cabe resaltar la importancia de las cifras que muestran que la cantidad de estudiantes que
apropio el concepto y los algoritmos de la multiplicacion con el tablero elaborado equivalen a un

porcentaje de 85 %
Conclusiones

Se puede concluir que la estrategia implementada ha mostrado una buena acogida en los alumnos
para el aprendizaje de la multiplicacion. Esta ayudé a crear espacios de socializacion e interés
que facilitan los procesos cognitivos debido a que los nifios se motivan y se enfocan en la
tematica y asi logran apropiarse de los procesos y aplicar algoritmos y estrategias para solucionar

situaciones que involucren esta operacion.

La estrategia propuesta se caracterizo por actividades dinamicas de resolucion de
situaciones, haciendo uso del tablero y los conceptos ya existentes de valor posicional para

entregar resultados de productos, mediante el concurso y el trabajo en grupo, éstas ademas de
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despertar la motivacion en los nifios, permiti6 desarrollar el trabajo colaborativo, la autonomia, la
libertad y la verdad que son valores que se trabajan diariamente en la institucion, fomentando un
aprendizaje significativo y que aportan al interés para que los niflos participen en la clase de

matematicas y asi el aprendizaje sea duradero.

Otra conclusion significativa a la que se logra llegar, es que las herramientas o los
materiales manipulables concretos que se le brindan a los estudiantes para que aborden la
multiplicacion de numeros naturales de una forma diferente a las tradicionales, son objetos
sencillos, faciles de adaptar, poco costosos, se puede permitir que los nifios los manipulen sin
temor a que los dafien y retomamos a la importancia de hacer ambientes contextualizados
mediante estos objetos que permiten hacer fisico el contacto de lo matematico, de lo numérico y

simbdlico para la adquisicion de conceptos de un area concreta como lo es la matematica.

Fortalezas:

La motivacion de los nifios frente a la interaccidon con el material y la puesta en escena con los
pares de trabajo.
Expectativa frente al juego que se propone, frente a la memorizacion de los colores y la

aplicacion de la memoria para dar respuestas asertivas,

Se generaron ambientes de competencia que impulso a los nifios a prenderse las tablas de

multiplicar con el fin de obtener mejores resultados,

Se fortalecieron las pautas y normas que se debe tener en el desarrollo de las actividades

Iadicas dentro del aula de clase.

Se fortalecieron la tolerancia, la participacion y el trabajo en grupo.
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Debilidades
El curriculo juega un papel primordial y realmente importante en el desarrollo de los procesos, en
el aprendizaje de las tematicas, dado que cada colegio lo adapta y lo estructura segun los
requerimientos del ministerio de educacion y ahora los derechos basicos de aprendizaje, si bien es
cierto que dicha reglamentacion permite organizar los ciclos y grados, también fue un causante de
la limitacion frente al trabajo investigativo, ya que no se puede destinar mas tiempo a la
implementacion de la estrategia adoptada por el cumplimiento que se debe dar al resto de
contenidos para el grado en el afio escolar.

La concepcion de que los procesos no deben ser procesos memoristicos que han adoptado
los padres de familia y que a su vez han transmitido a los estudiantes, impidiendo que ellos se
esfuercen por asimilar, comprender y retener los procesos necesarios en la memoria, que les

permita posteriormente aplicar en la solucién adecuada de un problema matematico para asi

poder razonar, argumentar y tomar la mejor decision frente a la solucion de los mismos.
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Anexos

Prueba diagnostica

COLEGIO AGUSTINIANO NORTE
EVALUACION DIAGNOSTICA
MATEMATICAS
GRADO SEGUNDO

Estudiante Curso:

Con el desarrollo de esta evaluacion, los estudiantes demostraran las nociones adquiridas

segun los estandares relativos al pensamiento numérico.

1. Escribir una multiplicacion para cada adicion y resolverla.

a. S5H5+5+5+5+5 = X =

b. 6+6+6+6+6+6+6+6+6= X =
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Las preguntas 5 y 6 son de seleccién multiple con Uinica respuesta.

Daniela trabaja en una granja, a ella le toca recolectar los huevos que ponen las gallinas, si en la

granja se recogen 386 huevos diariamente, ;Cudntos huevos se recogeran en total en § dias?

a. 3267 huevos
b. 1688 huevos
c. 3088 huevos
d. 4088 huevos
Julian y Laura juegan con piquis, Laura tiene 24 piquis y Julian dice que tiene tres veces mas

piquis que Laura; por lo tanto, Julian tiene.

a. 72 piquis
b. 65 piquis
c. 74 piquis
d. 84 piquis

Anexol primer evaluacion diagnostica realizada la primera semana de implementada la actividad



Anexo 2. Evaluacion final colegio agustiniano norte




Fotos estudiantes con el material

Imagen 8. Nifios con el material

Imagen 9. Nifos jugando con el material
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Imagen 10. Resolviendo problemas
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Imagen 11. Nifios jugando y aprendiendo
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Imagen 12. nifios estudiando

Anexo 3. Fotografias de nifios manipulando el material
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