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Figura 116. Pregunta #2, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoría Propia. 

 

Figura 117. Pregunta #3, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoría Propia. 
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Figura 118. Pregunta #4, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoría Propia. 

 

Figura 119. Pregunta #7, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoría Propia. 
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Figura 120. Pregunta #9, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoría Propia. 

 

Figura 121. Pregunta #11, encuesta de usabilidad por parte de los docentes. Autoría Propia. 
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Figura 122. Pregunta #3, encuesta de usabilidad por parte del Administrador. Autoría Propia. 

 

Figura 123. Pregunta #4, encuesta de usabilidad por parte del Administrador. Autoría Propia. 
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Figura 124. Pregunta #8, encuesta de usabilidad por parte del Administrador. Autoría Propia. 

 

Figura 125. Pregunta #9, encuesta de usabilidad por parte del Administrador. Autoría Propia. 
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Conclusiones 

Se utilizo la metodología de Programación Xtreme Programming (XP), ya que, dicha 

metodología es muy ágil, flexible y es de acuerdo con el proyecto, es muy idónea a razón de que 

posee requisitos imprecisos y muy cambiantes. 

Se obtuvieron resultados positivos en cada una de las pruebas realizadas en el Software de 

gestión académica para el jardín infantil Mi Casita de Colores de Soacha, se van a tener en cuenta 

las recomendaciones realizadas por cada uno de los encuestados. 

Se desarrollo exitosamente el Software de gestión académica para el jardín infantil Mi Casita 

de Colores de Soacha, con la implementación de las nuevas tecnologías de la comunicación. 

Para el desarrollo del Software de gestión académica para el jardín infantil Mi Casita de Colores 

de Soacha, fue necesaria la colaboración de la docente Martha Yaneth Segura Ruiz como tutora 

principal del proyecto. 

Se obtuvo información gracias a la ayuda de la directora Astrid Yadira Rincón Hernández del 

jardín infantil Mi Casita de Colores de Soacha.  
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