DESARROLLO DE SISTEMA APP PARA INFORMAR A LOS USUARIOS SOBRE
LAS PATOLOGIAS MEDICAS MAS COMUNES EN EL CUERPO HUMANO.

ROJAS RODRIGUEZ JHON JAIRO

UNIVERSITARIA UNIAGUSTINIANA
FACULTAD DE INGENIERIAS
PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE
BOGOTA D.C.
2017



DESARROLLO DE SISTEMA APP PARA INFORMAR A LOS USUARIOS SOBRE
LAS PATOLOGIAS MEDICAS MAS COMUNES EN EL CUERPO HUMANO.

ROJAS RODRIGUEZ JHON JAIRO.

Asesor de trabajo

VILLALBA MAURICIO ALONSO.

Trabajo de grado para optar por el titulo profesional de Tecnologia en desarrollo de

Software.

UNIVERSITARIA UNIAGUSTINIANA
FACULTAD DE INGENIERIAS
PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE
BOGOTA D.C.
2017

II



I

NOTA DE ACEPTACION

FIRMA PRESIDENTE DEL JURADO

FIRMA DEL JURADO

FIRMA DEL JURADO

FIRMA DEL TUTOR



v

Agradecimientos

Doy gracias a Dios, por darme la vida y salud para culminar mis estudios universitarios, por

hacer posible el desarrollo de este proyecto de grado.

De esa manera agradezco a mis padres y a mi hermana por su apoyo en mi formacion profesional
y humana para seguir adelante con mis metas profesionales y siempre tener presente la

educacion basada en la ética y los valores que debo construir y afianzar en mi vida diaria.

También quiero felicitar a la Universitaria Agustiniana por abrirme sus puertas para formarme
como profesional y adquirir los conocimientos para seguir creciendo personalmente, asi como

profesionalmente.

Finalmente agradezco a los profesores que estuvieron en mi formacion como profesional y a mis

compafieros con los que comparti cada dia de formacion en la Universidad.



Resumen

En la actualidad el desarrollo de aplicaciones para dispositivos mdviles tiene una gran aceptacion
en la humanidad, ya que muchas de ellas estan destinadas a varias areas del conocimiento,
debido también ya que en los ultimos 10 afios se han podido observar en el mercado una
“revolucion Tecnologica” iniciando por las grandes compafias tecnologicas que han creado
dispositivos que podemos llevar a cualquier lugar y para multiples usos dependiendo del
portador de dicho dispositivo, dando el inicio de una nueva era desde la creacion de la internet

hace ya varias décadas.

Las aplicaciones estan presentes en multiples artefactos tecnologicos y los sistemas operativos
que los integran, donde los usuarios interactuan con ellas la mayor parte de su tiempo en estas
aplicaciones encuentran mucha satisfaccion en base a su uso, son de mucha ayuda especialmente
para la educacién o ilustrar algin tipo de idea que tiene un ser humano a la hora de crear un
proyecto por mas pequefio que sea. El desarrollo de una aplicacion puede ser destinada desde un
dispositivo moévil hasta integrar un software para otros artefactos como lo son un computador o
cualquier hardware que tenga un sistema operativo integrado o simplemente tenga una tUnica
funcién, donde se haya integrado trabajado un aplicativo especifico dirigido al mercado

tecnologico.

Los profesionales en el desarrollo de software asi como las grandes empresas tecnologicas
siempre van a querer innovar con sus dispositivos para el uso de los consumidores, estos pueden
ser tanto fisicos como digitales como lo son las aplicaciones o software que viene integrado a
ellos donde se da como gran pilar el crear contenido para la ciertos sectores que no tienen
accesibilidad a la tecnologia como las personas que tienen alguna discapacidad, se ha
incursionado mucho en el desarrollo de software o App para este sector para incluirlo en la

revolucion de la tecnologia y los dispositivos moviles.
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Introduccion

“MEDISOFT” (Desarrollo de sistema App para a los usuarios en patologias medicas mas
comunes en el cuerpo humano.). Esta aplicacion nace principalmente de una experiencia
personal que tuve durante el mes de abril del presente afo donde estuve en el hospital por una
emergencia médica de la cual dependia mi vida, en donde me dio una apendicitis donde me dio
en el momento menos esperado comenzando con un dolor de estdbmago que alrededor de dos dias
fue aumentando de dolor, claramente al primer dia acudi a urgencias me atendieron pero solo me
indicaron que era una intoxicaciéon o algo parecido con algin alimento, me recetaron unos
medicamentos pero esa misma noche empeore al otro dia me toco volver, este dolor fue mas
fuerte cada vez donde ese dia me internaron en urgencias y en la noche me practicaron una
cirugia para retirarme el apéndice, donde por el tiempo en la atencién se convirtid en una

peritonitis donde si no se hubiera actuado rapidamente hubiera podido perder la vida.

Todos los dias agradezco a Dios y a todo el equipo médico que me realizo la cirugia, donde ellos
salvaron mi vida y las enfermeras que estuvieron en mi recuperacion en el hospital y en casa,
donde estando en el hospital me preguntaba sobre las causas o sobre el porque me habia dado la
apendicitis los doctores solo me dijeron lo basico o lo que necesitaba saber en su ese momento,
inclusive solo hasta que nombraron esa palabra en urgencias lo pensé, antes no tenia idea del
significado de ella o de su procedencia, pasado el tercer dia en el hospital pensando muchas
cosas sobre la cirugia y el proyecto de grado se me ocurri6 la idea de desarrollar una aplicacion
inicialmente enfocada en la informacién y lo relacionado con la apendicitis, asi dar inicio a mi
proyecto de grado con la creacion de esta aplicacion desde la idea y la conceptualizacion el resto
de dias en el hospital termine de mejorar la idea para cuando fuera mi salida poder pasarlo a

escrito e iniciar con los modelos iniciales para los dispositivos moviles.



La aplicacion” MEDISOFT’’ nace asi de una experiencia vivida recientemente de donde
aprendi muchas cosas que me servirdn para mi vida personal y profesional, esta orientada como
una fuente de consulta sobre patologias comunes en el cuerpo humano actualmente la medicina
ha tenido grandes avances en cuanto a implementacion en ese campo para multiples usos donde
se puede ver el cambio en cémo era la medicina en un tiempo pasado al presente donde siempre
va seguir innovando hacia el futuro. El objetivo es que por medio de esta aplicacion el usuario
pueda consultar informacion veridica en cuanto a cuando se presente una patologia que se
estipula en la aplicacion en su primera version la aplicacion tiene claramente delimitantes en la
aplicacion como lo son el nimero de patologias que se va tener informacion contenida alli en la

aplicacion.

“MEDISOFT” se piensa dirigir a todo publico interesado en consultar alguna patologia médica
que este implementada en la aplicacion, tener un vision clara si en algin momento de su vida
diaria se le presente una emergencia pueda informarse a través de la aplicacion, ya si no tiene
ningun tipo de conocimiento médico, mientras logra transportarse a un hospital cercano u

obtener la ayuda de un médico o ambulancia en casa.

En la aplicacion se desarrollaran 5 modulos donde cada modulo tendra contenido disponible al
usuario para su uso donde se destaca principalmente el modulo de categorias donde estara
consignada de manera local la informacién de cada patologia implementada en el manejo de esta
aplicacion. Otro modulo a destacar es el modulo de experiencias donde el usuario podré escribir
un comentario en 3 aspectos de la aplicacion en base a su mismo uso como es la experiencia
médica, la experiencia de uso de la aplicacion y la experiencia o aporte a mejorar en la

aplicacion donde estaran guardados de manera local en el aplicativo.



Justificacion

El proyecto “MEDISOFT” tiene como finalidad ser un sistema app el cual puede ser de gran
ayuda a los usuarios, para que estos puedan consultar informacidén acerca de una patologia
comun que puede afectar el cuerpo humano. De esta manera pueden observar informacion
médica en cualquier lugar, desde su teléfono celular sin necesidad de entrar a investigar en

internet.

El proyecto busca darse a conocer a nivel social y tecnoldgico, asi mismo en su desarrollo iniciar
un pilar para aplicaciones que se puedan complementar con el desarrollo de esta inicialmente, asi
crear una herramienta mas completa que pueda llegar a mas usuarios. En la actualidad se observa
el potencial que tiene el desarrollo de aplicaciones para cualquier area del conocimiento en
dispositivos moviles, que son los més usados en la vida cotidiana para realizar tareas, consultas,
entretenimiento y multiples funcionalidades que nos ofrecen sus caracteristicas de software como

de hardware.

“MEDISOFT” finalmente desea ser prestar un servicio de caracter informativo con sus usuarios
donde esta herramienta sea de gran ayuda, se quiere lograr con éxito el uso de esta
aplicacion desde su investigacion hasta la ejecucion en los teléfonos celulares a través de
sus usuarios. Esta aplicacion tiene fundamentacion en otras aplicaciones similares en
usabilidad que se extienden en el &mbito médico, asi su usuario sienta que hace parte del
proyecto por medio del uso que puede tener en el momento que el usuario quiera

consultar alguna patologia que se encuentre en la aplicacion.



10

Problema de Investigacion

Pre-diagnostico

La aplicacion “MEDISOFT” estara desarrollada bajo en el concepto denominado

“TSS” (Tecnologia Social Saludable) destinada a ser un sistema App de consulta de las
patologias medicas mds comunes en el cuerpo humano integradas en la aplicacion , desarrollada
por médulos con un aspecto agradable al usuario final, en la situacion que requiera usar la

aplicacion de emergencia o uso cotidiano o informativo en su dispositivo movil.

Planteamiento del problema

El mundo actual los dispositivos modviles se ven en cualquier parte del mundo sin distinguir
ningun tipo de clase social o edad, el mundo ha entrado en una nuera era digital de la manos de
estos aparatos que nos facilitan ciertas tareas de la vida diaria ya sea en el trabajo, la educacion,
la casa o solo para algtn tipo de entretenimiento el avance del desarrollo de software ha tenido
un crecimiento muy significativo los ultimos 10 afios gracias a los profesionales en este campo y
las compaiiias de tecnologia desde las mas pequenas hasta grandes corporaciones que se han

mantenido a lo largo de los afios ofreciendo a la sociedad sus creaciones.

Anteriormente el mundo de la tecnologia solo se limitaba a un computador de escritorio o
incluso portatiles pero no se veia tanta portabilidad como se puede observar en el presente, la
informdtica y todo lo relacionado solo era comprado por gente interesada en esta area del
conocimiento o para usos mas empresariales o médicos todo estaba medido para este tipo de uso,
en el caso de la comunicacion solo se tenia un teléfono celular para recibir y hacer llamadas sin
otro tipo de uso, ese era todo el uso de estos dispositivos para tareas especificas sin mas para

ofrecer a su usuario, donde tampoco el usuario observaba un uso mas alla de el que se veia en
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aquella época.

En esta medida este mundo comenzod a evolucionar como muchos otros donde se veia un gran
presente y un préospero futuro para los dispositivos mdviles, asi nacieron dispositivos moviles
compactos pero con mas funciones disponibles al usuario, potentes en el uso en cuanto a que ya
no solo cumplieran tareas especificas sino también que el usuario la sacara mas provecho de
acuerdo a su interés o gusto. En el transcurso de este tiempo se evoluciono a que los teléfonos
moviles integraran microprocesadores acompafiados de sistemas operativos para que sus
funciones fueran mejor administradas, asi ofrecer un entorno de facil uso y agradable al usuario

final.

El desarrollo de aplicaciones se dio practicamente al instante para los dispositivos del momento
y su sistema operativo, nos referimos al sistema operativo para méviles como lo es Android que
desde el 2005 hacia adelante ya hacia sus primeras apariciones en teléfonos celulares de
diferentes fabricantes, donde este sistema salto a la fama a finales del afio 2007 con la aparicion
del concepto “Smartphone” o teléfonos inteligentes donde estos ya incorporaban aplicaciones
del fabricante , otras se pueden desarrollar para que funcionaran en este sistema Android que se
han popularizado sobre todo el caso de las redes sociales por parte de terceros que las ofrecen
para este sistema, se volvieron muy populares en los afios siguientes hasta llegar al presente afio
donde ya existe entorno de desarrollo de estas aplicaciones para dispositivos Android alrededor

de todo el planeta y sus multiples aplicaciones.

A partir de lo anterior se observar que mucha gente da buen visto al instalar en sus dispositivos
las aplicaciones que les gusta de acuerdo a sus intereses, como desarrollador de software veo un
gran potencial en el desarrollo de apps como se les denomina en el mundo del desarrollo de
software. A través de observar este ecosistema del desarrollo en Android he decidido
implementar y desarrollar una aplicacion medica informativa como mencionaba anteriormente
desde una experiencia personal donde surge la nuestra pregunta de investigacion ;Como integrar

la informacion de algunas patologias médicas en un entorno de facil uso y agradable para el
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usuario?

En caso de no tener claridad de la pregunta anterior se desarrollara e implementar un sistema
App para teléfonos celulares integre sistema operativo Android. Este app va tener ciertas
caracteristicas agradables al usuario tanto en usabilidad y funcionalidad, asi por medio de esta
aplicacidon concientizar y acercar mas a las personas a tener presente informacion de alguna
patologia que se tenga disponible en la App, ya que en la actualidad la informacion se considera

vital para cualquier organizacion o persona.

La solucion que se quiere dar a conocer a la persona que use esta App aproveche sus
funcionalidades y la informacién contenida alli en el campo medico consultado en fuentes
digitales confiables y dar una concientizacion a sobre la salud que es importante para cualquier
ser vivo en el planeta, también acercar a los desarrolladores de software y otros profesionales en
otras areas a desarrollar mas aplicaciones bajo el concepto propio de “TSS” (Tecnologia Social
Saludable). Asi usar sus conocimientos para ayudar a las personas que mas la necesitan dando
ejemplo que se puedan crear aplicacion incluyentes socialmente como a las personas con alguna
condicion de discapacidad para contribuir a mejorar su calidad de vida y comunicacion en su
entorno diario y alejar esas limitaciones que se dan entre personas del comun y personas de esta
comunidad, ya sea en el trabajo, colegio, universidad o cualquier otro lugar donde se interactue

con aquellas personas que tengan algun tipo de limitacion.
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Objetivos

Objetivo General

Desarrollo de sistema App que sea una fuente de consulta para los usuarios que hagan uso de
ella, con énfasis en patologias comunes, no graves o terminales que afectan la salud. La mayoria

de su contenido esta guardado localmente sin necesidad de tener una conexion a Internet.

Objetivos Especificos

v" Desarrollo de sistema App de consulta médica sobre enfermedades comunes no graves

para que cualquier usuario interesado pueda hacer usa de esta en Teléfonos moviles.

v Proporcionar informacion clara a los usuarios acerca de las diferentes patologias que

estan consultando en la aplicacion.

v’ Beneficiar a los consumidores de contenido en cualquier momento que interactian con la
aplicacion, de esa manera se sientan a gusto de su uso, cuando no estan cerca de un

médico u hospital.

v' Implementar las herramientas tecnoldgicas mas adecuadas para el desarrollo de la

aplicacion MEDISOFT.

v Delimitar la aplicacion en los modulos de desarrollo establecidos y su contenido, para la

utilizacion del usuario final.
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Propésitos

Propdsito Social

El propésito social que plantea el proyecto es que concientizar a las personas que hagan uso del
aplicativo se informe sobre su contenido y pueden adquirir conocimiento médico de las
patologias alli integradas y vean el lado positivo de aplicaciones hechas para el campo de la

medicina.

Propésito Tecnologico

El proposito tecnoldgico es dar a conocer a través del sistema operativo Android el desarrollo de
esta aplicacion a los desarrolladores y empresas tecnoldgicas a incentivar la idea de fomentar
aplicaciones de este tipo que se puedan implementar en el campo de la medicina con usos reales,
para ayudar a las personas que mas lo necesitan dando inicio en las personas con algun tipo de

discapacidad.

Proposito Saludable

El proposito saludable es invitar a los usuarios a usar aplicaciones saludables para hacer algun

tipo de ejercicio fisico, también informarse medicamente esta es la finalidad de la App

“MEDISOFT”.
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Alcances

Alcance Social

El alcance social planteado para el proyecto no tiene limites ya que es una aplicacion que se
desea que sea del conocimiento y usabilidad de la mayor cantidad de usuarios en cualquier parte

del pais inicialmente para que puedan dar sus opiniones sobre el aplicativo.

Alcance Tecnologico

El alcance tecnoldgico esta planteado en desarrollo de los mdédulos propuestos para esta primera
version del App “MEDISOFT” y su contenido disponible al usuario final, se espera poder subir

la aplicacion ala Google play la tienda oficial de aplicaciones para el ecosistema Android.

El proyecto se elabora en base a lo descrito en este documento, nuevos desarrollos en base al
proyecto se trabajaron con una nueva version del aplicativo que no estd contemplado en esta

version del proyecto de grado.

Alcance saludable

El alcance saludable esta conceptualizado en que las personas mejoren sus actividades diarias
basadas en comer saludablemente y practicar actividad fisica, ademas de informarse sobre cémo

mejorar su calidad de vida a un entorno saludable.
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Antecedentes

Aplicaciones Relacionadas

UMEM Pearls.

Se trata de ‘perlas educativas’, desarrolladas por el Departamento de Medicina de Emergencia en
la Universidad de Maryland, desde el afio 2007. Incluye contenidos educativos basados en la
evidencia. El sistema estd enfocado a la Medicina de Emergencia, sin embargo, estas perlas a
menudo se aplican a otras especialidades: Medicina Familiar, Cuidados Criticos, e incluso para

una especialidad en particular.

ScaNZ.

Desarrollada por la firma mySkin de Jersey City, NJ, Estados Unidos, para el anélisis de la piel.
Estd dirigida principalmente a los padres de adolescentes con problemas de acné; mediante
longitudes de onda se captura la imagen de la enfermedad, que se analiza a través de algoritmos,
para después realizar una serie de preguntas al usuario sobre sus habitos y alimentacion. Con esta
informacion proporciona el tratamiento a seguir y el prondstico de en cuanto tiempo

desapareceria la lesion.

EMotion ECG.

El ECG movil desarrollado por Mega Electronics, es una aplicacién creada para el monitoreo
electrocardiografico mediante el uso de sensores de apenas 16 g que son llevados bajo la ropa del

usuario, lo que permite que este se realice incluso durante el suefio.

Tiene una bateria de hasta 27 horas de duracion y la lectura llega al mévil mediante bluetooth. El

objetivo es que en caso de detectarse algun problema cardiaco como una arritmia, se envie
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rapidamente una sefial de alerta y la ubicacion del paciente, logrando asi salvar su vida. Esta
aplicacion permite mejorar el control del paciente ya que €l podra conocer cdmo se encuentra su

funcionamiento cardiaco sin necesidad de trasladarse hasta un hospital.

El sistema eMotion es de hecho un dispositivo médico, su uso ha sido aprobado por la Oficina

de Drogas y Alimentos de Estados Unidos (FDA) y cuenta con la Certificacion CE en Europa.

Medscape.

Es el recurso médico que lleva mas utilizado por los médicos, estudiantes de medicina,
enfermeras y otros profesionales de la salud para la informacion clinica.

Ademas, Medscape Consult fue lanzado como una nueva caracteristica en la aplicacion de los
médicos. Medscape Consultar permite a los médicos clinicos hacen preguntas, compartir

imagenes interesantes y discutir casos dificiles.

Epocrates.

Es una aplicacion médica para iPhone, iPad y Android. Contiene un identificador de pastillas, un
directorio de informacion sobre medicamentos y un sistema de ecuaciones para calcular dosis de

medicaciones y las interacciones que pueden tener las combinaciones.

Primeros Auxilios Colombia.

Simple y gratuita, una aplicacion desarrollada por la Cruz Roja Colombiana para saber qué hacer
en caso de un accidente y enfermedad. Incluye animaciones, videos, casos e informacion general

para aprender primeros auxilios desde tu celular.
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Resultados

Resultados Esperados

v Fomentar el uso de la aplicacion a nivel social y crecimiento tecnoldgico para inspirar a
otros profesionales en el desarrollo de software a crear este tipo de aplicaciones en el
campo médico.

v Apoyar a los usuarios que hacen uso de la aplicacion, la investigacion e incentivar al
desarrollo de mas aplicaciones de este tipo, que no solo se limite a aplicaciones méviles
si no que se puedan integrar en usos mas precisos en el campo de la medicina tanto con
instrumentos fisicos integrados con sistemas o software.

v’ Oftrecer en cada mddulo de la aplicacion lo planeado y desarrollado en cada uno de ellos
para ofrecer una buena app para el usuario final y su expectativa de uso en cada uno de
ellos, conocer un conocimiento general de ellos sobre el uso de” MEDISOFT”.

v Buscar Financiamiento para desarrollar nuevos proyectos en el futuro asociados a esta
primera aplicacion con nuevas tecnologias mas avanzadas con apoyo de diferentes
personas u organizaciones que apoyen el desarrollo de aplicacion de este tipo para el
campo de la medicina.
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Constitucion del Proyecto

Lugar de Ejecucion del Proyecto

El proyecto se implementara en las unidades académicas correspondientes de la Universitaria

Agustiniana. De manera directa dentro de los procesos de:

» Rectoria

» Vicerrectoria Académica y de Investigaciones.
» Direccion de Investigaciones.

» Calidad

» Direcciones de Programas

» Secretaria Académica

» Unidad de Tecnologia

Lugar Especifico

El proyecto tendré creacion en la Universitaria Agustiniana ubicada en la Av. Ciudad de Cali No

11B — 95, por medio del desarrollo de sistema de app para teléfonos moviles.
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Duracion del proyecto en semanas

El proyecto tiene una duracion de 38 semanas.

Investigadores Participantes

Linea de investigacion del proyecto

Innovacion y Desarrollo en las Tecnologias de la Informacion TIC.

Nombre del semillero de Investigacion relacionado con el proyecto

El semillero OpenSgroup es una propuesta de formacion investigativa para la participacion a

través de las TIC que nace del programa de Tecnologia en Desarrollo de Software en 2012.

Programas Nacionales de Ciencia y Tecnologia al cual aplica el Proyecto

Documento Conpes — Politica Nacional de Ciencia Tecnologia e Innovacion 3582.
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Investigadores participantes

La investigacion del proyecto estd formada por las siguientes personas:

Director de Proyectos del Programa.

79.268.556

TC

2 horas semanalmente

Tecnologia en Desarrollo de software
Especialista en pedagogia y Docencia

Universitaria.

3004317643

malonsovillalba@hotmail.com

Tabla 1. Director de Proyectos Tic Uniagustiniana.


mailto:malonsovillalba@hotmail.com
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Desarrollador del Proyecto.

1.030.659.980

32 horas semanales
Tecnologia en Desarrollo de Software
310338 30 41

irrl lo@hotmail.com

Tabla 2. Desarrollador del Aplicativo.


mailto:jrr11o@hotmail.com
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Marcos de Referencia

Marco Teorico

El sistema app de informacién médica se piensa desarrollar con el propodsito de brindar una
ayuda para los usuarios que sirva de consulta médica en situaciones que lo requieran sobre una
patologia o enfermedad comun, no grave en el cuerpo humano en cualquier lugar sin conexion a

internet.

Se inicia desde cero la investigacion sobre el contenido que va tener y el uso que le va dar cada
usuario, con el planteamiento del problema, usando herramientas tecnologicas para su desarrollo
de interfaces y contenido de la informacion propicia para los dispositivos moviles, también
dependiendo si se van a dar nuevas actualizaciones o versiones de mejora de algun aspecto de la

aplicacion en el tiempo que se esté utilizando por los usuarios para su continuo mejoramiento.

Existen aplicaciones para dispositivos que son de uso informativo en el campo de la medicina ya
recordar la toma de algiin medicamento recetado por algun médico o de caracter general que no
sea formulado, existen otras que ayudan a dictaminar algun sintoma de acuerdo a encuestas o
funciones integradas, las aplicaciones se aplican en muchos campos no solo el de la medicina

pero es el campo donde mas evolucion ha tenido las ultimas décadas.
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Marco Historico

Las primeras aplicaciones mdviles datan de finales de los 90s, estas eran lo que conocemos como
la agenda, arcade games, Los editores de ringtone, etc. cumplian funciones muy elementales y su
disefio era bastante simple. La evolucion de las apps se dio rapidamente gracias a las
innovaciones en tecnologia WAP y la transmision de data (EDGE) esto vino acompafiado de un

desarrollo muy fuerte de los celulares.

Por el afio de 1993, Apple comercializo un dispositivo llamado Newton, que para muchos
representa el primer PDA. Este aparato contaba con interesantes funciones entre ellas el
reconocimiento de escritura y la sincronizacion con una computadora de escritorio, aplicaciones
para notas, contactos y fechas, calculadora, conversion de unidades, zona horaria, mapas, un
modem, envid de faxes, pantalla tactil, llamadas telefonicas, navegador y gestion de correo

electronico.

Cuando el uso de dispositivos moviles se hizo algo comun, también la programacion de
aplicaciones para estos se tomd mas en serio, asi diversas compafiias crear entornos de
programacion o complementos a IDES existentes y emuladores para permitir la creacion de

aplicaciones.

Es aqui que empieza el boom de las apps, juegos, noticias, disefio, arte, fotografia, medicina todo
en tus manos gracias a la revolucion de las aplicaciones moéviles. La proxima semana entraré en

detalle.

Finalmente desde el afio 2008 las tiendas de aplicaciones modernas existen gracias a todo
sistema estable y robusto cuenta con una tienda de aplicaciones que permiten al usuario
funcionalidad adicional para suplir necesidades especificas, donde el desarrollador se queda con

un o porcentaje de las ganancias obtenidas.
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Marco Conceptual

Aplicacion Movil.

Una aplicacion movil, aplicacion, aplil o app (acortamiento del inglés application) es una
aplicacion informatica disefiada para ser ejecutada en teléfonos inteligentes, tabletas y otros
dispositivos moviles y que permite al usuario efectuar una tarea concreta de cualquier tipo -
profesional, de ocio, educativa, de acceso a servicios, etc., facilitando las gestiones o actividades

a desarrollar.

Sistema Operativo Mévil Android.

Android es un sistema operativo basado en el ntcleo Linux. Fue disefiado principalmente para
dispositivos modviles con pantalla tactil, como teléfonos inteligentes, tabletas y también para
relojes inteligentes, televisores y automoviles. Inicialmente fue desarrollado por Android Inc.,
empresa que Google respaldd econdomicamente y mads tarde, en 2005, compr6. Android fue
presentado en 2007 junto la fundacion del Open Handset Alliance (un consorcio de compaiiias
de hardware, software y telecomunicaciones) para avanzar en los estandares abiertos de los
dispositivos moviles.El primer movil con el sistema operativo Android fue el HTC Dream y se
vendid en octubre de 2008. Los dispositivos de Android venden mas son en la actualidad muy

popular en multiples dispositivos de diferentes fabricantes.

Desarrollo de Software.

Desarrollar un software significa construirlo simplemente mediante su descripcion. Esta es una
muy buena razon para considerar la actividad de desarrollo de software como una ingenieria. En
un nivel més general, la relacion existente entre un software y su entorno es clara ya que el

software es introducido en el mundo de modo de provocar ciertos efectos en el mismo.
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Tiendas de Aplicaciones Moviles.

Los app stores son sin duda los grandes players del ecosistema Movil. Son, en definitiva, grandes
plataformas de comercio electronico que agrupan a desarrolladores y usuarios, ofreciendo a estos
ultimos, toda la oferta de aplicaciones moéviles y una serie de servicios asociados como
busquedas, merchandising, pagos, y otras funcionalidades.

Para Android, ademas de Google Play, existen otros stores alternativos que también distribuyen
apps Android, como por ejemplo el Amazon AppStore. Android es un sistema abierto que no

depende de un dispositivo en concreto, pudiendo instalarse en multitud de terminales, sin que

Google obligue a distribuir las apps a través de su store.

Marco Legal.

% Ley 1834 de 2017 "ley de la Economia Naranja".

s Ley 23 de 1982 Derechos de Autor en Colombia.

¢ Decision 486 de 2000 Régimen comun sobre propiedad industrial.

% Ley 170 de 1994 “OMC”.

>

Ley 599 de 2000 Delitos contra los derechos de Autor.

o
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*

% Convenio de Berna de 1971 Proteccion de Obras literarias y Artisticas


http://www.derechodeautor.gov.co/documents/10181/182597/LEY+1834+DEL+23+DE+MAYO+DE+2017.pdf/b21377ad-c7d6-463d-91c7-fb4e0c4b1c29
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Metodologia del Proyecto

La metodologia a implementar en el desarrollo de “MEDISOFT” primeramente se va a realizar
una investigacion sobre las patologias mas comunes, La implementacion de este proyecto va ser
a través de una aplicacion para dispositivos moéviles, donde sera de uso gratuito para sus
usuarios o personas que deseen conocer el funcionamiento de esta aplicaciéon en un ambito

médico tan importante para la sociedad.

El método de desarrollo de desarrollo del sistema app se basa en el modelo de desarrollo de
software en cascada donde este se caracteriza por seguir un lineamiento de secuencia de
desarrollo como se implementd en la App divido por mddulos, tiempo de desarrollo, pruebas
constantes para verificar su funcionamiento por médulo y como unién a un aplicativo final,
donde finalmente se implementara un unico producto digital y una documentacién para

observar el desarrollo del proyecto desde una base teorica.

En el proyecto va a tener un desarrollo de facil uso para su usuario final en su dispositivos
méviles como lo pueden ser teléfonos inteligentes, donde este valla a usar la aplicacion, estara
acompafiado de una interfaz agradable, dindmica para que el usuario vea con como esta
aplicacion pueda ayudarle en su vida cotidiana como herramienta de apoyo. Dentro de la
aplicacion se piensa implementar 5 modulos que seran el punto de partido de cada parte de

consulta dentro de esta, como lo son:

Modulo de herramientas

Este modulo tiene integrada 3 herramientas o utilidades que pueden ser usadas por el usuario

desde el mismo aplicativo.
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Herramienta Lector Qr.

Se implement6 una herramienta que sirve de utilidad para leer codigos de barras y cédigos Qr

siempre que el usuario lo requiera para alguna actividad cotidiana.

ClEEE

Figura 1. Logotipo QR Code

Test Médico.

Se disefid un test médico que contiene preguntas sobre conocimiento basico de temas médicos o

relacionados con la salud.

Figura 2. Logotipo Test Médico.
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Primeros Auxilios.

Se incorpord unos consejos sobre los primeros auxilios en caso de alguna emergencia o de

caracter informativo.

PRIMEROS
AUXILIOS

Figura 3. Logotipo Primeros Auxilios.

Modulo Categorias

Este modulo es la base principal de toda la app, donde estd concentrada toda la informacion
médica que estard a disposicion del usuario, en pequefios parrafos por cada item medico de cada
categorias estas estan divididas en 5 categorias llamadas cada una con un nimero que va desde

la categoria nimero 1, hasta la categoria nimero 5.

Buscar informacion mas veridica y extrayendo datos importantes para la realizacion de dicha

aplicacion, donde se tiene un estimado de que el usuario pueda consultar 50 items médicos.

El sistema App para teléfonos celulares integre sistema operativo Android, este sistema maneja
Apis y versiones de su sistema operativo que ha sorprendido a sus usuarios en los dispositivos a
la hora de usarlos en el App se va iniciar desde la Api 16 con relacion a la version de Android

4.1 (JELLY BEAN) en adelante hasta las Gltimas versiones actuales.
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En conclusion estos items médicos son el fundamento principal de realizar la aplicacion para dar

informacion médica al usuario que requiera hacer una consulta.

Items Médicos.

1. Apendicitis. 26.  Zika.

2. Gripa. 27.  Acné.

3. Fracturas. 28. Asma.

4. Quemaduras. 29. Contusiones.

5. Ola de Calor. 30.  Astigmatismo.
6. Hipotermia. 31.  Bronquitis.

7. Picaduras/Mordeduras. 32.  Epilepsia.

8. Intoxicacidon con Alimentos. 33. Sonambulismo.
0. Terremotos. 34.  Fiebre Amarilla.
10.  Infarto al Corazon. 35.  Hipertension Arterial.
11.  Daltonismo. 36.  Pie Plano.

12.  GQastritis. 37.  Obesidad.

13.  Heridas. 38. Otitis.

14.  Insomnio. 39.  Paperas.

15.  Luxaciones/ Dislocaciones. 40.  Rinitis.

16.  Migrana 41.  Tuberculosis.
17.  Neumonia. 42. Sinusitis.

18.  Peritonitis. 43. Tos.

19.  Raspaduras/Arafiazos . 44.  Alergias.

20.  Sarampion. 45.  Osteoporosis.
21.  Tendinitis. 46.  Anorexia.

22.  Ampollas. 47.  Estado de Shock.
23.  Ulcera. 48.  Dislexia.

24.  Varicela. 49.  Escoliosis.

25.  Vértigo. 50. Orzuelos.
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Cada categoria tiene 10 items médicos donde sumado 10 items en las 5 categorias se conforman
los 50 items médicos propuestos para la primera version de Medisoft estas categorias se dividen
con sus respectivos items, cada item tiene informacién resumida en pequefios parrafos este

método se aplica a todo el modulo, asi como se va a describir a continuacién:

Primera Categoria.

Figura 4. Logotipo Primera Categoria.

Apendicitis.
Gripa.
Fracturas.
Quemaduras.
Ola de Calor.
Hipotermia.

Picaduras/Mordeduras.

e A Ao B e

Intoxicacion con Alimentos.



9.

10.

Terremotos.

Infarto al Corazon.

Segunda Categoria.

Figura 5. Logotipo Segunda Categoria.

=D
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Daltonismo

Gastritis

Heridas

Insomnio

Luxaciones/ Dislocaciones
Migrana

Neumonia

Peritonitis
Raspaduras/Arafiazos

Sarampién

Menu



Tercera Categoria.

Figura 6. Logotipo Tercera Categoria.
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21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

Tendinitis
Ampollas
Ulcera
Varicela
Vértigo
Zika

Acné

Asma
Contusiones

Astigmatismo

Menu



Cuarta Categoria.

Figura 7. Logotipo Cuarta Categoria.
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31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

Bronquitis

Epilepsia
Sonambulismo
Fiebre Amarilla
Hipertension Arterial
Pie Plano

Obesidad

Otitis

Paperas

Rinitis

Mena



Quinta Categoria.

Figura 8. Logotipo Quinta Categoria.
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41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.

Tuberculosis
Sinusitis

Tos

Alergias
Osteoporosis
Anorexia

Estado de Shock
Dislexia
Escoliosis

Orzuelos

Menu
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Moédulo Experiencias

En este moédulo se manejan 3 experiencias de opiniéon que dan al usuario un campo donde
guardar un comentario que ellos hagan acerca de alglin sintoma médico o de opinidn, otro sobre
el uso de la aplicacion y finalmente otro donde ellos puedan escribir como mejorar la aplicacion
donde estos comentarios se van a guardar de manera local en la aplicacion en archivos de texto
plano localmente, el usuario ingresa su cometario y este por medio de un click lo guarda, si el
usuario quiere editar lo que escribio le puede dar click en otro boton que se llama mostrar
comentario y traec de vuelta el ultimo comentario ingresado, se busca tener una opinion del
usuario en las experiencias que se implementd en este modulo, estas serdn descritas a

continuacion con sus respectivo formato real del modelo que se visualizara en el moévil.

@
&

Figura 9. Logotipo Experiencias.

Experiencia Médica.

Este formato permite guardar el cometario del usuario de una experiencia Médica.



GUARDAR
COMENTARIO
MOSTRAR
COMENTARIO

Figura 10. Formato Experiencia Médica.

Experiencia MEDISOFT.

Este formato permite guardar el cometario del usuario de uso de la app “MEDISOFT”.

37
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GUARDAR
COMENTARIO
MOSTRAR
COMENTARIO

Figura 11. Formato Experiencia “MEDISOFT”.

Experiencia Mejorar MEDISOFT.

Este formato permite guardar el cometario del usuario como el usuario opina para mejorar la

app “MEDISOFT”.
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GUARDAR
COMENTARIO
MOSTRAR
COMENTARIO

Figura 12. Formato Experiencia mejorar “MEDISOFT”.

Moédulo Multimedia

Este mdédulo esta basado en ofrecer entretenimiento en 3 sub- modelos como los son los

siguientes:



40

Vida Saludable.

En este apartado se encuentra consejos para llevar una vida saludable en el diario vivir y siempre
estar pendientes del estado de salud de nuestros cuerpos, a continuacion se referenciara lo

explicado:

4 Alimentacion.
+ Actividad Fisica.
4 Calidad de Vida.

Figura 13. .Alimentacion.
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Videos.

Este apartado podremos ver videos referenciando a la vida saludable sobre se han puesto dos

ejemplos de los siguientes tipos:

4 Videos Alimentacion.
4 Videos Actividad Fisica.
# Videos Calidad de Vida.

Figura 14. Deporte.
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Web de Consulta.

Este apartado tiene como finalidad que el usuario que disponga de plan de datos o conexién via
Wi-fi pueda entrar a las paginas de consulta médica que se utilizaron en el desarrollo de la
investigacion, por medio de botones con el logotipo de cada pagina usada que los llevaran
directamente a dichas paginas y ver todo el contenido que estas tienen para ofrecer al usuario. A

Continuacion se ilustrara mediante una figura lo antes mencionado.

n\'p MedlinePlus

Informacion de salud para usted

o MedlinePlus ¥k , & m

“ Informacion de salud para usted u 'dﬂTe a-?.
+ .

VIdATE:|Google

Figura 15. Formato Web de Consulta.
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Modulo de Informacion

Este ultimo apartado nos trae informacion de la aplicacion y el desarrollo bajo el concepto propio
de TSS (Tecnologia Social Saludable) y se menciona que se desarrolla para la Universitaria
Uniagustiniana, ademds de que se implementa un boton para que los usuarios conozcan mas de
la universidad llevandolo a través de un click al portal institucional. A Continuacion se ilustrara

mediante una figura lo antes mencionado.

MEDISOFT® espera que sus
usuarios pueden observar
informacion médica en
cualquier lugar, desde su
teléfono celular sin necesidad

MEDISOFT® ha sido creada
de entrar a investigar en

bq}o el concepto propio TSS
T ecnologfa Social Saludable) que
finalmente desea prestar un

infernet, ya que la mayor parte
de su contenido esta guardado
localmente. esta aplicacion ha
sido creada Yy desarrollada para
la Uniagustiniana

servicio de cardacter informativo
con sus usuarios donde esta
herramienta sea de gran ayuda,
se quiere lograr con éxito el

uso de esta aplicacidn desde su
. : . UNIVERSITARIA AGUSTINIANA
investigacion hasta la ejecucion ' -
en los teléfonos celulares a UNIAGUS-IE—INIAN@
< ereey en

través de sus usuarios.

Figura 16. Formato Informacion.
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Casos de Uso

Diagramas UML

Diagrama caso de uso’> MEDISOFT”.
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Figura 17. Caso de Uso Medisoft
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Diagrama de Actividades.

Medisoft
Acceso Medisoft

Dependcia Dependencia

s

USUARIO hModulo Multimedia

Modulo Informacion

Dependencia Dependencia

Dependencia

Madulo Categorias

Méduln Experiencias

Mddulo Hetramientas

Figura 18. Diagrama de actividad Usuario.

Usuario.

El usuario tiene Acceso a todos los mddulos de la aplicacion pero solo la vista grafica y todos los
contenidos multimedia que él puede interactuar, otros apartados como el codigo fuente o
documentacién de propia de la investigacion para el desarrollo del aplicativo no va a tener

ningun acceso.
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(o

Dresarmitador

“petands
Dependensia
Medizon
Madulo Informackdn

\

Dependeia

< Madulo Mullimedia

— AN
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DESARROLLD AFLICATIVO
Accuso a loda la APP__

.,
Dapendencia \‘-\IJnnr'mﬂ'nmn
Cependencis Y
pd / \\\
e .
e -
i T ~. \\‘
- . — T
Mbdula Heramiantas
Madulo Categurias Méduls Experisncios
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—
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Figura 19. Diagrama de actividad Desarrollador.

Desarrollador Medisoft.

El desarrollador tiene Acceso al codigo fuente desarrollado para la aplicacion el entorno que se
desarroll6 la aplicacion y todos los recursos que fueron propuestos, ademas de también tener
acceso a la App en modo de pruebas para ser revisada y corregir los errores de disefio y

programacion en su implementacion.
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Moédulos Medisoft.

Moédulo

Herramientas

Modulo Moédulo

Informacion Categorias

Medisoft

Moédulo Moédulo

Multimedia Experiencias
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Tecnologias Usadas

Android Studio version 2.3.3

Entorno de desarroll6 para aplicaciones Android con las herramientas que nos ofrece en torno al
multiples opciones dependiendo de la aplicacion que se vaya a crear, ademds contiene todas las
versiones del sistema operativo y tiene actualizaciones disponibles para actualizar el IDE de
desarrollo para proporcionar mas herramientas y otros factores para los desarrolladores de
software. Para crear aplicaciones Unicas y de alta calidad para los dispositivos mdviles que tienen

integrado el sistema Mévil como los es Android.

Figura 20. Entorno de Desarrollo.
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Adobe Photoshop.

Es un entorno que sirve para multiples tareas de edicion en cuanto a imagenes fotos retoques
digitales y manejo de formatos de imagenes donde se puede realizar una infinidad de acciones

por medio de sus herramientas que trae incorporado este programa.

Adobe
Photoshop

Figura 21. Programa de edicion Multimedia.
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Java.

Esta lenguaje de programacion esta presente en millones de dispositivos al redor del mundo es
un precursor del IDE de Android Studio con el que se desarrollé la mayor parte de la aplicacion
gracias a las multiples aplicaciones de Java se puede crear y programar desde otros entornos de

desarrollo o programacion.

cﬁ) Java

——

Figura 22. Lenguaje de Programacion usado en el desarrollo de esta App.
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Administracion del Proyecto

Matriz Dofa

Tabla 3. Matriz Dofa

DEBILIDADES OPORTUNIDADES

Aplicacion no conocida en el Mercado
digital como App.

No posee bases de datos para permitir
la interaccion entre usuarios y registro
de los mismos en el aplicativo.

Esta ligada a que la informacion se
maneja localmente y es la primera
version de la App por eso no se puede

implementar mas inversion en

conocimiento como monetaria.

FORTALEZAS

Desarrollo con un enfoque a la
concientizacion de la salud en el cuerpo
humano.

La informacion que se proporciona es
consultada en portales especializados
en el area de la Medicina.

Desarrollo de una interfaz de facil
usabilidad por parte del usuario.

Creada bajo el concepto propio de
desarrollo TSS (Tecnologia Social

Saludable.)

e Crear una aplicacion que se puede
popularizar en el mercado de
aplicaciones mediante sus usuarios.

e Fomentar la creacion de mas
aplicaciones de este formato para
ver interés de organizaciones o
empresas de tecnologia.

e Recordar que uno de los pilares
importantes en la vida del ser
humano es su salud.

AMENAZAS

Falta de efectividad de usabilidad en el

usuario final.

Bajo impacto en el Mercado de

aplicaciones moviles.

Multiples aplicaciones en el Mercado

de constante evolucion de campo

médico.

Experiencia de empresas especializadas

en este tipo de desarrollo de

aplicaciones en la Medicina.
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Viabilidad del Proyecto

Viabilidad Legal.

La viabilidad que tiene el desarrollar esta aplicacion esta contemplada en el software libre, en
este caso un sistema App para teléfonos celulares con los soportes de todo el contenido propio y
no propio para la realizacion de este proyecto, teniendo en cuenta las leyes de propiedad

intelectual y derechos de autor.

Viabilidad Tecnoldgica.

La viabilidad técnica del proyecto se basa en usar la programacion en lenguaje de programacion
como lo es Java, el editor multimedia Adobe Photoshop y el entorno de desarrollo como es
Android Studio y el conocimiento para usar y disefiar el aplicativo con la ayuda de estas

herramientas tecnoldgicas.

Viabilidad Economica.

La viabilidad de tipo financiero estd contemplado en las herramientas usadas de
direccionamiento de software y hardware contemplada en el presupuesto que se dio inicialmente

al sistema App” MEDISOFT”.



Analisis de Riesgos

Riesgo
Bajo
Riesgo
Moderado

Riesgo

Alto

# Retrasos de entrega de fechas por

multiples factores.

Riesgo
Bajo

= No Cumplir con el tiempo de entrega

del documento final del proyecto.

Riesgo

Moderado

= No cumplir con los tiempos de

entrega del aplicativo.

Riesgo
Alto

# No cumplir con la Finalidad o

Utilidad del Aplicativo.

53



= Falta de Inversion en el proyecto.

Tabla 4. Analisis de Riesgos

Cronograma de Actividades

Actividad

Noviembre

&

= 't
g 2
g |8
1<% (P
5} o
A

1. Investigacion preliminar

del proyecto.

2. Analisis de las Necesidades

de la aplicacion.

3. Depuracion de la
informacion investigada de la
aplicacion e implementacion en
los diferentes Modulos que va a
tener la aplicacion.

4. Creacion de los diferentes
modulos en bocetos
preliminares, para observar el
comportamiento de disefio en la
aplicacion, para su posterior
desarrollo en la herramienta
tecnologica de desarrollo.
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5. Realizacion de las
primeras pruebas con los
primeros modulos ya hechos,
donde se haran en los
dispositivos maéviles de prueba
para ver funcionalidad, disefio e
interaccion, verificar detalles o
posibles errores que se
presenten. En estos primeros

para guia de los demas modulos.

6. Correcciony
mejoramiento de los errores que
se observen en las pruebas
iniciales reales en los
dispositivos usados para tener
una vision general de
comportamiento en el usuario

final.

7. Prueba numero 1 en

dispositivos reales con mas del

70% de la aplicacion final para

verificar su funcionamiento,
disefio y correccion de errores

que se puedan evidenciar en

software o adaptacion en los
dispositivos de prueba y definir

los detalles finales.

8. Prueba niimero 2 en
dispositivos reales con mas de la

aplicacion final para verificar
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su funcionamiento, disefio y
correccion de errores que se
puedan evidenciar en software o
adaptacion en los dispositivos de
prueba y definir los detalles
finales para ultima prueba con
el 90% de la aplicacion

9. Prueba final con el 100%
de la App en los dispositivos
destinados de la aplicacion para
su posterior analisis final y
conclusiones finales de su
implementacion, disefio y
desarrollo

10. Presentacion final del
proyecto.

Tabla 5. Cronograma de Actividades

Recursos Del Proyecto

Presupuesto del Proyecto



Presupuesto de Personal.

$2.500.000
pesos.

Tabla 6. Presupuesto Personal

+«» DPTU: Director
Proyectos Tic
Uniagustiniana.

+«» DP: Directora de
programa tecnologia en
Desarrollo de Software.

s IP: Investigador
Principal.



Presupuesto de Equipos.
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Samsung note

book

Series 3

Huawei p8

Samsung

GalaxyS5

Portatil Asus
K556U

Equipo inicial de realizacién de documento del

proyecto y apoyo para realizar pruebas que no requieran
una demanda de una maquina con mejores

caracteristicas de hardware y software.

Primer celular de prueba para verificar
comportamiento de la aplicacion y observacion de

detalles.

Segundo terminal de prueba para ver el
comportamiento en otro diferente movil con base al

disefio e interactividad de la aplicacion.

Computador con mejores capacidades de software y

hardware para el desarrollo completo de la aplicacion.

Total

Tabla 7. Presupuesto Equipos

$ 800.000

Pesos

$ 800.000

pesos

500.000

Pesos

$ 3.000.000

Pesos

$5.100.000

Pesos



Presupuesto de Software.

Software Justificacion Valor
Android Herramienta de Desarrollo de $0
Studio todo el proyecto. pesos

Adobe Herramienta de apoyo para el $0

Photoshop Desarrollo del Proyecto. pesos
Java Lenguaje de Programacion $0
usado para el desarrollo del pesos

aplicativo.

Otras Herramientas Adicionales de $0

Herramientas Recursos graficos o de otra indole pesos
para el desarrollo de la app.

Tabla 8. Presupuesto Software
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Presupuesto General.

$2.500.000
pesos

$0 pesos

$8.178.000
pesos

Tabla 9. Presupuesto General
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Conclusiones

El sistema de app Medisoft es un aplicativo destinado para teléfonos moviles, desarrollado para
Android donde se implement6 5 méddulos en esta primera version cada modulo con su respectivo

contenido para la usabilidad del usuario final.

Este aplicativo es soportado a fuentes de consulta médica de portales web especializados en la

salud y las patologias que se integraron en el aplicativo por medio de su moédulo categorias.

El concepto propio TSS (Tecnologia Social Saludable) se usa para crear mas conciencia y

desarrollo de aplicaciones para mejorar la calidad de vida de los usuarios.

“MEDISOFT” quiere convertirse en aplicacion lider destinada a informacién médica y siempre
interactuar con sus consumidores en disenos agradables y faciles de usar en sus dispositivos

celulares.

Fomentar en la Comunidad Uniagustiniana el desarrollo de proyectos relacionados con la vida
saludable, especialmente a los estudiantes de carreras de tecnologias de la informacion quienes

pueden innovar en nuevos proyectos o los ya existentes.
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